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Wstep

Masz przed sobga, drogi Czytelniku, ksigzke dotyczaca oprogramowania,
ktére z roku na rok zdobywa coraz wieksza rzesze uzytkownikéw. System
BTEX, bo 0 nim mowa, moze by¢ wykorzystywany do tworzenia wszelkiego
rodzaju publikacji elektronicznych i drukowanych, od klasycznych dokumen-
téw, przez prezentacje multimedialne, a na posterach skonczywszy.

Ksiazka ta dotyczy jednak pierwszego z zastosowan, czyli tworzenia kla-
sycznych dokumentéw - niezaleznie czy mamy przez to na mysli krétkie tek-
sty pisane proza, czy tez skomplikowane publikacje matematyczne. Stworze-
nie zbioru doswiadczen, z ktérego mogliby czerpac zaréwno poczatkujacy,
jak i zaawansowani uzytkownicy systemu BTEX wymagato od nas, autoréw,
wprowadzenia pewnego podziatu tresci. Tak oto, ksigzka zostata podzielona
na dwie czesci.

Pierwsza z nich, nazwana Elementarz, wprowadza Czytelnika w zagadnie-
nia dotyczace podstaw korzystania z systemu BTgX. Zebralismy tam wszyst-
kie informacje, ktére powinien (aw wielu przypadkach musi) znaé kazdy uzyt-
kownik tego oprogramowania. Dotycza one w szczegolnosci tego, dlaczego
BTEX dziata tak, a nie inaczej, jak sie z nim porozumiewac i co zrobi¢, zeby
stworzy¢ w nim zgodny z polskimi normami typograficznymi dokument zbu-
dowany z akapitéw tekstu. Staralismy sie wzbogaci¢ te czes$¢ o ciekawostki
historycznei gtebsze wyjasnienia pewnych zagadnien tak, aby nawet zaawan-
sowani uzytkownicy mogli z tej czesci wynies¢ co$ nowego.

Druga czes¢, nazwana Receptury, stanowi gtéwng zawartosc tej ksigzki.
Czytelnik znajdzie w niej gotowe przyktady pokazujace, jak umiesci¢ pewne
elementy (np. listy, grafiki, tabele, spisy) w dokumencie. Przyktady te, wzbo-
gacone o ciekawe ¢ komentarze, zbudowane zostaty (w wiekszosci) jako sa-

Staralismy sie jak mogli-
smy...
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modzielne paragrafy, do ktérych mozna zagladac w razie potrzeby. Receptu-
ry, w przeciwienstwie do Elementarza, nie sg bowiem podrecznikiem, a raczej
encyklopedia, w ktérej poszukuje sie jedynie konkretnych haset. Te hasta po-
winny zaspokoi¢ potrzeby nawet wymagajacego uzytkownika.

Ksigzka wyposazona jest tez w dodatki. Wiekszos$¢ z nich znajduje sie
tu, choc jeden jest szczegdlny. Dodatek C, dotyczacy instalacji i konfiguracji
srodowiska pracy, zostat opublikowany jako plik PDF, ktéry mozna pobraé
z odpowiedniej strony Polskiego Towarzystwa Matematycznego, poswieco-
nej tej ksiagzce. Jest tak dlatego, Ze nie przypuszczamy, aby ktokolwiek chciat
korzystac z niego regularnie - raz zainstalowane oprogramowanie dziata do-
brze przez dtugi czas.

W tym samym miejscu (a wiec na stronie Polskiego Towarzystwa Mate-
matycznego) mozna tez pobrac¢ archiwum z plikami Zrédtowymi wszystkich
przyktadéw wykorzystanych w Recepturach.

Wierzymy, ze ta ksigzka stanie sie zacheta do korzystania z BTpXa dla tych,
ktérzy dotad sie na to nie zdecydowali, oraz kompendium przydatnych wska-
zéwek dla tych, ktorzy ETpXa mieli okazje juz poznad.



Czescl

Elementarz



TeX dziata inaczej

Troche historii

Wszystko zaczeto sie 30 marca 1977 roku. Donald E. Knuth ¢ usiadt przy
swoim masywnym, drewnianym biurku ze zdobionymi nogami, w stylu typo-
wym dla gabinetéw Uniwersytetu Stanforda, by rozpoczac¢ dzien od spraw-
dzenia biezacej poczty. Przez niewielkie okno za jego plecami wpadat kli-
mat poranka w San Francisco w towarzystwie cieptego, wiosennego storica.
Knuth zapalit olbrzymie, kubanskie cygaro, by w ktebach dymu siegna¢ po ko-
perty, ktére jego asystentka potozyta wczesniej narogu blatu. Lezatoich tam
wiecej niz zwykle, ale szczegdlna jego uwage zwrdcita jedna, nieco grubszaod
pozostatych. Byt to proof ¢ ksigzki, nad ktérg Knuth pracowat przez ostatnich
kilka lat. Kiedy jednak otworzyt przesytke i wysunat znajdujace sie w srod-
ku kartki, z przerazenia otworzyt usta, pozwalajac cygaru wypasé, a w czasie,
gdy upadato ono na szarg wyktadzine, zdat sobie sprawe, ze wolatby zacza¢
ten dzien zupetnie inaczej.

No... moze nie do korica tak to wygladato. Nie wiemy, czy Knuth miat ma-
sywne, drewniane biurko, ani czy palit cygara. Niestety, nie wiemy nawet, czy
miat asystentke. Jednego jestesmy jednak pewni - Donald E. Knuth nie byt
zadowolony z tego, jak miataby wygladac kolejna czesc¢ jego Sztuki programo-
wania komputeréw. W swojej innej ksigzce, Typografia cyfrowa, pisat potem:

Poswiecitem pietnascie lat na pisanie tamtych ksigzek, ale jezeli miaty wy-
glgdac fatalnie, nie chciatem pisac juz wiecej.

Knuth postanowit napisa¢ wtasny system komputerowego sktadu tekstu,
dajac sobie na jego ukonczenie mniej wiecej szes¢ miesiecy. ¢ | chociaz jego

Donald E. Knuth,

ur. w 1938 r. - amerykan-
ski matematyk i informa-
tyk, obecnie emerytowa-
ny profesor Uniwersytetu
Stanforda.

proof - w poligrafii wydruk
prébny, ktéry wykonuje
sie przed rozpoczeciem
druku catego naktadu.

Tak naprawde, kolejne wer-
sje pojawiaty sie odpowied-
nio w latach 1978 (TgX),
1982 (TpX82) i 1989

(TEX 3).
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pierwsza wersja pojawita sie publicznie juz w 1978 roku, dopiero jedenascie
lat p6zZniej (w 1989 r.) system ten, nazwany TgX, zostat uznany za ukoniczo-
ny. Od tego czasu do programu wprowadzane s3 jedynie poprawki btedéw,
a wraz z nimi do numeru wersji dodawane s3 kolejne cyfry rozwiniecia dzie-
sietnego liczby 7. Do grudnia 2014 roku, czyli w ciagu dwudziestu pieciu lat
od wydania trzeciej wersji, numer ten rozwinat siedo 3.14159265.

TeX a BTgX

TeX 1 zostat utworzony zmy$lg o tym, aby prawie kazdy mégt tworzyé wy-
sokiej jakosci ksigzki niewielkim (cho¢ lepszym stowem bedzie rozsqdnym) na-
ktadem sit. Wraz z jezykiem opisu dokumentéw o tej samej nazwie, jezykiem
Metafont, stuzacym do opisu czcionek oraz rodzing krojéw Computer Modern,
TeX daje nie tylko olbrzymie mozliwosci typograficzne, ale tez pewnos¢, ze
tworzone dokumenty bedg identyczne, niezaleznie od specyfiki komputera
uzytego do pracy.

Generowanie dokumentu w TgXu polega na utworzeniu tekstowego pliku
zrédtowego, ktéry nastepnie, w procesie zwanym kompilacjq, przeksztatcany
jest nawyjsciowy dokument, najczesciej w formacie PDF.

W czasie tworzenia pliku zrodtowego wykorzystuje sie polecenia jezy-
ka TpX. ¢ Dzieki nim mozna przekaza¢ mechanizmowi sktadajagcemu tekst, ja-
kich rezultatéw od niego oczekujemy. TEX rozumie pewien zestaw podstawo-
wych instrukcji, z ktérych mozna budowaé, niczym z klockéw LEGO, bardziej
zaawansowane polecenia, zwane makrami. Nie trzeba byto wiec dtugo cze-
ka¢ na powstanie pakietu rozszerzajacego mozliwosci TeXa. W rzeczywisto-
$ci,juz napoczatku lat osiemdziesigtych Leslie Lamport 1 opublikowat pokaz-
ny zbiér TeXowych makr, nazwany BTEX. Dzis z podstawowej wersji systemu
TeX mato kto korzysta, a BTEX tak bardzo zadomowit sie w umystach uzyt-
kownikéw, ze czesto obu nazw uzywa sie zamiennie. Obecna wersja BTpXa
to BTEX 2¢ 1.i o tej wtasnie wersji traktuje ta ksigzka.

BTEX w swojej naturze odpowiada metodologii WYSIWYM, 1 wedle ktérej
autor okresla jedynie strukture logiczng i tre$¢ dokumentu, pozostawiajac
w rekach automatycznego systemu zmartwienia dotyczace wygladu i odpo-
wiedniego rozmieszczenia elementow na stronie. Catos¢ wynika z zatozenia,

Nazwa TgX pochodzi od
greckiego Téxvn - ,tech-
ne” - co oznacza ,sztuka”,
ale i ,rzemiosto”. Z tego
powodu czyta sie ja tech.

Jesli z jakiej$ przyczyny
niemozliwe jest wypisanie
stylizowanego tekstu, nale-
2y pisa¢ odpowiednio TeX
i LaTeX.

Leslie Lamport,
ur. w 1941 r. - amerykan-
ski informatyk.

WBIEX 2¢ czytamy
latech dwa epsilon.

WYSIWYM - ang. what you
see is what you mean.
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ze to, jak dokument wyglada, jest rzeczg catkowicie oddzielng wzgledem te-
go, jakie informacje zawiera.

ETgX a Word

Kiedy w 1983 roku firma Microsoft opublikowata pierwsza wersje swo-
jego oprogramowania Multi-tool Word dla systemdw Xenix, znanego pdzniej
jako Microsoft Word, mozna byto przewidywac rychty zmierzch systemoéw
komputerowego sktadu tekstéw opartych na plikach Zzrédtowych opisuja-
cych dokument na rzecz edytoréw WYSIWYG. 1 Okazato sie jednak, ze wy-
soka elastycznosc oraz jakos$¢ estetyczna i typograficzna tekstéw generowa-
nych przez system TgX sprawia, ze jego uzytkownikdw nie tylko nie zaczeto
ubywad, ale zaczeto by¢ coraz wiecej.

Spor BTEX kontra Word ciagnie sie nieprzerwanie od lat osiemdziesiatych.
Istniejg bowiem grupy entuzjastéw gotowych catym swym dobytkiem broni¢
wyboru jedynego stusznego systemu sktadu tekstu (ktorykolwiek z dwdch
wymienionych mamy na mysli). | chociaz najbardziej dyplomatyczna, a jedno-
czes$nie prawdziwa odpowiedz na pytanie ,co jest lepsze?” brzmi ,to zalezy”,
dobrzejest nie tylko by¢ jej Swiadomym, ale tez umiec jg zastosowaé w prakty-
ce. Tojeden z powodoéw, dla ktérych warto znac oba narzedzia. Ponizej zebra-
lismy - bez najmniejszych skruputéw - niektére cechy i zastosowania, ktére
przemawiaja na korzys¢ KTpXa. Mamy nadzieje, ze to przekona niepewnych,
iz warto czytac te ksiazke dale;.

— Typografia i uktad dokumentu. Jedna z istotnych cech BTpXa jest od-
dzielenie tresci od stylu. Wiele oséb z catego swiata wiozyto niewyobrazalng
prace w to, aby dokumenty tworzone w BTpXu byty eleganckie i typograficz-
nie nienaganne, tym samym zdejmujac te odpowiedzialnos¢ z autoréw tek-
stéw. Oznacza to, ze piszac dokument w ETEXu mozemy skupi¢ sie na jego
tresci, nie tracac energii na zbedne rozmyslania o formie. Tak naprawde rzad-
ko kiedy zachodzi bowiem potrzeba zmiany domysInego uktadu dokumentu.

W praktyce dzieje sie tak dzieki zastosowaniu znakowania semantyczne-
go. Autor tekstu okreslajedynie logiczne umiejscowienie poszczegdlnych ele-
mentow (takich jak tekst gtdwny, nagtowki, tytuty czy przypisy), a BTgX zaj-

WYSIWYG - ang. what you
see is what you get.

Edytory WYSIWYG pozwala-
ja na biezaco obserwowac
i modyfikowac finalny wy-
glad dokumentu.
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muje sie tym, aby efekt finalny byt jak najlepszy. Jest to podejscie bardzo po-
dobne do wystepujacego w rzeczywistosci. Kiedy planujemy wyda¢ ksigzke,
zwykle wysytamy jej tekst do wydawnictwa, w ktérym sztab specjalistéw zaj-
muje sie kwestiami sktadu. W przypadku ETgXa role tych specjalistow przej-
muje system komputerowy, nauczony najwazniejszych regut gry.

Lata doswiadczenia w korzystaniu z edytoréw WYSIWYG mogg poczat-
kowo wzbudza¢ poczucie dyskomfortu zwigzane z brakiem petnej kontroli
nad wygladem tekstu. 1 Pamietajmy jednak, ze projektowanie pieknych do-
kumentéw jest rzecza trudna, wymagajaca nierzadko wielu lat doswiadcze-
nia. | nawet jesli wydaje nam sie, ze jesteSmy wirtuozami czcionek, odstepow
i koloréw, wcale tak nie musi by¢.

— Tryb matematyczny. BTEX nadaje sie doskonale do sktadania tekstow
wypetnionych wzorami matematycznymi. Poczatkowo opisywanie wzoréw
poleceniami moze sie wydawac wedrowka z zastonietymi oczami, ale po po-
znaniu podstaw okazuje sie, ze efekty sa warte poswiecen. Niech argumen-
tem bedzie tu fakt, ze KTEX wykorzystywany jest do generowania wzoréw ma-
tematycznych w serwisach internetowych takich jak Wikipedia, a zrozwigzan
zastosowanych w ETgXu czerpali autorzy analogicznych narzedzi, np. edytora
formut dostepnego w pakiecie OpenOffice.org.

— Uniwersalnosé. Pliki Zrédtowe BTpXa sa zwyktymi plikami tekstowy-
mi - trudno sobie wyobrazi¢ bardziej uniwersalny format. Takie pliki Zrédto-
we mozna przetworzy¢ np. na popularny format PDF, korzystajac z opro-
gramowania KTgX zainstalowanego na dowolnym komputerze wyposazonym
w system operacyjny Windows, Linux lub Mac OS. Dzieki catkowitej autonomii
KTEXa, efekty sktadu (a wiec i koncowy dokument) bedg identyczne niezalez-
nie od wykorzystywanego srodowiska pracy.

— Rozszerzenia. BTEX to system umozliwiajacy szybkie tworzenie pro-
stych dokumentoéw o jasnej strukturze, takich jak ksigzki, artykuty czy rapor-
ty. Poniewaz jednak wymagania autoréw czesto wykraczaja poza podstawo-
we zastosowania, entuzjasci tworzg dodatkowe rozszerzenia umozliwiajgce
wykorzystanie potencjatu systemu BTgX. Dzi$ sa to tysiace dodatkéw pozwa-
lajacych, przyktadowo, tworzy¢ zaawansowane tabele, grafiki i wykresy, sko-
rowidze, a nawet prezentacje multimedialne czy plakaty.

W rzeczywistosci BTEX po-
zwala wptynaé na dowolny
parametr stylu, ale lepiej
zostawic¢ to ekspertom.
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— Doskonata obstuga obszernych tekstéw. Tworzenie rozlegtych doku-
mentow (np. ksigzek) zawierajgcych dziesiatki rozdziatow oraz setki wzoréw,
tabel i grafik to wymagajaca praca. Zaleta BTpXa sa wbudowane mechanizmy
umozliwiajace zachowanie petnej kontroli nad struktura dokumentu. Mozli-
wosc¢ podziatu pliku Zrédtowego na czesci, automatyczne numerowanie roz-
dziatéw, paragraféw, przypiséw i innych elementéw, prosty w uzyciu system
odwotan, ale takze tatwe generowanie spiséw tresci czy skorowidzéw - to
tylko niektére funkcje dostepne na wyciaggniecie reki.

— Wsparcie. Spotecznos¢ KTgXa to spotecznosé entuzjastéw. Napisano
wiele ksigzek dotyczacych tego systemu i otwarto wiele foréw interneto-
wych i grup dyskusyjnych umozliwiajgcych wzajemng wymiane doswiadczen.
Nie ma wiec sie czego obawiac¢ - zawsze znajdzie sie kto$ gotowy odpowie-
dzie¢ na nurtujace nas pytania i poméc w przypadku niepowodzen.

— Koszt. Mogtoby sie wydawad, ze system umozliwiajagcy tworzenie
profesjonalnie wygladajacych dokumentéw bez koniecznosci przejmowania
sie warstwa wizualng kosztuje duzo pieniedzy. Okazuje sie jednak, ze zaréw-
no TgX, jak i BTEX sa catkowicie darmowe. Co wiecej, wspomniane wczesdniej
rozszerzenia takze sg dostepne bezptatnie.

Zeby by¢ jednak uczciwym, nalezy wspomnie¢ chociaz o najistotniejszych
wadach BTgXa:

— Innos¢. KTEX opiera sig na plikach zrédtowych, a informacje o struktu-
rze dokumentu i umieszczanych w nim elementach przekazywane sg do kom-
pilatorazapomoca polecen tekstowych. Jest to zgotainne podejscie nizto, do
ktérego przyzwyczaity nas edytory WYSIWYG, takie jak Microsoft Word. Aby
tworzy¢ jakiekolwiek dokumenty w BTEXu, trzeba wiec poznaé przynajmniej
podstawowe polecenia.

— Tworzenie tekstéw bez jasnej struktury. BTEX stuzy do sktadania tek-
stéw o jasnej strukturze. Tworzenie pozbawionych niej dokumentéw moze
okazac sie bardziej pracochtonne w BTpXu niz w jakimkolwiek edytorze wi-
zualnym (cho¢ to raczej kwestia doswiadczenia). W praktyce jednak pisanie
dtuzszych tekstéw niesie za sobga koniecznos¢ ich strukturyzacji. W ich przy-
padku mniejsze szanse na zawat serca zwigzany ze stresem majg uzytkowni-
cy BTpXa.
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— Niezrozumiate btedy. Poniewaz tworzenie dokumentu w ETEXu wy-
maga skompilowania pliku Zrédtowego, moze sie okazaé, ze w czasie tego
procesu wystgpity pewne btedy i ostrzezenia. Czasem mogg by¢ one niezro-
zumiate dla poczatkujacych uzytkownikéw, ale zawsze maja jakas przyczyne.
KTEX troszezy sie bowiem o najdrobniejsze szczegdty i z przejeciem informuje
nawet o btahych z pozoru problemach, takich jak wykraczajgce poza przyjmo-
wanga norme odstepy miedzy wyrazami, zwigzane np. z justowaniem tekstu.

— Recenzowanie tekstu. Microsoft Word, w przeciwienstwie do BTgXa,
udostepnia zaawansowane narzedzia komentowania i recenzowania tekstu.
Prézno tez szuka¢ w BTpXu tak rozbudowanych mozliwosci $ledzenia zmian.
Nie ma sie jednak co dziwi¢ - TeX nie jest procesorem tekstu, a jedynie narze-
dziem przetwarzajacym pliki Zrédtowe na dokumenty.

Tych silnych na pozér wad mozna sie jednak pozby¢ - poniewaz pliki zré-
dtowe KTgXa sa plikami tekstowymi, mozna sledzi¢ zmiany w ich zawartosci
przy uzyciu systemow kontroli wersji, takich jak na przyktad Git. Te z kolei sg
o wiele bardziej rozbudowane niz narzedzia dostarczane wraz z Wordem.

— Skomplikowana zmiana stylu. Zaawansowana zmiana wygladu doku-
mentu lub préba stworzenia nowego szablonu wymaga dobrej znajomosci
KTpXa. W zdecydowanej wigkszosci przypadkéw rozwigzania dostepne do-
myslnie okazujg sie jednak catkowicie wystarczajace.

— KIEX nie jest dla kazdego. Choc dla wigkszosci jest to zaleta, dla nie-
ktorych moze to by¢ zdecydowana wada - ETgX nie pozwala w tatwy sposéb
tworzy¢ dokumentow nieestetycznych, nieprzemyslanych i o niejasnej struk-
turze. Nie jest wiec to system dla kazdego, tym bardziej dla oséb, ktére boja
sie podejmowac wyzwania i uczy¢ sie nowych rzeczy.

Pytania

Pytanie 1. Dlaczego powstat system TgX? Co to jest BTEX?
Pytanie 2. Jak wymawiamy nazwy BTEX i TEX? Z czego to wynika?

Pytanie 3. Co oznacza, ze tworzac dokument w BTpXu stosujemy znakowa-
nie semantyczne?

Pytanie 4. Jakie przewagi nad programem Microsoft Word ma ETEX?

W rzeczywistosci,

ze wzgledu na sposéb zapi-
su plikéw Worda, systemy
kontroli wersji nie radza
sobie z analiza wprowadza-
nych w nich zmian.



Zaczynamy

Rozpoczecie pracy z BTgXem wymaga od uzytkownika podjecia dwéch za-
sadniczych decyzji. Pierwsza to wybér odpowiedniej dystrybucji TeXa, druga
zas to wybdér wygodnego Srodowiska do tworzenia pieknych dokumentéw.
Celemtego rozdziatu jest utatwienie Czytelnikowi zrozumienia porzadku pa-
nujacego w $wiecie BTpXa. To pozwoli podjaé $wiadoma decyzje o wyborze
odpowiednich narzedzi.

Zanim bedziemy mogli sie swobodnie poruszaé¢ w meandrach wystepuja-
cego narynku oprogramowania, powinnismy wyjasnic sobie niektére podsta-
wowe pojecia. Poniewaz jednak nie jest to ksigzka o zapleczu technicznym
KTEXa, 1 ale o jego praktycznym wykorzystaniu w tworzeniu dokumentéw,
podarujemy sobie zbedne szczegdty.

Silniki

Silnik to program komputerowy, ktéry przetwarza napisany w jezyku TpX
plik Zrédtowy dokumentu na plik wynikowy (np. PDF). Ze wzgledu na odmien-
ne oczekiwania uzytkownikéw dotyczace jego zachowania, powstato kilkassil-
nikéw réznigcych sie od siebie nieznacznie dziataniem. Mozna to poréwnac
do réznych modeli samochodéw osobowych - prowadzi sie je tak samo, cho-
ciaz odpowiadajg na rézne nasze wymagania.

Obecnie uzywanych jest pie¢ silnikéw (kompilatoréow) ¢ TgXa:

— TeX to podstawowy silnik umozliwiajacy kompilowanie plikow Zrédto-
wych TpXa. Generuje pliki w formacie DVI, 1 ktéry ustapit juz miejsca in-

Omawianie technicznych
aspektow funkcjonowania
KTeXa bytoby nudne dla
autoréw i zniechecajace
dla Czytelnika. (BP)

Nudne? Niech kazdy z au-
toréw méwi za siebie, do-
brze? (MB)

Nazw silnik i kompilator be-
dziemy uzywaé zamiennie.

DVI - ang. device indepen-
dent, czyli niezalezny od
urzqdzenia.
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nym, popularniejszym formatom. Teniinne powody sprawity, ze jest obec-
nie uzywany bardzo rzadko.

— e-TeX to kompilator rozszerzajacy nieznacznie mozliwosci silnika TeX. Nie
jest juz obecnie powszechnie wykorzystywany, a zastosowane w nim
ulepszenia zostaty zaimplementowane w innych, nowszych silnikach.

— pdfTeX oparty zostat na silniku e-TeX, ale rozszerza go o mozliwosci zwig-
zane z generowaniem plikéw PDF. Tym samym pdfTeX moze generowacé
zaréwno pliki DVI, jak i PDF. Jest to obecnie najpopularniejszy z uzywa-
nych silnikéw.

— XeTeX takze zostat oparty na kompilatorze e-TeX, ale wspiera natywnie
kodowanie UTF-8 ¢ oraz umozliwia dostep do fontéw (krojow pisma) za-
instalowanych w systemie operacyjnym. Ta ksigzka zostata ztozona z uzy-
ciem silnika XeTeX.

— LuaTeX, nazywany poczatkowo druga wersja pdfTeX, wspiera natywnie ko-
dowanie UTF-8, ale tez umozliwia wykorzystywanie w pracy jezyka pro-
gramowania o nazwie Lua, dzieki ktéremu mozna (miedzy innymi) uzy-
skac dostep do fontdw systemowych. Opiera sie na silniku pdfTeX.

Przypomnijmy, ze KTEX jest, formalnie rzecz biorac, rozbudowana naktad-
ka na system sktadu tekstu o nazwie TgX. Nie zdziwi wiec fakt, ze czes¢ sil-
nikéw zaadaptowano do obstugi BTpXa, tworzac tzw. formaty ¢ o analogicz-
nych do oryginatéw nazwach (np. pdfLaTeX, XeLaTeX czy LualLaTeX). Wyjat-
kiem jest jednak format LaTeX, ktéry (wbrew pozostatym analogiom) jest na-
ktadka na kompilator pdfTeX, a nie TeX. 1+ Uzywa go jednak do generowania
plikéw DVI.

Na potrzeby tej ksigzki bedziemy zaktada¢ wykorzystanie silnika pdfTeX
przez format pdfLaTeX, uzyskujac najszerzej spotykane dzi$ zestawienie.

Dystrybucje ETgXa

Jakjuz dobrze wiemy, BTEX to zbidr usprawnien dla systemu TgX, ale takze
platforma, ktérej funkcjonalnos¢ mozna rozbudowywac poprzez rozszerze-
nia. Rozszerzen tych sg jednak tysigce. 1 Cze$€ z nich wykorzystywana jest
dos$¢ powszechnie, ale niektére maja niewielkie (czesto jednocyfrowe) grono

natywny - wbudowany.

O kodowaniu UTF-8
bedziemy pisa¢ w jednym
z kolejnych rozdziatow.

format - w tym znaczeniu
naktadka na silnik.

Zainteresowany Czytelnik
moze sie dowiedzie¢, ze
nie istnieje format umoz-
liwiajacy kompilacje doku-
mentoéw w obecnej wersji
WTEXa przy uzyciu oryginal-
nego silnika TeX.

W chwili pisania tych stow,
internetowe archiwum
CTAN liczyto 4826 pakie-
tow.
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uzytkownikéw. Ze wzgledu na dosy¢ szeroka game zastosowan BTgXa, pew-
ne jest jedno - w ciggu catego swojego tworczego zycia nie zdgzymy odczué
potrzeby korzystania ze zdecydowanej wiekszosci z nich.

Zeby$my mogli uzywac TEXa bez wigkszych problemdéw, musimy wypo-
sazyc sie wiec nie tylko w oprogramowanie silnikoéw, ale tez w podstawowy
zbior rozszerzen z mozliwoscig jego rozbudowy, aplikacje dodatkowe, wspo-
magajace chodéby zarzadzanie pakietami, aktualizacje czy tworzenie plikéw
zrédtowych, czy w koncu w fonty 1 wykorzystywane do sktadania naszych
dokumentéw. Taki zestaw nazywamy dystrybucjg systemu BTEX.

Jak mozna sie domysli¢, nie istnieje jedna, doskonata dystrybucja ETgXa.
Uzytkownicy majg rézne wymagania oraz wypracowane przez lata przyzwy-
czajenia. W chwili obecnej na rynku dostepnych jest wiec wiele réznych dys-
trybucji, mozliwych do uruchomienia na niemalze dowolnym komputerze,
niezaleznie od zainstalowanego systemu operacyjnego. Z tatwoscig mozna
znalez¢ zestawy zarowno bezptatne, jak i ptatne (wzbogacone chocby o do-
datkowe wsparcie techniczne czy bardziej zaawansowane aplikacje wspo-
magajace). | choé wybor dystrybucji moze mie¢ wptyw na wygode zarzadza-
nia nasza instalacja BTgXa (np. na sposob instalacji dodatkowych pakietow),
jedna rzecz jest dla wszystkich dystrybucji wspolna - dostarczajg nam one
wszystkiego, czego potrzeba do sktadania tekstow z uzyciem tego wspania-
tego systemu.

Proponujemy rozpoczecie swojej przygody z KTgXem od instalacji jednej
z najpopularniejszych bezptatnych dystrybucji: MiKTeX (Windows), TeX Live
(Windows i Linux) albo MacTeX (Mac 0S).1

Edytory oraz IDE

Aby skorzystac z mozliwosci BTpXa, nalezy przygotowac plik zrédtowy za-
wierajacy opis dokumentu, a nastepnie (w procesie kompilacji) przeksztatcic¢

1 Na stronach internetowych poszczegélnych projektéw mozna znalez¢ nie tylko szczegé-
towe informacje na ich temat, ale takze wymagane pliki instalacyjne. Sg to w kolejnosci: http:
//miktex.org, http://www.tug.org/texlive/ oraz http://tug.org/mactex/. W do-
datku do elektronicznej wersji tej ksiazki (Dodatek C: Srodowisko pracy) umiescilismy takze in-
strukcje instalacji i podstawowej obstugi dystrybucji MiKTeX dla systemu Windows.

font - zestaw czcionek
o okreslonych cechach ty-
pograficznych.

Nie oznacza to, ze z cza-
sem odczujemy potrzebe
uzycia ptatnej dystrybucji -
jest to raczej bardzo mato
prawdopodobne.


http://miktex.org
http://miktex.org
http://www.tug.org/texlive/
http://tug.org/mactex/
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go w jeden z wyjsciowych formatow (obecnie najczesciej PDF). Ze wzgledu
na fakt, ze pliki zrodtowe BTpXa sa zwyktymi plikami tekstowymi, mozna je
tworzy¢imodyfikowad zuzyciem dowolnego edytoratekstu. 1 Zreguty chce-
my jednak, aby pomagat nam on w tym procesie, oferujagc dodatkowe funkcje,
takie jak kolorowanie sktadni, podpowiedzi, czy tez mozliwos¢ wywotywania
kompilatora z poziomu samego edytora. Piszemy tu o wywotaniu, poniewaz
kompilatory (silniki) nie sg w Zaden sposdb zwigzane z edytorem tekstu, kto-
rego uzywamy. Mozemy wiec uzywac¢ dowolnego programu (a nawet kilku na
przemian!), a efekty koficowe beda zawsze takie same.

Bardziej zaawansowane edytory, wyposazone dodatkowo w mechani-
zmy wspierajgce tworzenie plikow zZrédtowych, takie jak podpowiadanie
nazw polecen, obstuga btedéw i debugowania, porzgdkowanie zawartosci pli-
kéw czy opcje réwnoczesnej pracy nad wieloma dokumentami, bywaja okre-
$lane mianem IDE.

Warto wyposazyc sie w wygodny edytor (lub IDE), poniewaz przyspiesza
i utatwia to codzienna prace z ETgXem. Mozna sobie wyobrazi¢ uzytkowni-
kéw, ktérzy czerpia satysfakcje z tworzenia swoich dokumentéw w Notatni-
ku, ale zaktadamy, ze rozsadni TpXnicy 1 wola, gdy im sie utatwia prace. Dla-
tego przedstawiamy trzy bezptatne programy, ktére nie tylko wydaja sie by¢
odpowiednie na poczatku przygody z KTgXem, ale tez dostepne sa w wersjach
na systemy Windows, Linux i Mac OS.

— TeXworks? to prosty edytor plikéw zrédtowych BTgXa dostarczany wraz
z dystrybucjami TeX Live i MikTeX. Oferuje dodatkowo prosty system pod-
powiedzi. Dla duzej czesci uzytkownikéw moze sie okazac wystarczajacy.

— TeXmaker® to rozbudowane IDE stuzace do wygodnego tworzeniaizarza-
dzania plikami zrédtowymi BTpXa. Wéréd wygodnych funkcji warto wspo-
mnie¢ zaawansowane systemy podpowiedzi, zaktadek, sprawdzania pi-
sowni oraz obstugi btedéw.

— TeXstudio* to IDE oparte na TeXmaker, wzbogacone o dodatkowe opcje
przydatne przy edycji rozbudowanych dokumentéw, takie jak wsparcie
dla systemow kontroli wersji.

2 http://texworks.org

3 http://www.xmlmath.net/texmaker/
4 http://texstudio.sourceforge.net

Edytor tekstu to program
stuzacy do tworzenia i mo-
dyfikowania plikéw teksto-
wych. Nalezy by¢ uwaz-
nym, aby nie myli¢ edyto-
row tekstu (np. Notatnik)

z procesorami tekstu (taki-
mi jak np. Microsoft Word).

IDE - z ang. integrated de-
velopment environment, czy-
li zintegrowane Srodowisko
programistyczne.

TeXnik (czyt. technik) to
nazwa uzytkownikéw TgXa
wprowadzona przez Do-
nalda E. Knutha w jego
ksiazce pt. TgX. Przewodnik
uzytkownika.


http://texworks.org
http://www.xm1math.net/texmaker/
http://texstudio.sourceforge.net
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Wszystkie wymienione edytory oferujg kolorowanie sktadni, wywotywa-
nie kompilatora z poziomu programu oraz szybki podglad plikéw wyniko-
wych. Poniewaz wybér odpowiedniego edytora jest kwestig indywidualng
(znowu, nie ma jednego doskonatego 1 narzedzia), warto przetestowac ich
kilka 1 i wybra¢ ten, ktéry zdaje sie by¢ dla nas najbardziej odpowiedni. Nic
nie stoi na przeszkodzie, aby na komputerze zainstalowac wiele edytoréw
jednoczesnie, poréwnujac dostepne opcje rownolegle.

Sprawdzmy, czy dziata!

Czas stworzy¢ pierwszy dokument, ktéry moze by¢ dobrym pretekstem
do zapoznania sie z podstawowg obstuga wybranego edytora. Jest to naj-
prostsza procedura, umozliwiajaca kompilacje dokumentéw, w ktérych nie
wykorzystujemy zewnetrznego oprogramowania.

Wykonajmy nastepujace kroki:

1. Utworzmy w dowolnym miejscu katalog (folder) o nazwie dokument.
2. Stworzmy nowy plik zrodtowy BTpXa o tresci

\documentclass{minimal}

\begin{document}
Co z oczu, to z serca.
\end{document}

i zapiszmy go pod nazwag dokument.tex w katalogu z poprzedniego
punktu. Pliki Zrédtowe BTEXa zapisujemy zawsze z rozszerzeniem tex.

3. Ustawmy nazwe kompilatora na pdfLaTeX i dokonajmy kompilacji.

4. W katalogu dokument powinny po chwili pojawi¢ sie pliki pomocnicze
tworzone przez kompilator oraz plik wynikowy dokument. pdf, ktéry
mozemy podejrze¢ w odpowiednim okienku edytora lub przy uzyciu do-
wolnejzewnetrznej przegladarkiplikdw PDF. Na nastepnej stronie mozna
zobaczy¢ (w skali 1:1) fragment wygenerowanego dokumentu.

Cho¢ moim zdaniem,
Emacs jest blizej dosko-
natosci niz wszystkie po-
zostate edytory razem
wziete. Uzytkownikom
nie obawiajacym sie uzy-
wania zaawansowanego
narzedzia, dajacego jednak
olbrzymie mozliwosci, po-
lecam sprawdzenie tego
programu. (MB)

W dodatku do elektronicz-
nej wers;ji tej ksiazki (Do-
datek C: Srodowisko pracy)
zawarlismy instrukcje in-
stalacji i podstawowej ob-
stugi jednego z edytorow -
TeXmaker.

Jesli w ktérym$ momen-
cie tej ksiazki niezbedne
bedzie wykonanie dodatko-
wych czynnosci, wyraznie
to zaznaczymy.

Uzytkownicy, ktérzy lubig
majsterkowac, moga spro-
bowa¢ dokona¢ kompilacji
z poziomu konsoli, wykonu-
jac w katalogu dokument
polecenie pdflatex do-
kument. tex.
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Co z oczu, to z serca.

Pytaniai ¢wiczenia

Pytanie 5. Czym réznia sie silnik, dystrybucja oraz edytor BTpXa?
Pytanie 6. Jaka jest réznica miedzy silnikiem a formatem?
Pytanie 7. Czy potrafisz wymieni¢ nazwy kilku silnikow? A kilku formatéw?

Pytanie 8. Przy uzyciu jakiego oprogramowania mozemy edytowac pliki zré-
dtowe BTpXa? Wymien kilka programéw.

Cwiczenie 9. Sprébuj skompilowaé dokument z korica tego rozdziatu przy
uzyciu réznych formatow (pdfLaTeX, XeLaTeX, LuaLaTeX). Jakie wystepuja roz-
nice w efektach? Dlaczego tak jest?



Zrozumiec¢ dokument

Celemtego rozdziatu jest oswojenie Czytelnika z plikami Zrédtowymi do-
kumentow BTgXa. Oczywiscie zebrane tu informacje nie wyczerpuja tematu,
ale pozwola zrozumiec bez problemu dalszg czes¢ ksigzki.

Odstepy, instrukcje i otoczenia

Odstepy

Jedna z zasadniczych réznic miedzy tym, do czego pozwolity nam przy-
wykna¢ godziny uzywania Worda, a tym jak dziata BTEX, lezy w znakach nie-
widocznych (spacjach i znakach tabulacji) oraz znakach nowe;j linii. Donald
E. Knuth, opracowujac zasady interpretacji plikéw zrédtowych, musiat pod-
ja¢decyzje otym,jak uzycie tych znakéw bedzie wptywaé na ostateczny efekt
sktadu. Tak oto powstat zbiér zasad a priori, 1 dotyczacych interpretacji ta- a priori - tac. z gory.
kich znakéw:

— kazdy znak niewidoczny traktowany jest przez TgXa jak odstep,
— kilka odstepédw wystepujacych po sobie traktowanych jest jak pojedynczy

odstep,
— odstepy wystepujgce na poczatku linii sg ignorowane, Wyjatkiem od tej reguty
— wiele nastepujacych bezposrednio po sobie znakéw nowej linii (jedna lub jest np. otoczenie verba-
wiecej linii przerwy) interpretowanych jest jako zakonczenie akapitu, tim.

— pojedynczy znak nowej linii traktowany jest jak odstep.

Majac na uwadze te zasady, jasne staje sie, ze oba akapity z zaprezento-
wanego ponizej dokumentu zostang zinterpretowane tak samo (cho¢ oczy-
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wiscie zachecamy do samodzielnego sprawdzenia tego faktu). Dla utatwienia
oznaczone zostaty miejsca, gdzie zastosowano spacje i znaki tabulatora.

\documentclass{minimal}

\begin{document}
Coyz 0oczu, to,z serca.

uuuCo_z,0czu,
touz

serca.
\end{document}

Oczywiscie sposob pisania dokumentu zaprezentowany w drugim przy-
padku nie jest zbyt wygodny. Ogélnie przyjeta zasada mowi, ze kolejne aka-
pity oddzielamy jednym pustym wierszem, a pierwszego wiersza akapitu nie
wcinamy dodatkowo (ani tabulatorem, ani znakami odstepu).

Instrukcje

Spéjrzmy raz jeszcze na plik Zrédtowy dokumentu, ktéry przygotowali-
smy pod koniec poprzedniego rozdziatu.

\documentclass{minimal}

\begin{document}
Co z oczu, to z serca.
\end{document}

Poza samg trescig dokumentu, w pliku Zrédtowym umiesciliSmy dodatkowe
instrukcje, dzieki ktorym BTgX wie, w jaki sposob ztozy¢ nasz dokument.
Kazdy cigg matych i wielkich liter alfabetu tacinskiego poprzedzony zna-
kiem odwroconego ukosnika ,\” traktowany jest przez kompilator jako in-
strukcja. W kazdym przypadku koniec instrukcji wyznacza dowolny znak in-
ny niz litera (np. spacja, cyfra, przecinek). Tak oto, na przyktad, ciag znakow

Niektoérzy uzytkownicy na-
byli dodatkowo zwyczaj
stawiania dwéch znakéw
odstepu po kropkach kon-
czacych zdanie. Poprawia
to czytelnos¢ plikéw zré-
dtowych.
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\bamboleo123 zostanie zinterpretowany jako instrukcja \bamboleo i na-
stepujacy po niej zestaw cyfr 123.

Argumenty obowigzkowe. Niektore instrukcje oczekujg dodatkowych in-
formacji, zwanych argumentami. Na przyktad, polecenie \documentclass,
pozwalajagce wybrac klase tworzonego dokumentu, oczekuje jako argumentu
nazwy tej klasy. Jest to argument obowigzkowy tego polecenia, to znaczy, ze
nie moze zosta¢ pominiety. Argumenty obowiagzkowe obejmujemy nawiasa-
mi klamrowymi. ¢ Nawiasy te maja szczegélne znaczenie w jezyku TgXa - po-
zwalaja tworzy¢ grupy sktadajace sie ze znakéw i innych grup”. Dzieki temu
wiadomo, gdzie argument sie zaczyna i gdzie sie konczy. W omawianym przy-
ktadzie wywotali$my polecenie \documentclass zargumentemminimal.

Jest catkiem sporo instrukcji, ktére wymagaja wiecej niz jednego argu-
mentu obowigzkowego. Na przyktad, polecenie \ frac stuzace do budowa-
nia utamkéw w trybie matematycznym, oczekuje dwdch argumentow: war-
todci licznika i mianownika. Kazdy z nich obejmujemy osobng parg nawiaséw
klamrowych. W takich przypadkach istotna jest oczywiscie kolejno$¢, w ja-
kiej przekazujemy parametry.

Argumenty opcjonalne. Wielokrotnie spotkamy sie z sytuacja, w ktorej
instrukcja - poza argumentami obowigzkowymi - bedzie przyjmowac argu-
menty opcjonalne. To takie parametry, ktére nie sg wymagane do poprawnego
wykonania polecenia, ale moga by¢ wykorzystane, by wptynaé na jego dziata-
nie. Argumenty opcjonalne obejmujemy nawiasami kwadratowymi i rozdzie-
lamy przecinkami. Umieszczamy je zwykle od razu za nazwg polecenia, awiec
jeszcze przed parametrami obowigzkowymi.

Na przyktad, wspominane juz wielokrotnie polecenie \documentclass
przyjmuje pewne parametry opcjonalne. Jesli chcielibysmy zmieni¢ domysl-

5 Zainteresowanych Czytelnikéw zachecamy do przeczytaniarozdziatu Grupowanie z ksigz-
ki TeX. Przewodnik uzytkownika autorstwa Donalda E. Knutha. Z grubsza méwiac, ,grupowanie”
oznacza, ze fragment zamkniety w nawiasach klamrowych bedzie przez TgXa traktowany jak po-
jedynczy element. Jesli polecenie oczekuje jednego argumentu, ,wcigga” doktadnie jeden ele-
ment nastepujacy po nim. Gdybysmy napisali \documentclass minimal, zostatoby to zin-
terpretowane jako polecenie \documentclass z argumentem m i nastepujacym dalej ciggiem

znakéw inimal. Wynika to z konstrukcji jezyka TpX. Uzycie nawiaséw klamrowych rozwiazuje
ten problem.

\documentclass

Nie zawsze jest to wyma-
gane, ale to przyzwyczaje-
nie pozwoli nam unikna¢
wielu niepotrzebnych kto-
potéw.

\frac

Niektére polecenia wyma-
gajq innej sktadni - jest

to zawsze jasno powie-
dziane w odpowiednim
momencie.
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na wielkos¢ pisma, ktorym sktadamy artykut (klasa article) na 12pt, a za-
stosowany rozmiar papieru na A4, mogliby$my napisac

\documentclass[12pt,a4paper]{article}

Lista dostepnych parametréw opcjonalnych jest zawsze wymieniona
w dokumentacji pakietu zawierajgcego dane polecenie.

Odstepy po poleceniach. Jeslipolecenie wystepuje w tekscieinie przyjmuje
zadnych argumentéw obowigzkowych, to znak niewidoczny lub znak nowej
linii wystepujacy zaraz po tym poleceniu zostanie zignorowany. Traktowany
jest bowiem jako informacja, gdzie konczy sie nazwa polecenia. Tak oto wypi-
sanie

\TeX to super rzecz!

spowoduje wyswietlenie tekstu bez spacji pomiedzy stowami TgX 1 oraz ,to”. \TeX to polecenie pozwa-

Aby unikna¢ takich sytuacji, stosuje sie jedna z trzech metod: lajace wypisa¢ nazwe sys-
— umieszcza sie polecenie w nawiasach klamrowych, temu stylizowanym tek-
— umieszcza sie zaraz za poleceniem pare pustych nawiaséw klamrowych, stem.

— umieszcza sie za poleceniem znak odstepu recznie, poprzedzajac go sym-
bolem ukosnika.

{\TeX} to super rzecz!
\TeX{} to super rzecz!
\TeX\ to super rzecz!

Nie odwazymy sie oceniaé, ktéra z tych metod jest najlepsza. Warto jednak
wybrad jedna z nich i trzymac sie jej konsekwentnie.

Otoczenia

Niektore elementy umieszczane w dokumencie, jak chocby tabele, ry-
sunki czy listy uporzadkowane, wymagajg zastosowania specyficznych regut
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sktadu. Nalezy wiec wyraznie okresli¢, dla jakiego fragmentu pliku Zréodtowe-
g0 maja by¢ one stosowane. Wyznaczenie tych granic mozliwe jest dzieki za-
stosowaniu otoczen.

Otoczenia rozpoczynaja sie zwykle od polecenia \beg1in, a kohcza pole-
ceniem \ end. Obie te instrukcje przyjmuja co najmniej jeden argument obo-
wigzkowy (nazwe otoczenia). Niektore otoczenia wymagaja jednak podania
dodatkowych argumentoéw.

Juz kilkakrotnie (cho¢ dotychczas nieswiadomie) spotkalismy sie z oto-
czeniami w praktyce. Abysmy mogli skompilowac¢ jakikolwiek dokument
KTEXa, musi on zawierac otoczenie o nazwie document, wewnatrz ktérego
umieszczamy wszystko to, co ma sie w dokumencie znalezé. To otoczenie ma
wiec charakter szczegélny.

Klasy dokumentow i pakiety

Klasy dokumentéw

Wiasciwie kazdy dokument, ktéry tworzymy, da sie jakos sklasyfikowac.
Gdy siadamy do pisania artykutu, wiemy, ze piszemy artykut, jeszcze zanim
wystukamy na klawiaturze pierwsze stowo. Podobnie jest zreszty z listem,
ksiazka, raportem czy jakakolwiek inng forma pisana.

Zaleznie od tego, co wtasciwie piszemy, zmieniajg sie (a przynajmniej
powinny) nasze oczekiwania dotyczace wygladu dokumentu. W przypadku
ksigzki chcielibysmy, aby mozliwe byto tworzenie rozdziatéw, a na jej po-
czatku znajdowata sie wzniosta strona tytutowa, podczas gdy w przypadku
artykutu wystarczy krétki nagtéwek na pierwszej stronie tekstu. Podobnie
zreszta, poniewaz ksigzki dzielimy na dos¢ dtugie rozdziaty, chcieliby$my, aby
w nagtéwku 1 kazdej strony znajdowat sie tytut tego, ktéry aktualnie czyta-
my. W artykule takie wzbogacanie strony bytoby co najmniej niepozadane.

Dziesiatki, jesli nie setki podobnych réznic wynikaja z wielu lat doswiad-
czeniawdziedzinie typografiiisktadu tekstéw drukowanychiwyswietlanych.
Lata te przyniosty efekt w postaci wypracowanych standardéw, ktére powin-
ny by¢ stosowane przez kazdego, kto przygotowuje ksigzke do druku. Aby
dac¢ autorom mozliwos$¢ tworzenia dokumentéw zgodnych z tymi zasadami,

Nagtéwek (lub stopka),
ktérego zawartos¢ zmie-
nia sie w zaleznosci od
rozdziatu lub paragrafu
nazywamy 2ywq paging.
Temat zywej paginy jest
rozszerzony w Recepturach.
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nie zmuszajac ich dodatkowo do samodzielnego zastanawiania sie nad rze-
czami, o ktérych czasem nawet najlepsi specjalisci zapominaja, wprowadzo-
no klasy dokumentéw. Klasy te to zbiory szczegétowych i uzasadnionych wy-
tycznych dla BTpXa, opisujacych zasady sktadania tekstu i innych elementow
wystepujacych w dokumencie. Poniewaz réznig sie one w zaleznosci od tego,
jaki typ dokumentu sktadamy, naturalnie powstato wiele réznych klas, z kté-
rych mozemy korzystac.

Klasy te zawieraja nierzadko, poza wytycznymi w zakresie typografii, wie-
le modyfikacji wptywajacych na wyglad finalnego dokumentu. To wtasnie tak
wyrazne oddzielenie warstwy wizualnej i tresci dokumentu sprawia, ze wie-
le wydawnictw dostarcza autorom wtasne, autorskie klasy, z ktérych moga
(i powinni) oni korzystac. Istnieja tez klasy specjalistyczne, dostarczane wraz
z niektérymi pakietami, a pozwalajace chocby tworzy¢ prezentacje multime-
dialne (beamer) czy postery (tikzposter).

Wraz z BTpXem otrzymujemy obligatoryjnie dostep do dziesieciu klas,
zktérych mozemy korzystaé. Niektére z nich majg charakter czysto technicz-
ny (np. stuza do sktadania dokumentacji tworzonych pakietow), nie ma wiec
potrzeby ich omawiaé. Pozostate opisalismy krétko w tabeli 1.

Tabela 1. Niektére klasy dostarczane z BTpXem.

Nazwaklasy  Opis

minimal Nie implementuje zadnych dodatkowych zasad typogra-
fii, dlatego powinna by¢ wykorzystywana tylko w celach
testowych.

article Stuzy do sktadania artykutéw naukowych i krétkich ra-
portéw (bez podziatu na rozdziaty).

book Woprowadza zasady typowe dla sktadu dtugich opraco-
wan (ksiazek), podzielonych na rozdziaty.

report Stuzy do tworzenia dtuzszych raportéw z podziatem
narozdziaty i paragrafy, ale tez krétkich ksigzek.

letter Wykorzystywana jest do pisania listow.

slides Klasa ta zmienia domysiny font na bezszeryfowy i duzo

wiekszy niz zwykle. Dzieki temu nadaje sie do tworzenia
wyraznych slajdéw.
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Warto zauwazy¢, ze powyzsze klasy przystosowane s3g do tworzenia do-
kumentéw w jezyku angielskim - implementujg one zasady sktadu tekstu
charakterystyczne dla krajow anglosaskich. Gdybysmy chcieli pisa¢ w jezyku
polskim, powinnismy zadbad o zastosowanie zasad odpowiednich dla jezyka
polskiego. Temu tematowi poswieciliSmy w catosci kolejny rozdziat.

O ile jednak klasy dokumentéw pozwalajg nam zdjaé z siebie odpowie-
dzialnos¢ za wiekszos$¢ aspektéw wygladu i sktadu, o tyle same w sobie ogra-
niczaja sie jedynie do nich, 1 nie dostarczajac nam dodatkowych funkcji. Te
role przejmujg pakiety.

Pakiety

Woczesniejsze rozwazania wyrobity w nas dos¢ intuicyjne podejscie do po-
jecia pakietu, jako zbioru rozszerzen mozliwosci BTgXa. Bardziej formalnie,
pakiet to zbiér dodatkowych funkcjonalnosci, z ktérych mozemy korzystac
w ramach dokumentu. Moze on definiowac nowe instrukcje i otoczenia, mo-
dyfikowac zasade dziatania tych, ktore juz istnieja, ale tez (choéby poprzez
stosowanie niskopoziomowych polecen TgXa) wptywaé na sposéb, w jaki do-
kument zostanie przetworzony przez kompilator.

Zastosowania pakietéw ograniczone s3 jedynie naszg wyobrazZnig, a po-
trzeba jest matka wynalazku, zatem nie dziwi fakt, ze obszerna juz baza do-
stepnych rozszerzen wciaz sie powieksza. Dajg nam one catg game mozliwo-
$ci: od modyfikacji parametrow strony (pakiet geometry), poprzez polece-
nia wspomagajace tworzenie interaktywnych plikow pdf (hyperref), listin-
géw (1istings), po specjalistyczne pakiety do sktadu wzoréw matematycz-
nych (wiekszo$¢ pakietéw o nazwach rozpoczynajacych sie od ams).

Wraz z kazda dystrybucja BTgXa otrzymujemy dostep do pewnego pod-
stawowego zbioru pakietéw. Niektére z nich s3 czedcig samego KTgXa, inne
dotaczane sg do niego zawsze, jako absolutne minimum potrzebne do pracy.
Pozostate mozemy pobrad z internetu w dowolnym momencie.

Pakiet 1ipsum

W przyktadach w dalszej czesci ksigzki bedziemy wykorzystywaé frag-
menty stynnego Lorem ipsum, tekstu przypominajgcego nieco tacine, ale nie

Niektére klasy dostarczaja
dodatkowe funkcje. Przy-
ktadem moze by¢ polece-
nie \chapter dostepne
w klasie book, lecz niedo-
stepne w klasie article.
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niosgcego ze sobg zadnej tresci. Dzieki temu projektant i odbiorca makiety
nie koncentruja sie na tekscie - bo ten i tak nie ma sensu - ale na wygladzie
catosci. W przypadku, gdyby miato to znaczaco wydtuzyé przyktady, skorzy-
stamy ze specjalnego pakietu 11 psum, pozwalajacego wstawi¢ nawet kilka-
dziesiagt akapitow bezsensownego tekstu jednym poleceniem.

Plik zrédtowy i jego konstrukcja

Aby plik Zrédtowy zostat poprawnie zinterpretowany, musi mie¢ okreslo-
na strukture. Poniewaz dokumenty BTpXa czytane sa liniowo (znak po znaku),
wazne jest, aby plik Zrédtowy rozpoczynat sie od deklaracji, ktére pozwolg
BTEXowi zrozumied wszystkie zasady sktadu, jeszcze zanim umiesci na kart-
ce pierwszy znak. Musimy wiec napisac, na jakiej klasie dokumentu bedzie-
my sie opierac oraz z jakich pakietow bedziemy korzystaé, a jesli bedzie taka
potrzeba - réwniez jakie zasady modyfikujemy. Cze$¢ dokumentu, ktéra do-
starcza te informacje, nazywamy preambutq.

Preambutarozpoczynasie od instrukcji \documentclass. Strukture te-
go polecenia poznali$my juz wczesniej. Jest ono obowigzkowe - pominiecie
go lub umieszczenie w ztym miejscu spowoduje btad kompilacji.

Dopiero po deklaracji klasy mozemy dotaczaé pakiety, z ktérych bedzie-
my korzystac. Wykorzystujemy do tego polecenie \usepackage. Jedynym
argumentem obowigzkowym tego polecenia jest nazwa dotaczanego pakie-
tu. Niektore pakiety przyjmuja jednak dodatkowo argumenty opcjonalne. Na
przyktad, gdybysmy chcieli wykorzystac¢ pakiet inputenc z parametrem
utfs, 1 wpisalibysmy

\usepackage[utf8] {inputenc}

Proste, prawda? Jesli wczytujemy wiele pakietéw, a zadnemu z nich nie
przekazujemy parametréw opcjonalnych, mozemy je dotaczy¢ jednoczesnie,
oddzielajac ich nazwy przecinkami, na przyktad

Makietg w poligrafii nazy-
wa sie szablon dokumentu,
na ktérym mozna pokazac
np. rozmieszczenie elemen-
tow strony czy wybrane
kroje pisma.

Nie polecamy jednak jego
uzycia przy pisaniu pracy
dyplomowe;j.

\documentclass

\usepackage

Znaczenie pakietéw wyko-
rzystanych w tym paragra-
fie nie jest istotne. Wszyst-
kie one zostang omoéwione
w dalszej czesci ksiazki.
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\usepackage{amsmath,amsfonts}

Kolejnos¢ weczytywania pakietéw ma istotne znaczenie. Przyktadowo, je-
$li dotaczymy dwa pakiety definiujgce polecenie o tej samej nazwie, to w zna-
czacej czesci wypadkow obowigzywac bedzie definicja z pakietu dotgczone-
go pozniej. Zwykle jednak kompilator ostrzeze nas o takiej sytuacji.

Przyktadowa preambuta moze wiec wygladac w nastepujacy sposéb:

\documentclass[12pt,a4paper]{article}

\usepackage[utf8] {inputenc}
\usepackage[T1]{fontenc}

Druga cze$¢ dokumentu nazywana jest cze$cig wtasciwa. Jej granice okre-
$la otoczenie document, to znaczy, ze rozpoczyna sie ona wraz z polece-
niem \begin{document}, a koAczy sie z poleceniem \end{document}.
Wszystko to, co znajduje sie w pliku zrédtowym za srodowiskiem ¢ docu-
ment, zostanie przez kompilator zignorowane.

Otoczenie document musi wystgpi¢ w pliku Zrédtowym. Co wiecej, cata
tre$¢ dokumentu powinna znajdowac sie w jego wnetrzu. Gdy tak nie bedzie,
préba kompilacji pliku Zrédtowego najprawdopodobniej skoriczy sie btedem.

Komentarze i znaki specjalne

Komentarze

Czasem zachodzi potrzeba wprowadzeniaw pliku Zrédtowym tekstu, kto-
ry nie powinien by¢ przez kompilator interpretowany. Taka wtasnos¢ daje
nam symbol %. Jesli uzyjemy go w pliku Zrédtowym, to wszystkie znaki znaj-
dujace sie za nim, najblizszy znak nowego wiersza i znaki niewidoczne wyste-
pujace na poczatku nastepnej linii zostang zignorowane.

Znak % jest, z uwagi na powyzsze wtasnosci, wykorzystywany czasami
w celu dzielenia dtugich linii np. tam, gdzie nie chcemy uzy¢ znaku nowego

Otoczenie nazywa sie ina-
czej srodowiskiem. W dal-

szej czesci ksiazki bedzie-
my tych nazw uzywac za-
miennie.
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wiersza czy odstepu. Przyktadowo, oba akapity z ponizszego przyktadu zo-
stang wyswietlone identycznie.

\documentclass{minimal}

\begin{document}
Couz,0czu, to,z serca.

Co,z0oczu, ,t%
LuLOuZyusSerca.
\end{document}

Znaki specjalne

Zapewne stato sie juz oczywiste, ze niektére symbole maja dla BTpXa
szczegolne znaczenie. S to na przyktad znak odwréconego ukosnika rozpo-
czynajacy kazde polecenie, nawiasy klamrowe, ale tez - o czym przekonali-
smy sie przed chwilg - znak procenta. Takie znaki nazywamy symbolami spe-
cjalnymi. Oto ich petna lista:

\ {} #%$ & _ ~ A"

We wczesniejszej czesci tego rozdziatu pisalismy, ze instrukcja KTgXa
to cigg matych i wielkich liter alfabetu tacinskiego poprzedzony znakiem od-
wroconego ukosnika. Coz, nie jest to cata prawda. Istnieje druga grupa in-
strukcji - jeden znak niebedqcy litera, poprzedzony znakiem odwréconego
ukosnika. Pewien podzbiér tych polecenr pozwala na wykorzystanie wymie-
nionych wyzej znakéw w tekscie. Aby to zrobi¢, wystarczy poprzedzic je od-
wréconym ukos$nikiem. Tak oto polecenie \ { drukuje nawias klamrowy otwie-
rajacy, \ } nawias klamrowy zamykajacy itd. Od tej reguty wystepuja jednak
wyijatki:

— Polecenie \\ jest poleceniem stuzagcym do recznego przejécia do nowe;j
linii wewnatrz akapitu. Aby wypisa¢ w tekscie symbol odwréconego uko-
$nika, nalezy uzyé polecenia \ textbackslash. Niejest to najwygodniej-
sze, ale tez nie jest to czesto wykorzystywany znak.

\textbackslash
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— Polecenia \~ i \* majg dodatkowe znaczenie typograficzne - wprowa-
dzaja akcent nad literg nastepujaca bezposrednio za nim. 1 Dlatego, aby
unikng¢ przypadkowych niedogodnosci, warto wykorzystaé znang nam
juz metode i bezposrednio za poleceniem umiesci¢ pusta pare nawiasow
klamrowych, tworzac odpowiednio \~{} i \*{}. W praktyce oznacza
to wstawienie akcentu przy pustym znaku, co sprowadza sie do efektu,
ktéry chcemy uzyskac.

Kodowanie pliku zréodtowego i fontu

Plik zrodtowy KTpXa jest zwyktym plikiem tekstowym, zapisanym w pli-
ku z rozszerzeniem tex. W rozumieniu komputera jest to jednak dtugi ciag
bitéw uktadajacych sie w bajty. 1 To wtasnie kolejne bajty z pliku interpre-
towane s3 jako liczby (od O do 255), do ktérych z kolei przypisane s3 znaki
i symbole. Umowny sposdéb, w jaki to przypisanie zachodzi, nazywamy kodo-
waniem.

Krétka historia kodowan

Kiedy komputery zyskiwaty popularnos¢, a jedynym sposobem interakgji
zuzytkownikiem byt tryb tekstowy, zaszta potrzeba usystematyzowania spo-
sobu, w jaki maszyna przeksztatca ciagi bitow w znaki wyswietlane na ekra-
nie. Powstat wiec standard ASCIT, ktéry w postaci tabeli jasno prezentowat,
jak ciagi 7 bitéw (liczby z przedziatu od 0 do 127) maja by¢ interpretowane.
Tak oto, dla przyktadu, cigg 1110100 1 interpretowany byt jako mata litera
,t”. Dzieki takiemu podejsciu, mozliwe byto uzyskanie znakow sterujacych (ta-
kich jak znak konca pliku), znakéw specjalnych (takich jak nawiasy i cudzysto-
wy), cyfr oraz matych i wielkich liter alfabetu tacinskiego.

W zwigzku z rozwojem technologicznym i przejéciem z procesoréw 18-
i 36-bitowych na 8-, 16- i 32-bitowe, zaszta potrzeba i mozliwosc¢ rozszerze-
nia standardowej tabeli ASCII o dodatkowe symbole. Tak oto stosowane
dotad kody 7-bitowe zostaty zastgpione kodami dtugosci bajta, rozszerzajac
tym samym dwukrotnie zbiér mozliwych do uzyskania znakéw i zachowujac
kompatybilnosé wstecz. 1 Znaki z klasycznego zestawu zajety w tabeli ASCII

Wiecej informacji na te-
mat akcentéw Czytelnik
znajdzie w drugiej czesci
ksiazki.

bit - najmniejsza jednost-
ka danych zapisywanych
w komputerze: zero lub
jeden.

bajt - ciag 8 bitow.

1110100 w systemie dwoj-
kowym réwne jest 116
w systemie dziesietnym.

Kompatybilno$¢ polegata
na tym, ze kody znakdéw

z tabeli ASCII poprzedzo-
ne zostaty zerem, wypet-
niajac pierwsza potowe
nowej tabeli.
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miejsca 0-127, a dodatkowe symbole przypisane zostaty do dalszych koddw,
to znaczy 128-255.

Szybko okazato sie, ze istnieje zapotrzebowanie na wykorzystanie zna-
kéw specjalnych i diakrytycznych, charakterystycznych dla jezykéw wyste-
pujacych w poszczegdlnych czesciach Swiata. Zbidor 256 znakdw nie mégt jed-
nak wyczerpac potrzeb wszystkich narodéw. Powstato wiec wiele odmian ko-
dowania ASCII, przypisujacych bajty o wartosciach 128-255 do oczekiwa-
nych symboli. Jednym z tak powstatych kodowan byto kodowanie cp1250
(nazywane tez windows—-1250), ktére pozwalato poprawnie interpretowac
polskie znaki diakrytyczne. Do dzisiaj w polskojezycznych wersjach systemu
Windows pod pojeciem kodowania ASCII rozumie sie kodowanie cp1250.

Rozwdj interfejséw stosowanych w systemach operacyjnych wymusit
stworzenie innych standardéw, bardziej dostosowanych do wymagan uzyt-
kownikow. Tak powstat caty zbiér standardéw IS0, oferujgcych rézne zesta-
wy znakéw. Dla krajéw Europy Zachodniej (a wiec i Polski) zastosowanie ma
kodowanie IS0-8859-2. Jest ono zgodne ze standardem ASCII wtym sen-
sie, ze bajty o wartosciach 0-127 interpretowane s3 tak samo, jak w podsta-
wowym standardzie.

Istnienie wielu réznych kodowan stato sie problematyczne, nie tylko ze
wzgledu na to, ze wymagato $wiadomego wyboru tego stosowanego w do-
kumentach, ale takze posiadania fontéw, ktére znaki dostepne w danym ko-
dowaniu potrafig skutecznie dostarczyé. To ograniczenie stato sie ucigzliwe
zaréwno dla uzytkownikéw komputerow, jak i autoréow fontéw. Naturalna
wiec stata sie idea powstania jednego, uniwersalnego standardu, ¢ zdolnego
obstuzy¢ wszystkie symbole stosowane na $wiecie. Jako zbawienie przyszto
kodowanie UTF-8,umozliwiajace spdjneijednoznaczne przyporzadkowanie
do ciggéw bitéw az 1 112 064 réznych znakdéw i symboli. Jego konstrukcja
nie jest tak prosta, jak klasycznych kodowan wykorzystujacych do zapisu zna-
ku pojedyncze bajty, dlatego pominiemy jej opis®. Kodowanie UTF-8 zapew-
nia jednak kompatybilno$¢ wstecz z podstawowa tabelg ASCI I, a dzieki swo-
jej bezsprzecznej uniwersalnosci staje sie popularniejszy bez przerwy od lat.
By¢ moze za kilka lat nie bedzie sie juz korzystac z niczego innego.

6 Zainteresowanych zapraszamy do blizszego zapoznania sie z tym standardem, chocby
na stronie Wikipedii: http://en.wikipedia.org/wiki/UTF-8.

jeden, by wszystkimi rzg-
dzié...


http://en.wikipedia.org/wiki/UTF-8
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Dzisiaj wigkszos$¢ edytordw (w tym wszystkie edytory BTgXa zaprezento-
wane w poprzednim rozdziale) pozwala tworzy¢ dokumenty kodowane przy
uzyciu UTF-8. Co wiecej, w znacznej czesci przypadkéw jest to kodowanie
domyslne. Mniej zaawansowanym uzytkownikom radzimy tego nie zmieniac.

Kodowanie pliku zrédtowego

Gdy silnik BTpXainterpretuje plik zrédtowy, powinien wiedzie¢, w jaki spo-
sob zakodowane sg znaki w nim wykorzystane. Dopéki obracamy sie w zbio-
rze symboli z pierwszej potowy tabeli ASCII, zadne dodatkowe dziatania nie
sa konieczne. 1 Gdy jednak silnik trafi na bajt o wartosci powyzej 127, powi-
nienwiedzie¢, wedtug jakiego kodowania ma go interpretowac. Taka informa-
cje mozemy (i powinnismy) mu dostarczyé poprzez dotaczenie do naszego do-
kumentu pakietu inputenc z odpowiednim parametrem opcjonalnym. Aby
to zrobi¢, umieszczamy w preambule polecenie:

\usepackage[kodowanie]{inputenc}

Oczywiscie stowo kodowani e powinniSmy zastgpi¢ odpowiednim ozna-
czeniem, zgodnym z rzeczywistym kodowaniem pliku. Moze to by¢ cp1250,
latin2 (dla kodowania 1S0-8859-2) lub utf8 (dla UTF-8). W znaczacej
wiekszosci wypadkéw odpowiednim wyborem bedzie ostatni.

Kodowanie fontu

Kiedy BTEX wie juz, dzieki poprawnej deklaracji kodowania pliku zrédto-
wego, jakie znaki wprowadzit uzytkownik, nastepuje koniecznos¢ umieszcze-
nia ich w wyjsciowym dokumencie (zwykle w formacie PDF). W tym celu BTEX
siega do plikéw z fontami, by odszukaé w nich pozadane znaki. |, podobnie jak
w przypadku pliku Zrédtowego, stosuje w tym celu odpowiednie kodowanie.
Standardowo BTEX wykorzystuje 7-bitowe fonty zapisane w oparciu o uktad
0T1. Daje to zbidor 128 symboli (symboli specjalnych, liter, cyfr i akcentéw)
pod wspdlng nazwa Computer Modern (w skrécie CM). Jesli zachodzi potrzeba
wypisania znaku diakrytycznego, nastepuje to poprzez natozenie na siebie
odpowiedniej litery i akcentu. 1 Nie jest to rozwigzanie doskonate - powodu-

Wynika to wprost z tego,
ze kazde kodowanie jest
zgodne z podstawowg ta-
belg ASCII - jego wybdr
nie wptywa na interpreta-
cje znakéw o kodach mie-
dzy 0 a 127.

Zapisywanie znakéw dia-
krytycznych wystepujacych
w jezyku polskim nie jest
mozliwe przy uzyciu zna-
kéw z uktadu OT1
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je bowiem pare komplikacji technicznych zwigzanych m.in. z przenoszeniem
wyrazow - a efekty nie zawsze s3 typograficznie zadowalajace.

Na powyzszy problem wynaleziono jednak lekarstwo. Aktualne dystry-
bucje BTpXa wyposazone s standardowo w zestaw krojow z rodziny Europe-
an Computer Modern (EM), ktéry stosuje 8-bitowe kodowanie T1. ¢ Wystepu-
je tu pewna analogia do kodowan ASCII i ISO-8859-2 - pierwsza potowa
znakdéw w tabeli fontow z grupy EM pokrywa sie (w wiekszosci) z symbolami
z rodziny CM, druga zas wypetniona jest europejskimi znakami specjalnymi.
Dzieki temu mozliwe jest stosowanie prawdziwych polskich znakéw diakry-
tycznych i znakéw interpunkcyjnych zgodnych z polskimi normami typogra-
ficznymi (np. cudzystowodw). Aby zadeklarowacé korzystanie z krojéw z rodzi-
ny EC, wystarczy skorzystac z pakietu fontenc, umieszczajac w preambule
nastepujacy kod:

\usepackage[T1]{fontenc}

Podobnie jak w przypadku kodowan plikéw zrédtowych, istnieje wiele ko-
dowan fontéw. Doktadniejsze ich omawianie mija sie jednak z celem, jako ze
znajomos¢ powyzszych (0T1 oraz T1) wystarcza w zupetnosci do skuteczne-
go sktadania dokumentéw zaréwno w jezyku angielskim, jak i w innych jezy-
kach europejskich. Czytelnikéw zainteresowanych zgtebieniem swojej wie-
dzy w tej tematyce zachecamy jednak do siegniecia do literatury fachowe;j.

Pliki produkowane przez ETgXa

Za kazdym razem, gdy dokonamy kompilacji dokumentu KTgXa, poza pli-
kiem wynikowym moga zosta¢ utworzone inne pliki pomocnicze. | chociaz
wydawac by sie mogto, ze ich obecnosé jest absolutnie niepotrzebna, tow rze-
czywistosci BTEX wykorzystuje je do poprawnego generowania dokumentoéw.
Aby to zrozumie¢, nalezy poznaé przeznaczenie tych plikéw.”

7 Przedstawione w tabeli zestawienie obejmuje wiekszos¢ plikdw, z ktérymi Czytelnik mo-
ze sie spotkad, ale nie wszystkie. W zaleznosci od uwzglednionego dodatkowego oprogramowa-
nia, lista ta mogtaby rozszerzyc¢ sie nawet o kilkanascie pozycji.

Warto tu wspomnie¢ jesz-
cze o rodzinie krojéw Latin
Modern, ktéra wyksztatcita
sie z rodziny CM i oferuje
petne wsparcie dla pol-
skich znakéw diakrytycz-
nych.
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Rozszerzenie

Opis

. log

.aux

. toc

.lof

.lot

Lidx

.ind

W tym pliku zapisywane sg wszystkie informacje doty-
czace przebiegu kompilacji, w tym informacje o ostrzeze-
niach i btedach.

Jest to szczegdlny plik. Zapisywane sg w nim informacje,
ktére moga zostaé wykorzystane po wywotaniu kolejnej
kompilacji. Przyktadowo, gdy stosujemy w dokumencie
odsytacze do miejsc znajdujacych sie dalej, to podczas
kompilacji w pliku . aux zbierane s informacje o poto-
zeniu elementéw, do ktoérych sie odwotujemy, by po po-
nownym jej wywotaniu mogty zosta¢ wykorzystane.

W tym pliku zapisywane s informacje o nagtéwkach, ich
numeracji i potozeniu w dokumencie. W czasie kolejnej
kompilacji dane te sg wykorzystywane do wygenerowa-
nia spisu tresci.

Stuzy do przechowywania informacji o ilustracjach i ich
potozeniu w dokumencie. W czasie kolejnej kompilacji
dane te sg wykorzystywane do wygenerowania listy ilu-
stracji.

Plik ten ma funkcje zblizong do pliku . lof, ale dotyczy
wystepujacych w dokumencie tabel.

Jesli w dokumencie wystepuja hasta, ktére powinny by¢
gromadzone w indeksie (skorowidzu), to BTEX wygeneru-
je ten plik w czasie kompilacji. Zawiera on liste wszyst-
kich haset wystepujacych w dokumencie. Aby przetwo-
rzy¢ plik .4idx na plik .1ind, ktéry mozne zosta¢ do-
taczony do pliku wynikowego, nalezy uzy¢ programu
makeindex lub xindy (dlaindekséw z hastami zawiera-
jacymi znaki zakodowane w UTF-38).

Wynik dziatania programu makeindex lub xindy. Jesli
ten plik istnieje, zostanie wykorzystany w czasie nastep-
nej kompilacji dokumentu.
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ilg Plik .+i1lg ma przeznaczenie identyczne, jak plik . log,
ale dotyczy pracy programu makeindex lub xindy.
.synctex.gz Plik ten moze by¢ tworzony w procesie kompilacji do-
kumentu, jesli kompilator wywotywany jest z poziomu
edytora. Dzieki temu edytor moze umozliwic¢ uzytkowni-
kom przechodzenie do wybranych fragmentéw kodu zré-
dtowego dokumentu poprzez klikniecie w odpowiednim
miejscu podgladu pliku PDF (i odwrotnie).

Jakwynikawprost z powyzszej tabeli, niektore operacje (takie jak genero-
wanie spiséw tresci) moga wymagac co najmniej dwukrotnego skompilowa-
nia dokumentu, a inne (na przyktad generowanie skorowidzu) nawet uzycia
dodatkowego programu pomiedzy jedng a drugg kompilacjg. Wynika to z fak-
tu, ze BTEX przetwarza plik liniowo - niemozliwe jest wiec cofniecie siew celu
uzupetnienia danych w juz wygenerowanej wczesniej czesci dokumentu. Na
szczescie wiele edytorow KTpXa pozwala na automatyzacje procesu kompila-
cji tak, aby konieczno$¢ doktadnego rozumienia tych proceséw byta zbedna.

Pytania i ¢wiczenia

Pytanie 10. Obejrzyj ponizszy kod Zrédtowy pliku BTEX-a.
\documentclass[10pt,adpaper,twoside]{article}
\usepackage[utf8] {inputenc}

\begin{document}
\section{Placek}

Co \textbf{z} oczu,\\\textit{t}o \textsl{z }serca.

\begin{center}
Ciemnota —- gorsza od zbrodni.



Zrozumieé dokument 32

\end{center}
\end{document}

Wskaz wszystkie wykorzystane polecenia i otoczenia oraz ich parametry
obowigzkowe i opcjonalne. Jakiej klasy uzylismy w tym dokumencie? Jakie
pakiety zaimportowalismy? Gdzie zaczyna sie i konczy preambuta? A czes$é
wtasciwa? Sprébuj skompilowac ten dokument. Zapoznaj sie z efektami.

Cwiczenie 11. Sprébuj skompilowac ponizszy dokument, zmieniajac nazwe
klasy na jedna z zestawu: book, article, report, letter. Nie przejmuj
sie, jesli nie rozumiesz wykorzystanych polecen.

\documentclass{article}

\title{Dokument}
\author{Nazwisko autora}

\begin{document}
\maketitle

Co z oczu, to z serca.
\end{document}

Jakie widzisz réznice? Dlaczego sa one dostrzegalne mimo braku zmian we
wtasciwej tresci dokumentu?

Cwiczenie 12. Sprébuj skompilowaé ponizszy dokument:

\documentclass{book}

\begin{document}
\chapter{Moja pierwsza ksigzka}

Witaj, Swiecie.
\end{document}
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Jak myslisz, dlaczego sie nie udato? Sprobuj naprawic ten problem (podpo-
wiedz: niektore uzyte litery nie wystepujg w podstawowej tabeli ASCII). Za-
deklaruj wykorzystanie fontéw kodowanych przy uzyciu T1. Dlaczego warto
to zrobi¢?

Cwiczenie 13. Zapoznaj sie z zawartoscia pliku . Log powstatego w wyniku
kompilacji dokumentu z éwiczenia 12. Poréwnaj rezultaty przed i po wprowa-
dzeniu poprawek.



Dokumenty w jezyku polskim

Woczesniejsze rozwazania pozwolity nam wysnu¢ pewien wniosek: o ile
BTEX dostarcza nam klasy pozwalajace sktadac réznego rodzaju dokumenty
(przypomnijmy sobie klasy article, report, czy book), o tyle uzyskane
dzieki nim efekty beda zwykle zgodne z anglosaskimi normami sktadu tek-
stéw. Bedzie tak nawet, jesli zadeklarujemy wykorzystanie znakéw kodowa-
nych przy uzyciu UTF-8 lub fontéw z uktadu T1.

Gdy tworzymy dokumenty w jezyku angielskim, mozemy uznac za wy-
godny fakt, ze tak sie dzieje. W przypadku tekstéw pisanych po polsku, po-
winni$my jednak oczekiwad, ze efekt naszej pracy bedzie zgodny z wypra-
cowanymi przez lata lokalnymi regutami. | rzeczywiscie, zasady sktadania
tekstéw w jezyku polskim zostaty zebrane w normach branzowych, takich
jak chociazby BN-76/7440-02 Zasady sktadania tekstéw w jezyku polskim, czy
BN-76/7440-03 Zasady formowania kolumn ksigzek, broszur i czasopism.

Wspomniane dokumenty to wielostronicowe zestawy wytycznych obej-
mujacych aspekty takie jak numerowanie tytulariow, sktadanie wyliczen, pa-
ragrafow, pagin (nagtéwkdw i stopek), ale tez tamanie wierszy. Okazuje sie,
ze wiele regut obowigzujacych w jezyku polskim rézni sie od analogonéw
w jezyku angielskim. Wsrod elementarnych przyktadéw, dzieki ktérym tatwo
uswiadomic sobie znaczenie tych réznic, mozna wymienic choéby ponizsze.
— Rozmiar papieru. W Stanach Zjednoczonych domysinym formatem pa-

pieru jest US Letter. W Polsce stosujemy formaty metryczne, najczesciej

serii AiB, jak na przyktad A4 czy B5.
— Numerowanie nagtéwkéw. W jezyku angielskim po numerze porzadko-
wym wystepujacym w tytule nie stawia sie kropki - w jezyku polskim tak.
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— Weciecie akapitowe. W anglosaskim zwyczaju jest, aby pierwszy akapit
tekstu nie byt wciety. Polskie teksty zwykty sie do niego nie stosowac.

— Sposéb sktadania tytutéw. Przyktadowo, w nagtéowku artykutu w jezy-
ku angielskim nazwisko autora umieszcza sie pod tytutem - w jezyku pol-
skim nad (o ile nie poprzedza ono np. adresu).

Zasad tych s3 dziesiagtki - ciezko wiec oczekiwad, ze ktokolwiek je zapa-
mieta, nie méwiac juz o konsekwentnym stosowaniu sie do nich. Tutaj uak-
tywnia sie znaczaca przewaga BTpXa nad alternatywnymi systemami sktadu
tekstu. BTEX umozliwia nam bowiem dos¢ niewielkim kosztem upewnienie
sie, ze nasze dokumenty bedg (na tyle, na ile to mozliwe) zgodne z obowia-
zujacymi w Polsce normami. Jest to w duzej czesci mozliwe dzieki dwém roz-
szerzeniom, ktére omawiamy ponizej.

Pakiet polskii

Z rozdziatu dotyczacego pakietéow dowiedzielismy sie, ze niektére z nich
moga nie tylko modyfikowa¢ zasady dziatania juz istniejgcych instrukcji
BTEXa, ale tez wptywad na sposob, w jaki interpretowany jest dokument. Jed-
nym z pakietow, ktére tak dziataja jest pakiet o nazwie polski. Udostepnia
on nie tylko dodatkowe kroje pisma z rodziny CM, zawierajace polskie znaki
diakrytyczne (pamietamy, ze fonty CM standardowo takich znakéw nie posia-
daja), ale takze pozwala ETpXowi poprawnie dzieli¢ polskie wyrazy, gdy zaist-
nieje potrzeba ztamania wiersza.

Czytelnik, ktéry wykonat polecenia z ¢wiczenia 12 na koricu poprzedniego
rozdziatu, zauwazyt zapewne, ze w otrzymanym dokumencie pojawito sie an-
gielskie stowo ,chapter”. Ot6z, poza wyzej wymienionymi, raczej mato intere-
sujacymi dla przecietnego uzytkownika wtasnosciami, pakiet polski mody-
fikuje domysine (angielskie) nazwy elementéw wystepujacych w dokumen-
cie. Dzieki jego uzyciu hasta takie jak choéby ,chapter”, ,figure” czy ,table of
contents” zmieniajg sie na odpowiadajace im w jezyku polskim ,rozdziat”, ,ry-
sunek” oraz ,spis tresci”.

Biorac to wszystko pod uwage, wydaje sie wiec rozsadne doda¢ omawia-
ny pakiet do dokumentdw pisanych w jezyku polskim. Robimy to (klasycznie
juz) dotaczajac do preambuty wiersz:

Pakiet polski przyjmuje
pewne parametry opcjo-
nalne, ktére pozwalajg
wptynaé na jego funkcjo-
nowanie. Nie bedziemy ich
jednak omawiac, uznajac je
za zbyt zaawansowane.
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\usepackage{polski}

Uzycie pakietu polski zwalnia nas z dotagczania w preambule dokumen-
turozszerzenia fontenc oméwionego w poprzednim rozdziale. Jest tak dla-
tego, ze jednym z zadan pakietu polski jest zapewnienie doboru odpowied-
nich fontéw przy generowaniu pliku wynikowego.

Zestaw klas mwcls

Pakiet polski dostarcza BTpXowi informacje o tym, jakich stéw uzy-
wacijak poprawnie zachowywac sie wedrujgc miedzy tymi wprowadzonymi
przez polskiego uzytkownika. Brakujagcym ogniwem w drodze do pieknych
dokumentéw w naszym ojczystym jezyku zdaje sie by¢ jedynie zbiér regut
sktadu tekstu, okreslonych w polskich normach.

Zainstalowanie pakietu mwcls t pozwala nam na korzystanie w naszych
dokumentach ze zmodyfikowanych klas, stuzgcych do sktadu tekstow w jezy-
ku polskim. Wystepuje przy tym nastepujgca zaleznos$¢:

Tabela 3. Odpowiedniki standardowych klas do sktadu
dokumentéw w jezyku polskim.

Typ dokumentu Klasastandardowa Klasaz pakietu mwcls

artykut article mwart
ksigzka book mwbk
raport report mwrep

Klasy wymienione w trzeciej kolumnie wprowadzaja szereg usprawnien,
poczawszy od zmiany domyslnego rozmiaru papieru z US Letter na A4, ana
subtelnych modyfikacjach rozmiaru fontu wykorzystywanego w tytutach pa-
ragraféw skonczywszy. Stosowanie ich zdaje sie by¢ dobrym gestem szacun-
ku wobec polskiej typografii.

Pakiet mwcls autorstwa
Marcina Woliniskiego jest
jednym z pakietéw, kto-
re rozszerzaja mozliwosci
ATEXa poprzez dostarcze-
nie mu dodatkowych klas
dokumentoéw. Zestawu
mwcls nie dotacza sie do
dokumentu przy uzyciu
polecenia \usepackage.
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Przyktadowy dokument

Ponizej prezentujemy dos¢ krétki plik zrédtowy BTpXa, bedacy podstawa
do stworzenia artykutu zgodnego z polskimi normami typograficznymi. Mo-
ze by¢ on stosowany jako szkielet, na ktérym mozna opiera¢ swoje przyszte
dokumenty. Niektére z wykorzystanych instrukcji mogg by¢ niejasne, ale wy-
jasnienie ich znaczenia zawarte jest w kolejnej czesci ksigzki.

\documentclass{mwart}

\usepackage[utf8] {inputenc}
\usepackage{polski}

\title{Tytut dokumentu}
\author{Autor dokumentu}

\begin{document}
\maketitle

To jest méj artykut.
\end{document}

Cwiczenia

Cwiczenie 14. Korzystajac z szablonu zaproponowanego na koricu poprzed-
niego paragrafu, spisz w kilku akapitach swoje odczucia dotyczace KTpXa.
Sprébuj dokonad zmian w pliku Zrédtowym i poréwnaj otrzymane efekty.



Podsumowanie

Donald E. Knuth wys$wiadczyt nam wielka przystuge - nie tylko dlatego,
ze stworzyt oprogramowanie TgX, na ktérym opiera sie popularny dzis sys-
tem sktadu tekstu o nazwie BTEX, ale takze dlatego, ze wciaz pokazuje nam,
jak wazna jest dbatos$¢ o szczegdt, nie tylko typograficzny.

Owiane legend3 s3 juz nagrody Knutha. Zadeklarowat on, ze zaptaci 2,56
dolara kazdemu, kto znajdzie nieznany wczesniej btad w ktérejkolwiek z je-
go ksigzek - niezaleznie czy bedzie to btad techniczny, typograficzny czy hi-
storyczny. Jak ttumaczy, 256 centéw nawigzuje do heksadecymalnej warto-
scidolara. 1 W jednym z udzielonych wywiadéw Knuth przyznat, ze do maja
2005 roku wypisat juz z tego tytutu czeki na tagczng wartosc ponad dwudzie-
stu tysiecy dolaréw.

W przypadku oprogramowania TgXi Metafont, system nagréd za znalezio-
ne btedy wyglada troche inaczej. Zainspirowany problemem ziaren na sza-
chownicy,® Knuth postanowit, ze w pierwszym roku wynagrodzi kwota 2,56
dolara osoby, ktére znajdg nowy btad w ktéryms z tych programow, a co roku
nagroda ta bedzie sie podwajac. Dziato sie tak, dopoki nie osiggneta ona kwo-
ty 327,68 dolara. Dzi$ pomiedzy kolejnymi zgtoszeniami btedéw mijaja lata,
a czeki wystawione przez Knutha maja charakter bardziej kolekcjonerski niz
praktyczny, bedac wyréznieniem o wiele cenniejszym niz waluta.

Ta dbatosc¢ o szczegdty prezentowana przez Knutha doskonale uzupetnia
sie zdazeniem do nienagannie wygladajacych dokumentéw, ktérych tworze-
nie miat od poczatku umozliwia¢ TgX. Dzisiaj korzystamy z rozbudowanej na-

8 Zainteresowanych odsytamy na strone internetowa poswiecong temu problemowi:
http://en.wikipedia.org/wiki/Wheat_and_chessboard_problem.

Jeden heksadecymalny
dolar to ©x100 centéw.
0x100 w systemie heksa-
decymalnym jest rowne
256 w systemie dziesiet-
nym.


http://en.wikipedia.org/wiki/Wheat_and_chessboard_problem
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ktadki o nazwie BIgX, dostarczajacej nam (zaréwno bezposrednio, jak i po-
przez zewnetrzne klasy i pakiety) wiele nowych mozliwosci.

BTEX wymaga jednak zmiany pewnych przyzwyczajen. Nie dziata on tak,
jak znane nam narzedzia WYSIWYG, na przyktad Microsoft Word. Opiera sie
na plikach tekstowych, a informacje dotyczace tego, w jaki sposéb wygene-
rowac finalny dokument, przekazywane sg do silnika przy uzyciu specjalnych
polecen. Dzieki znakowaniu semantycznemu i oddzieleniu warstwy wizual-
nej od tresci, BTEX pozwala skupié sie na istocie pracy, pozostawiajac kwestie
wizualne ekspertom, ktérzy przygotowali juz odpowiednie klasy.

Czytelnik, ktéry zapoznat sie z zagadnieniami poruszonymi w tej czesci
ksigzki, gotowy jest juz do sktadania prostych dokumentéw zawierajacych
podzielony na akapity ciagty tekst w jezyku polskim. Wraz z doswiadczeniem
pojawi sie jednak koniecznos¢ logicznego podziatu dokumentu oraz umiesz-
czenia w nim innych elementéw. Moze tez zajs¢ potrzeba zastosowania in-
nych rozwiazan pozwalajacych nam osiggnac¢ zamierzone efekty wizualne.
Odpowiednie receptury prezentowane sg w kolejnej czesci.



Czescll

Receptury



Wprowadzenie do receptur

Ta czesc ksigzki poswiecona jest recepturom, to znaczy gotowym rozwia-
zaniom prowadzacym do uzyskania okreslonych efektéw. Podzielona ona zo-
stata na kilka czesci tematycznych w sposéb umozliwiajacy szybkie odszu-
kanie wybranego zagadnienia. Starali$my sie jednak, wszedzie tam gdzie to
mozliwe, wplata¢ praktyczne wskazéwki i uwagi dotyczace zaréwno BTpXa,
jak i ogdlnych zasad typografii zwigzanych z omawianymi elementami.

Niemal kazda z receptur rozpoczyna sie od przyktadu ¢ oraz kodu zré-
dtowego petnego dokumentu, prowadzacego do uzyskania pokazanego efek-
tu. Pierwszy wiersz kodu Zrédtowego stanowi komentarz zawierajacy nazwe
przyktadu, pod jakg wystepuje on w materiatach dotagczanych do wersji elek-
tronicznej ksigzki.

Aby pokazac efekt w naturalnejwielkosci, musieliSmy dokonaé zmiany pa-
rametréw finalnego dokumentu w taki sposéb, aby mozliwe byto umieszcze-
nie go w skali 1:1 na stronach tej ksigzki. Za to dziatanie odpowiada pakiet
latex—ksiazka-kucharska, dotgczony do kazdego z przyktadéw. 1 Ma
on jednak charakter techniczny i tak nalezy go traktowac - jego pominiecie
nie wptywa bowiem w zaden sposéb na poprawnos¢ przyktadowego pliku.

Niektdre z receptur maja
charakter komentarza uzu-
petniajacego, nie sa wiec
wzbogacone przyktadem.

Zawartosc tego pakietu
zostata doktadniej opisana
w jednym z dodatkéw na
koncu tej ksigzki.



Wyliczenia

Autor dokumentu czesto staje przed koniecznosciag prezentacji informa-
cji w postaci list - zaréwno nienumerowanych, jak i numerowanych. BTEX wy-
posazony jest w otoczenia itemize oraz enumerate, umozliwiajgce wyko-
nanie tego zadania. Dzieki zastosowaniu pakietu enumitem, mozliwa staje
sie modyfikacja parametrow wygladu tych list.

W tym rozdziale prezentujemy przyktady zwigzane z listami umiesz-
czanymi w dokumentach sktadanych w jezyku polskim (opartych na kla-
sach autorstwa Marcina Wolinskiego). W przypadku klas anglosaskich (np.
article), wypunktowania i wyliczenia moga wygladac inacze;.
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Listy nienumerowane

— Lorem ipsum,
— dolor sit amet:
— consectetuer adipiscing elit,
— ut purus elit vestibulum ut, placerat ac, adipisc-
ing vitae, felis.

% wyliczenia-nienumerowane.tex
\documentclass{mwart}
\usepackage{latex—ksiazka-kucharska}

\begin{document}

\begin{itemize}

\item Lorem 1ipsum,

\item dolor sit amet:
\begin{itemize}
\item consectetuer adipiscing elit,
\item ut purus elit vestibulum ut, placerat ac,

adipiscing vitae, felis.

\end{itemize}

\end{itemize}

\end{document}

Do sktadania list nienumerowanych (inaczej nazywanych nieuporzadko-
wanymi) stuzy srodowisko i temize. Poszczegdlne punkty rozpoczynaja sie
od polecenia \ i tem. Dzieki temu mozna tworzy¢ wewnatrz punktu nie tylko
akapity, ale takze kolejne listy, tworzac wypunktowanie wielopoziomowe.

\item
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Zwrdémy przy okazji uwage na to, ze - jezeli kolejne punkty wyliczenia

konczymy przecinkami, a nie kropkami (a tak nalezy robié, gdy nie sg one pet-
nymi zdaniami) - to kolejny punkt rozpoczynamy matj litera.

Listy numerowane

1. Lorem ipsum

2. dolor sit amet:
a) consectetuer adipiscing elit,
b) ut purus elit.

% wyliczenia—-numerowane.tex
\documentclass{mwart}
\usepackage{latex—ksiazka-kucharska}

\begin{document}

\begin{enumerate}

\item Lorem 1ipsum,

\item dolor sit amet:
\begin{enumerate}
\item consectetuer adipiscing elit,
\item ut purus elit.
\end{enumerate}

\end{enumerate}

\end{document}

Sktadanie list numerowanych jest mozliwe z wykorzystaniem srodowiska
enumerate.Srodowiskatego uzywa sie catkowicie analogicznie do oméwio-
nego wczesniej itemize.
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Zmiana symbolu wypunktowania lub sposobu numeracji listy

* Lorem ipsum,
* dolor sit amet.

(a) Lorem ipsum,
(b) dolor sit amet.

% wyliczenia-zmiana-numeracji.tex
\documentclass{mwart}
\usepackage{latex—ksiazka-kucharska}
\usepackage{enumitem}

\begin{document}
\begin{itemize}[label=\textasteriskcentered]
\item Lorem 1ipsum,

\item dolor sit amet.

\end{itemize}

\begin{enumerate} [label={(\alphx)}]
\item Lorem qipsum,

\item dolor sit amet.
\end{enumerate}

\end{document}

Standardowo, BTEX nie pozwala na tatwa zmiang symbolu wyliczenia. Ist-
nieje jednak kilka pakietéw, ktére to utatwiajg. Obecnie najpopularniejszy
z nich to enumi tem. Pozwala on na dodanie do kazdego srodowiska sktada-
jacego wyliczenie parametru opcjonalnego, zawierajgcego rézne ustawienia,
zapisane w postaci (parametr)=(wartos¢). Zauwazmy, ze w tym przypadku ar-
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gumenty opcjonalne podawane sg po argumencie obowigzkowym polecenia
\begin - w taki sposéb podaje sie argumenty opcjonalne otoczen. Jak juz wie-
my, jesli zachodzi potrzeba przekazania kilku takich argumentéw, nalezy je
oddzieli¢ przecinkiem.

Parametr label pozwala okresli¢, jak bedg oznaczane kolejne punkty li-
sty; polecenie \textasteriskcentered wypisuje z kolei gwiazdke w po-
towie wysokosci matej litery. W praktyce, etykietg elementéw listy moze
by¢ dowolny symbol lub cigg znakéw. Symbole specjalne udostepniane przez
KTEXa zostaty zebrane w odpowiednim dodatku na koncu tej ksiazki.

W przypadku list numerowanych uzycie statych punktoréw mija sie jed-
nak z celem. Na szczescie mozemy skorzystac ze zbioru polecen opisanych
w tabeli 4. Istotng czescia tych instrukcji jest symbol gwiazdki ¢ znajdujacy
sie naich konicach - jego pominiecie doprowadzi z pewnoscig do wystapienia
btedu kompilacji.

Tabela 4. Style numeracji w pakiecie enumitem

Polecenie  Opis Przyktad
\arabicx liczby arabskie 1,2,3
\alphx* mate litery alfabetu tacinskiego a,b,c

\Alphx* duze litery alfabetu tacinskiego A,B,C
\ romanx mate liczby rzymskie i, i, iii
\Romanx duze liczby rzymskie [, 1,1l

Préba wykorzystania ktéregos z opisanych w powyzszej tabeli polecen
w kontekscie sSrodowiska 1 temi ze zakonczy sie btedem.

Dobrym przyzwyczajeniem jest umieszczanie skomplikowanych wartosci
parametru label w nawiasach klamrowych. Jest to szczegdlnie wazne, jesli
czescig wzorca numeracji lub wypunktowania jest znak przecinka.

\textasteriskcentered

Formalnie rzecz biorac,
symbol ten nazywa sie
asteryskiem.



Wyliczenia 47

Zmiana symbolu wypunktowania wybranych elementoéw listy

— Lorem ipsum,
* dolor sit amet,
— consectetuer adipiscing elit.

1. Lorem ipsum,
* dolor sit amet,
2. consectetuer adipiscing elit.

% wyliczenia-zmiana-wybranych.tex
\documentclass{mwart}
\usepackage{latex—ksiazka-kucharska}

\begin{document}

\begin{itemize}

\item Lorem -ipsum,
\item[\textasteriskcentered] dolor sit amet,
\item consectetuer adipiscing elit.
\end{itemize}

\begin{enumerate}

\item Lorem qipsum,
\item[\textasteriskcentered] dolor sit amet,
\item consectetuer adipiscing elit.
\end{enumerate}

\end{document}

Czasami istnieje potrzeba zmiany symbolu wypunktowania tylko dla wy-
branych elementéw listy. Polecenie \ item przyjmuje parametr opcjonalny \item
(umieszczany w nawiasach kwadratowych), dzieki ktoremu mozemy okresli¢
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niestandardowy symbol wypunktowania. Ten sposdb dziata zaréwno w przy-
padku list numerowanych, jak i nienumerowanych.

Uwaga. W tym przypadku korzystanie z polecen opisanych w tabeli 4 nie jest
mozliwe, nawet gdy zmiana dotyczy elementu listy numerowanej.

Zmiana symbolu wypunktowania wszystkich
list nienumerowanych

*x Lorem ipsum,

* dolor sit amet:
— consectetuer adipiscing elit,
— ut purus elit, vestibulum ut.

% wyliczenia—-zmiana-wszystkich—nienumerowanych.tex
\documentclass{mwart}
\usepackage{latex—ksiazka-kucharska}
\usepackage{enumitem}
\setitemize[1l]{label=\textasteriskcentered}
\setitemize[2] {label={--}}

\begin{document}

\begin{itemize}

\item Lorem -ipsum,

\item dolor sit amet:
\begin{itemize}
\item consectetuer adipiscing elit,
\item ut purus elit, vestibulum ut.
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\end{itemize}
\end{itemize}
\end{document}

Wraz z pakietem enumitem udostepnione nam zostaje polecenie
\setitemize. Umieszczone w preambule dokumentu, pozwala zmieni¢
parametry wszystkich wyliczen nienumerowanych. Argumentem obowigzko-
wym tego polecenia jest zbidr ustawien w postaci (parametr)=(wartos¢). Jesli
istnieje potrzeba zmiany kilku parametréw jednoczesnie, nalezy je oddzielié
przecinkami.

Instrukcje \setitemize mozemy wywota¢ z parametrem opcjonal-
nym - numerem poziomu listy, ktérego modyfikacja ma dotyczy¢. Przyktado-
wo, deklaracja \setitemize[2]{label={--}} oznacza, ze punkty wyli-
czen nienumerowanych na drugim poziomie zagniezdzenia (czyli wewnatrz
jednego wyliczenia) bed3 oznaczane pétpauza.

Zmiana sposobu numeracji wszystkich list numerowanych

A. Lorem ipsum,

B. dolor sit amet:
(i) consectetuer adipiscing elit,
(ii) ut purus elit.

% wyliczenia-zmiana-wszystkich-numerowanych.tex
\documentclass{mwart}
\usepackage{latex—ksiazka-kucharska}
\usepackage{enumitem}

\setitemize
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\setenumerate[1] {label={\Alphx.}}
\setenumerate[2]{label={(\romanx)}}

\begin{document}

\begin{enumerate}

\item Lorem -ipsum,

\item dolor sit amet:
\begin{enumerate}
\item consectetuer adipiscing elit,
\item ut purus elit.
\end{enumerate}

\end{enumerate}

\end{document}

W przypadku list numerowanych, zmiana sposobu numeracji odbywa sie
analogicznie do przypadku list nienumerowanych, przy czym poleceniem po-
zwalajacym zmieniac parametry list numerowanych jest \setenumerate.
Deklarujac styl numeracji (Label) w ramach polecenia \setenumerate,
mozemy postugiwac sie poleceniami z tabeli 4.

Wyliczenia ,dtugie”

1. Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipi-
scing elit. Ut purus elit, vestibulum ut, placerat ac, adi-
piscing vitae, felis. Curabitur dictum gravida mauris.
Nam arcu libero, nonummy eget, consectetuer id, vul-
putate a, magna.

2. Donec vehicula augue eu neque. Pellentesque ha-
bitant morbi tristique senectus et netus et malesuada
fames ac turpis egestas. Mauris ut leo.

\setenumerate
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% wyliczenia-dlugie.tex
\documentclass{mwart}
\usepackage{polski}
\usepackage{latex—ksiazka-kucharska}

\begin{document}

\begin{enumeratex*}

\item Lorem -ipsum dolor sit amet, consectetuer
adipiscing elit. Ut purus elit, vestibulum ut,
placerat ac, adipiscing vitae, felis. Curabitur dictum
gravida mauris. Nam arcu libero, nonummy eget,
consectetuer 1id, vulputate a, magna.

\item Donec vehicula augue eu neque. Pellentesque
habitant morbi tristique senectus et netus et
malesuada fames ac turpis egestas. Mauris ut leo.

\end{enumeratex}

\end{document}?}

Zwykle poszczegdlne elementy wyliczen maja kilka, rzadko kilkanascie
stéw. Zdarzaja sie jednak czasem wyliczenia, w ktérych poszczegdlne ele-
menty majg i po kilka zdan. W takiej sytuacji Srodowiska enumerate czy
itemize daja niezbyt estetyczny efekt, gdyz dtugawy tekst jest caty wciety
z lewej strony. Polskie zwyczaje typograficzne nakazujg sktadaé wyliczenia
zbudowane z dtuzszych elementéw bez takiego wciecia. Wychodzac im na-
przeciw, klasy z pakietu mwc 1s definiujg warianty ,z gwiazdk3” (czyli otocze-
nia enumeratex oraz itemizex), w ktérych poszczegélne elementy wyli-
czenia rozciagaja sie od lewego margniesu do prawego. Nalezy mimo to uni-
ka¢ sytuacji, w ktorej jeden element wyliczenia ma wiecej niz jeden akapit,
bowiem wewnatrz tych otoczeh wciecie akapitowe jest wytaczone.

| stusznie, gdyz wciecie
akapitowe sugerowatoby
koniec wyliczenia.



Rozdziaty i paragrafy

Pisanie uporzadkowanej pracy wymaga od autora okreslenia hierarchicz-
nej struktury dokumentu. Ksigzka dzieli sie na rozdziaty, te z kolei na para-
grafy, podparagrafy itd. 1 Réwniez prace takie jak artykuty czy raporty, wy-
magaja zachowania pewnego porzadku.

Celem tego rozdziatu jest przyblizenie Czytelnikowi polecen ETpXa zwia-
zanych z tym zagadnieniem.

Paragraf to po angielsku
section, a angielskie stowo
paragraph oznacza akapit.
Bedziemy konsekwentnie
uzywac stosowanej w Pol-
sce terminologii.
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Rozdzial 1

Lorem ipsum

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing
elit. Ut purus elit, vestibulum ut, placerat ac, adipiscing
vitae, felis.

Rysunek 1. Wyciag z dokumentu wynikowego (strona 1)
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Oznaczanie rozdziatu

Woyciag z dokumentu wynikowego pokazano na rysunku 1,s. 53.

% rozdzialy-rozdzialy.tex
\documentclass{mwbk}
\usepackage{polski}
\usepackageq{latex—ksiazka-kucharska}

\begin{document}

\chapter{Lorem -ipsum}

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing
elit. Ut purus elit, vestibulum ut, placerat ac,
adipiscing vitae, felis.

\chapter{Nam dui ligula}

Nam dui ligula, fringilla a, euismod sodales,
sollicitudin vel, wisi. Morbi auctor lorem non
justo. Nam lacus libero, pretium at, lobortis vitae.
\end{document}

Tworzenie rozdziatéw mozliwe jest tylko w niektérych klasach, np. mwbk.
Rozpoczecie nowego sygnalizujemy BTpXowi poleceniem \chapter. Argu-
mentem obowigzkowym tego polecenia jest nazwa rozdziatu.

Kazdy rozdziat rozpoczyna sie na nowe;j stronie, a w przypadku sktadu
dwustronnego na stronie prawej, czyli o nieparzystym numerze. Jesli chce-
my, aby BTEX sktadat ksiazki jednostronnie (wéwczas rozdziat moze rozpo-
cza¢ sie na stronie o numerze parzystym), powinnismy wywotac klase mwbk
z parametrem opcjonalnym ones-ide.

\documentclass[oneside] {mwbk}

Whptywa to jednak na wiele aspektéw sktadu, np. na sposéb stosowania
margineséw wewnetrznych i zewnetrznych - musimy wiec byc¢ ostrozni.

\chapter
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Rozdzial 1

Lorem ipsum

Lorem ipsum dolor sit amet.

1.1. Nam dui ligula

Nam dui ligula, fringilla a, euismod sodales.

1.1.1. Nulla malesuada

Nulla malesuada porttitor diam.

Quisque ullamcorper

Quisque ullamcorper placerat ipsum. Cras nibh.

Fusce mauris Fusce mauris. Vestibulum luctus nibh
at lectus.

Rysunek 2. Wyciag z dokumentu wynikowego
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Oznaczanie podrozdziatu i mniejszych jednostek

Woyciag z dokumentu wynikowego pokazano na rysunku 2, s. 55.

% rozdzialy-podrozdzialy.tex
\documentclass{mwbk}
\usepackage{polski}
\usepackage{latex—ksiazka-kucharska}

\begin{document}
\chapter{Lorem [ipsum}
Lorem ipsum dolor sit amet.

\section{Nam dui ligula}
Nam dui ligula, fringilla a, euismod sodales.

\subsection{Nulla malesuada}
Nulla malesuada porttitor diam.

\subsubsection{Quisque ullamcorper}
Quisque ullamcorper placerat ipsum. Cras nibh.

\paragraph{Fusce mauris}
Fusce mauris. Vestibulum luctus nibh at lectus.
\end{document}

Oczywiscie, wiele ksigzek poza rozdziatami ma podrozdziaty (paragrafy).
W BTEXu oznacza sig je poleceniem \ section, ktérego parametry (obowiagz-
kowy i dwa opcjonalne) s3 analogiczne do parametréw polecenia \ chapter.
KTEX pozwala stosowad az szesciopoziomowa strukture rozdziatéw (w kla-
sach article i pochodnych pieciopoziomowa, bez polecenia \chapter),
jednak w typowych sytuacjach struktura gtebsza niz trzy poziomy (rozdziat,
paragraf i podparagraf - oznaczany poleceniem \ subsect-ion) wydaje sie
nie tylko niepotrzebna, ale tez nadzwyczaj nieprzyjazna dla odbiorcy.

\section

\subsection
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Lorem ipsum

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing
elit. Ut purus elit, vestibulum ut, placerat ac, adipiscing
vitae, felis.

Rysunek 3. Wyciag z dokumentu wynikowego (strona 1)
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Jednostki nienumerowane

Woyciag z dokumentu wynikowego pokazano na rysunku 3,s. 57.

% rozdzialy-nienumerowane.tex
\documentclass{mwbk}
\usepackage{polski}
\usepackageq{latex—ksiazka-kucharska}

\begin{document}

\chapter*{Lorem {ipsum}

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing
elit. Ut purus elit, vestibulum ut, placerat ac,
adipiscing vitae, felis.

\chapter{Nam dui ligula, fringilla a, euismod sodales,
sollicitudin vel, wisi}

Nam dui ligula, fringilla a, euismod sodales,

sollicitudin vel, wisi. Morbi auctor lorem non

justo.

\end{document}

Polecenie \chapterx* wstawia rozdziat bez numeru. Nadaje sie ono
szczegolnie do wstepdw, dodatkéw, bibliografii itp. Analogiczne polecenie
\ sectionx* wstawia nienumerowany paragraf. Czytelnik z tatwoscig odgad-
nie, jak umiesci¢ w dokumencie nienumerowany podparagraf.

Uwaga. W standardowych klasach BTpXa rozdziaty, paragrafy itp. bez nume-
ru nie sa umieszczane w spisie tresci (por. s. 98), co jest zrédtem frustracji
wielu uzytkownikéw BTpXa. W klasach mwcls problem ten nie wystepuje.

\chapter*

\sectionx
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Rozdzial 1

Nam dui ligula,
fringilla a, euismod sodales,
sollicitudin vel, wisi

Nam dui ligula, fringilla a, euismod sodales, sollici-
tudin vel, wisi. Morbi auctor lorem non justo.

Rysunek 4. Wyciag z dokumentu wynikowego
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Dzielenie tytutu rozdziatu na wiersze

Woyciag z dokumentu wynikowego pokazano na rysunku 4, s. 59.

% rozdzialy-wiersze.tex
\documentclass{mwbk}
\usepackage{polski}
\usepackage{latex—-ksiazka-kucharska}

\begin{document}

\chapter{Nam dui ligula,\\fringilla a, euismod sodales,
sollicitudin vel, wisi}

Nam dui ligula, fringilla a, euismod sodales,

sollicitudin vel, wisi. Morbi auctor lorem non justo.

\end{document}

Z uwagi na to, ze tytuty rozdziatu czy paragrafu to zwykle pierwsze rze-
czy, jakie rzucaja sie czytelnikowi w oczy po otworzeniu ksigzki na danej stro-
nie, dobrze jest zadbac o ich dobry wyglad. Nie utatwia tej kwestii fakt, ze ty-
tut sktadany jest czesto wiekszym niz zwykle stopniem pisma, co oznacza, ze
dtuzsze tytuty moga zostac podzielone na wiersze w nienajlepszym miejscu.
Dobrym zwyczajem jest bowiem, by w tytutach nie rozdziela¢ miedzy wier-
szami stéw, ktoére sg ze sobg zwigzane, a takze by nie zostawiac np. pojedyn-
czego stowa w ostatnim, kréciutkim wierszu.

Polecenie \ \ w tytule rozdziatu powoduje, ze w tym miejscu zostanie zta-
many wiersz. Mozna tez oznaczy¢ twarde spacje znakiem tyldy (~). 1 Mato
te zalete, Zze - w przeciwienstwie do polecenia \\ - nie powoduje ztamania
wiersza w spisie tresci czy zywej paginie.

Wiecej na temat znaku
tyldy na stronie 25.
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Spis tresci

Rozdzial 1. Nam dui ligula, fringillaa . . . . . . 3

Rysunek 5. Wyciag z dokumentu wynikowego (strona 1)
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Warianty tytutu do zywej paginy i spisu tresci

Woyciag z dokumentu wynikowego pokazano na rysunku 5,s. 61.

% rozdzial-pagina.tex
\documentclass{mwbk}
\usepackage{polski}
\usepackage{latex—ksiazka-kucharska}

\begin{document}
\tableofcontents
\chapter[Nam dui ligula]
[Nam dui ligula, fringilla al
{Nam dui ligula, fringilla a, euismod sodales}
\end{document}

Moze sie zdarzy¢, ze tytut rozdziatu badz paragrafu jest zbyt dtugi, aby
miescit sie komfortowo w zywej paginie ¢ (normy zalecaja nieprzekraczanie
2/3 szerokosci wiersza). Woéwczas krétszy wariant tytutu do zywej paginy
podaje sie w parametrze opcjonalnym polecenia \chapter czy \section
(w nawiasach kwadratowych).

Moze sie tez zdarzyc, ze potrzebny jest réwniez specjalny wariant tytutu
do spisu tresci (bedzie tak np. w sytuacji, gdy wymusili$my ztamanie wiersza
w tytule poleceniem \ \). Mozna wtedy podac¢ wariant tytutu do spisu tresci
w drugim parametrze opcjonalnym.

Czesci wieksze od rozdziatéw

Szczegélnie duze dzieta mozna podzieli¢ na czesci, sktadajace sie z wie-
lu rozdziatéw kazda. Do rozpoczecia czesci stuzy polecenie \part, ktére
dziata analogicznie do polecenia \chapter z ta réznica, ze pierwszy argu-
ment opcjonalny, wykorzystywany do deklarowania wariantu tytutu do zy-
wej paginy, nie jest tu wykorzystywany. Mozemy zatem uzy¢ np. konstrukgcji
\part[][Tytut do spisu tresci]{Wtasciwy tytut}.

Zywa pagina to, méwiac
bardzo obrazowo, nagté-
wek strony, ktéry zawiera
nazwe aktualnie czytanego
rozdziatu lub paragrafu.

\part
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Fascynujacy artykut

A. U. Tor
2015-02-30

Lorem ipsum dolor sit amet.

Rysunek 6. Wyciag z dokumentu wynikowego
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Strona tytutowa

Woyciag z dokumentu wynikowego pokazano na rysunku 6, s. 63.

% rozdzialy-tytulowa.tex
\documentclass{mwart}
\usepackage{polski}
\usepackage{latex—-ksiazka-kucharska}

\begin{document}
\author{A. U. Tor}
\title{Ciekawy tekst}
\date{2015-02-30}
\maketitle

Lorem ipsum dolor sit amet.
\end{document}

W standardowych klasach BTpXa wsparcie dla tworzenia strony tytu-
towej jest raczej ubogie. Mozna podaé autora, tytut i (ewentualnie) date
powstania dokumentu, a nastepnie poleceniem \maketitle umiesci¢ te \maketitle
dane w pliku wynikowym. W przypadku klas stuzacych do sktadu ksigzek
(np. mwbk) tytularia umieszczone zostang ponadto na oddzielnej stronie.
Gdy chcemy zrobi¢ bardziej skomplikowang strone tytutowa, mozemy
uzy¢ metod opisanych w rozdziale poswieconym akapitom (zob. s. 78 i 80).
Warto tez pamieta¢ o wydaniu polecenia \thispagestyle{empty} (zob.
s. 146), dzieki czemu strona tytutowa bedzie wliczana do numeracji, ale nic
nie pojawi sie w jej nagtéwku ani stopce.
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Wyrdéznianie fragmentu tekstu

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing
elit. Ut purus elit, vestibulum wut, placerat ac, adipisc-
ing vitae, felis.

% mikrotypografia-wyroznianie.tex
\documentclass{mwart}
\usepackageq{latex—ksiazka-kucharska}

\begin{document}

Lorem \emph{ipsum} dolor sit amet, \textit{consectetuer}
adipiscing \textbf{elit}. \emph{Ut purus elit,
\emph{vestibulum} ut, placerat ac, adipiscing vitae,
felis.}

\end{document}

Standardowym sposobem wyrdznienia fragmentu tekstu jest kursywa.
Poleceniem KTpXa stuzacym do wyrézniania jest \emph, ktére sktada frag- \emph
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ment tekstu w nawiasach klamrowych kursywa, gdy tekst wokot jest prosty,

i pismem prostym, gdy tekst wokoét jest kursywny. Poleceniem, ktére zawsze

wigcza kursywe, jest \ textit. \textit
Znacznie rzadziej stosowane jest wyttuszczenie. Dobra zasada jest uni-

kanie wyttuszczenia, o ile tylko sie da - powinno sie je stosowac tylko wtedy,

gdy jest to naprawde uzasadnione (czyli bardzo rzadko). Ogdlna zasada jest

nastepujaca: wyttuszczenie stuzy do zwrdécenia uwagi czytelnika, gdy prze-

glgda tekst, a kursywa, gdy go czyta. Wtasciwym uzyciem wyttuszczenia sg

wiec np. nagtéwki podrozdziatéw czy hasta w stownikach, ktére chcemy moc

znalez¢ ,na pierwszy rzut oka”, bez uwaznej lektury catosci. Wyttuszczenie

wiacza sie komendg \ textbf. \textbf

Cudzystowy, mysiniki, taczniki...

b2 “

Cudzystowy ,polskie”, “angielskie” i wreszcie —rzad-
ko spotykane — «francuskie».

Lata 1918-1939, twierdzenie Hahna—Banacha, Maria
Sklodowska-Curie

% mikrotypografia-cudzyslowy.tex
\documentclass{mwart}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{polski}
\usepackageq{latex—ksiazka-kucharska}

\begin{document}
Cudzystowy ,,polskie’’, ¢‘angielskie’’ i~wreszcie
\ppauza rzadko spotykane \ppauza <<francuskie>>.
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Lata 1918--1939, twierdzenie Hahna--Banacha,
Maria Sktodowska\dywiz Curie
\end{document}

W réznych krajach zapisuje sie cudzystowy w rézny sposaob. “Angielske”
cudzystowy rdznig sie od ,polskich”, zas «francuskie» wygladaja jeszcze ina-
czej. Sposob wpisywania cudzystowdw w ETEXu jest zalezny od uzytego fon-
tu, ale przy standardowych ustawieniach uzywa sie do nich podwéjnych apo-
strofow (zwyktych i ,odwréconych”) ¢ oraz podwadjnych symboli, ktére moz-
na opisac jako ,wieksze/mniejsze”.

Poziome kreski sg rowniez zrédtem licznych nieporozumien, gdyz na stan-
dardowej klawiaturze mozna znalez¢ wytacznie znak ,minus”. Nieco uprasz-
czajac, mozna przyjaé, ze potrzebujemy gtéwnie dwdch ich rodzajéw: taczni-
ka (dywizu) oraz pétpauzy. Uzycie obu z nich, gdy dotaczony do dokumentu
zostat pakiet polsk, jest bardzo proste.

Dywiz uzyskuje sie w BTEXu przy uzyciu polecenia \ dyw-i z (wersja do wy-
razéw ztozonych, pozwalajgca na przeniesienie do nowego wiersza) lub minu-
sa (wersja blokujaca przeniesienie do nowego wiersza). Pétpauze natomiast
uzyskuje sie poleceniem \ ppauza (wersja ze spacjami) lub dwoma nastepu-
jacymi zaraz po sobie minusami (wersja bez spacji).

tacznika nalezy uzywac w wyrazach ztozonych (jak biato-czerwony), zas

potpauzy w wiekszosci pozostatych przypadkow - jako mysinika, jako ozna-
czenia zakreséw liczbowych (np. 0-18) czy w nazwach twierdzen autorstwa
dwoch lub wiecej oséb (jak lemat Kuratowskiego-Zorna).
Uwaga. W wyrazach ztozonych zawierajgcych znak - lub —— domysinie wy-
taczone jest automatyczne dzielenie wyrazéw. Polecenie \ dywiz pozwala
oming¢ ten problem w przypadku tacznika. Niestety, nie ma analogicznego
polecenia dla pétpauzy. Gdy wiec chcemy moc podzielié¢ np. ,lemat Kura-
towskiego-Zorna”, mozemy recznie wskaza¢ pozadane miejsce dzielenia:
Kura\-towskiego-Zorna.

Gtéwnym powodem, dla
ktérego uzylismy niezbyt
poprawnej nazwy ,od-
wrdécony apostrof” (ang.
backtick) na znak ¢, jest
to, ze wtasciwa nazwe,
czyli grawis, zna prawdo-
podobnie ponizej promila
czytelnikow...

\dywiz

\ppauza
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Przypisy

tas. Curabitur a leo. Quisque egestas wisi eget nunc.
Nam feugiat lacus vel est. Curabitur consectetuer.
Nulla malesuada porttitor diam.! Proin fermentum
massa ac quam. Sed diam turpis, molestie vitae, plac-
erat a, molestie nec, leo. Maecenas lacinia. Nam ip-

I Donec felis erat, congue non, volutpat at, tincidunt tris-
tique, libero. Vivamus viverra fermentum felis. Donec nonummy
pellentesque ante. Phasellus adipiscing semper elit.

% mikrotypografia-przypisy.tex
\documentclass{mwart}
\usepackage{latex—ksiazka-kucharska}
\usepackage{lipsum}

\begin{document}
\lipsum[4-5]

Nulla malesuada porttitor diam.\footnote{Donec felis
erat, congue non, volutpat at, tincidunt tristique,
libero. Vivamus viverra fermentum felis. Donec
nonummy pellentesque ante. Phasellus adipiscing semper
elit.} Proin fermentum massa ac quam. Sed diam

turpis, molestie vitae, placerat a, molestie nec,

leo. Maecenas lacinia. Nam ipsum ligula, eleifend at,

accumsan nec, suscipit a, ipsum. Morbi blandit ligula

feugiat magna.

\end{document}
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Przede wszystkim przypiséw lepiej unikaé, gdyz rozpraszajg one czytel-

nika. Gdy musimy ich jednak uzy¢, wykorzystujemy do tego celu polecenie
\ footnote. Polecenie to dba o automatyczng numeracje przypiséw.

Adresy email i stron internetowych

Email wystany na adres knuth@stanford.edu nie
trafi do prof. Donalda E. Knutha. Wyjasnienie, dlacze-
go, mozna znalez¢ na stronie http://www-cs-faculty.
stanford.edu/ uno/email .html.

% mikrotypografia-adresy.tex
\documentclass{mwart}
\usepackage[utf8] {inputenc}
\usepackage{polski}
\usepackage{latex—ksiazka-kucharska}
\usepackage{url}

\begin{document}

Email wystany na adres \url{knuth@stanford.edu} nie
trafi do prof. Donalda E.~Knutha. Wyjasnienie,
dlaczego, mozna znalez¢ na stronie

\url{http://www-cs-faculty.stanford.edu/~uno/email.html}.
\end{document}?}

Adresy stron internetowych i niektére adresy email wymagaja szczegol-
nego potraktowania. Po pierwsze, tradycyjnie sktadasie je pismem, w ktérym
znaki maja statg szerokos¢. Po drugie, czesto wystepujg w nich znaki, kté-
re dla KTgXa maja szczegblne znaczenie, jak np. znaki podkreslenia czy tyldy.

\ footnote
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Po trzecie, przenoszenie ich do nastepnego wiersza wymaga niestosowania
myslnika, gdyz mégtby on by¢ tatwo wziety za element adresu. Wszystkie te
problemy rozwigzuje pakiet ur1.

Niestety, z przyczyn technicznych polecenie \ur1 z tego pakietu nie mo-
ze by¢ uzywane w niektorych miejscach dokumentu (np. w przypisach lub
tytutach paragraféw), jezeli jego argument zawiera znaki specjalne BTgXa.
W takiej sytuacji nalezy uzy¢ polecenia \urldef (na przyktad w preambule
dokumentu). Gdy adres zawiera nawiasy klamrowe, koiczy sie znakiem \ lub
zawiera pewne inne, w normalnej sytuacji niedozwolone ciagi znakéw, moz-
na po poleceniu \ur1 uzy¢ jakiego$ znaku nie wystepujacego w adresie (np.
kreski pionowej) i tym samym znakiem oznaczy¢ koniec adresu.

Mozna réwniez sprawié, by adres w pliku pdf byt aktywnym linkiem, tj. by
klikniecie na nim otwierato np. przegladarke z odpowiednia strong interneto-
wa. Stuzy do tego pakiet hyperref, ktéry rowniez definiuje polecenie \ur1,
tym razem generujace link.

e#~{\

% mikrotypografia-urldef.tex
\documentclass{mwart}
\usepackage{latex—ksiazka-kucharska}
\usepackage{url}

\urldef\dziwnyadres\url|@#"{\ |
\begin{document}

\dziwnyadres
\end{document}

\url

Powody tego stanu rze-
czy s3 subtelne i Czytelnik
prawdopodobnie nie chce
zna¢ odpowiedzi na pyta-
nie, dlaczego tak jest.

\urldef
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Litery z akcentami

Griif} dich!

déja vu

reguta de I’Hopitala
i

% mikrotypografia-akcenty.tex
\documentclass{mwart}
\usepackage{latex—ksiazka-kucharska}

\begin{document}
Gr\”{u}\ss{} dich!

d\’{e}j\<{a} vu
regu{\1}a de 1’H\*{o}pitala

ANZANRACEAWE:
\end{document}

Istnieje szereg komend KETpXa stuzacych do sktadu akcentéw i liter spoza
alfabetu tacinskiego. Niektoére z nich wida¢ w przyktadowym pliku zaprezen-
towanym powyzej. Warto pamieta¢, ze BTEX ,zjada” spacje po stowach kon-
trolnych (zob. s. 19). Warto rowniez zwréci¢ uwage na polecenia \1i oraz \ j,
dajacelitery ,i” i ,j” bez kropki, nadajace sie do umieszczenia nad nimi specjal-
nego akcentu.

\d
\J
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Twarde spacje

Niniejsze (niezbyt sensowne) zdanie zawiera jedno-
literowy przyimek w bardzo niekorzystnym miejscu, a
zatem troche glupio wyglada.

Niniejsze (niezbyt sensowne) zdanie zawiera jednoli-
terowy przyimek w bardzo niekorzystnym miejscu, a jed-
nak wyglada nienajgorzej.

% mikrotypografia-spacje.tex
\documentclass{mwart}

\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{polski}
\usepackage{latex—ksiazka—-kucharska}

\begin{document}

Niniejsze (niezbyt sensowne) zdanie zawiera
jednoliterowy przyimek w bardzo niekorzystnym miejscu,
a zatem troche gtupio wyglada.

Niniejsze (niezbyt sensowne) zdanie zawiera
jednoliterowy przyimek w bardzo niekorzystnym miejscu,
a~jednak wyglada nienajgorzej.

\end{document}?}

Jezeli nie chcemy, aby wiersz zostat ztamany w miejscu wystapienia da-
nego odstepu (np. pomiedzy stowami w wyrazeniu ,a zatem”), powinnismy
zamiast odstepu uzy¢ znaku tyldy (~).



Ksztatt akapitu

Podstawowg sktadowa kazdego dokumentu zawierajacego tekst sg aka-
pity. Niewiele jest jednak dziet (moze poza powiesciami) zawierajacych wy-
tacznie tekst ciggty. Umiejetnos¢ manipulowania ich wtasciwosciami, takimi
jak potozenie, wyréwnanie, wcinanie, czy otaczanie ramka pozwala znaczaco
przyspieszy¢ prace.

Celem tego rozdziatu jest przyblizenie Czytelnikowi podstawowych me-
tod zarzadzania akapitami w systemie ETEX.
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Usuwanie i wstawianie wciecia akapitowego

Ten akapit ma normalne wciecie. To oznacza, ze je-
go pierwszy wiersz zaczyna sie w pewnej odleglosci od
lewego marginesu.

Ten akapit nie ma wciecia. To oznacza, ze jego pierwszy
wiersz zaczyna sie tuz przy lewym marginesie.

% akapit-wciecia.tex
\documentclass{mwart}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{polski}
\usepackage{latex—ksiazka-kucharska}

\begin{document}

\indent

Ten akapit ma normalne wciecie. To oznacza, ze jego
pierwszy wiersz zaczyna sie w pewnej odlegtosci od
lewego marginesu.

\noindent

Ten akapit nie ma wciecia. To oznacza, ze jego pierwszy
wiersz zaczyna sie tuz przy lewym marginesie.
\end{document}?}

Standardowo KTEX rozpoczyna kazdy akapit wcieciem akapitowym. W sy-
tuacji, gdy nie chcemy, zeby tak byto, mozemy rozpocza¢ akapit poleceniem
\noindent. W odwrotnym przypadku, to znaczy jesli KTEX wciecia nie robi,
a zalezy nam, zeby byto inaczej, mozemy je wstawié¢ poleceniem \indent
(w powyzszym przyktadzie jest ono zbedne - gdyby je usuna¢, BTgXi tak roz-

\noindent
\indent



Ksztatt akapitu 75
poczatby akapit wcieciem). Najczesciej jednak nie ma potrzeby uzywania

tych polecen, poniewaz kwestie wciec najlepiej pozostawi¢ systemowi skta-
du tekstow.

Dokumenty bez wcie¢ akapitowych

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.
Ut purus elit, vestibulum ut, placerat ac.

Pellentesque habitant morbi tristique senectus et netus
et malesuada fames ac turpis egestas. Mauris ut leo.

% akapit-bez-wciec.tex
\documentclass{mwart}
\usepackage{latex—ksiazka-kucharska}
\usepackage{parskip}

\begin{document}
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing
elit. Ut purus elit, vestibulum ut, placerat ac.

Pellentesque habitant morbi tristique senectus et netus
et malesuada fames ac turpis egestas. Mauris ut leo.
\end{document}

Czasami zdarza sie, ze chcemy ztozy¢ dokument, w ktérym akapity bedg
rozdzielone odstepem. W takim przypadku nie nalezy stosowac¢ wcie¢ aka-
pitowych. Aby uzyskac taki wyglad dokumentu w BTpXu, nalezy zatadowac
pakiet parskiip.



Ksztatt akapitu

76

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing
elit. Ut purus elit, vestibulum ut, placerat ac, adipiscing
vitae, felis.

Curabitur dictum gravida mauris. Ut purus elit,
vestibulum ut, placerat ac

Nam arcu libero, nonummy eget, consectetuer id,
vulputate a, magna.

Donec vehicula augue eu neque. Lorem ipsum dolor
sit amet, consectetuer adipiscing elit.

Pellentesque habitant morbi tristique senectus et ne-
tus et malesuada fames ac turpis egestas.

Mauris ut leo.

Rysunek 7. Wyciag z dokumentu wynikowego




Ksztatt akapitu 77
Dodatkowy odstep pionowy

Woyciag z dokumentu wynikowego pokazano na rysunku 7,s. 76.

% akapit-odstep.tex
\documentclass{mwart}
\usepackage{latex—ksiazka-kucharska}

\begin{document}

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing
elit. Ut purus elit, vestibulum ut, placerat ac,
adipiscing vitae, felis.

\smallskip
Curabitur dictum gravida mauris. Ut purus elit, vestibulum
ut, placerat ac

\medskip
Nam arcu libero, nonummy eget, consectetuer -d,
vulputate a, magna.

\bigskip
Donec vehicula augue eu neque. Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetuer adipiscing elit.

\vspace{l.5cm}
Pellentesque habitant morbi tristique senectus et netus
et malesuada fames ac turpis egestas.

\vfill
Mauris ut leo.
\end{document}

W zasadzie lepiej unikaé recznego wstawiania odstepéw. Przyktadowo,
jezeli chcemy uzyska¢ wiekszy niz zwykle odstep przed kazdym paragrafem,
zamiast recznie umieszcza¢ odpowiedni kod przed poleceniem \section,
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lepiej zmodyfikowac wyglad wszystkich wystepujacych w dokumencie para-
grafow, korzystajac z odpowiednich narzedzi (np. mozliwosci klas mwx, opisa-
nych w ich dokumentacji). Zdarza sie jednak potrzeba ingerencji w standar-
dowy odstep, jaki BTEX umieszcza np. przed akapitem wycentrowanym. Ma-
my wowczas do dyspozycji kilka polecen. Mozemy wstawic ,maty”, ,Sredni”
i ,duzy” odstep pionowy poleceniami \ smallskip, \medskipi\bigskip.
Jezeli potrzebujemy odstepu innej wielkosci (najczesciej wiekszego), moze-
my skorzystac z polecenia \vspace (lub jego wariantu \vspacex, ktéry -
w przeciwienstwie do wersji bez gwiazdki - potrafi wstawic¢ odstep réwniez
na poczatku strony). Polecenie to przyjmuje jeden argument obowigzkowy,
bedacy wyrazona w pewnej mierze (np. pt, cm, em) wysokoscig odstepu.
Wreszcie, w wyjatkowych sytuacjach moze przydac sie polecenie \vfill,
ktére wstawia odstep tak dtugi, jak tylko zmiesci sie na stronie. Jezeli na jed-
nej stronie umiescimy kilka polecen \vfi1l1, ,podzielg” sie one réwno do-
stepnym miejscem.

Warto pamietaé, ze wszystkie instrukcje wstawiajace odstepy pionowe
najlepiej umieszczac na poczqgtku nowego akapitu (czyli na przyktad po pustej
linii w pliku Zrédtowym); umieszczenie ich wewnatrz akapitu moze dac nie-
oczekiwane rezultaty.

Wyréwnanie akapitu inaczej niz do obu margineséw

Poznan, 31.02.2015

Jerzy Brzeczyszcezykiewicz
ul. Akacjowa 555
Psia Wolka

Podanie

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.
Ut purus elit, vestibulum ut, placerat ac, adipiscing vi-
tae, felis. Curabitur dictum gravida mauris. Nam arcu

\smallskip
\medskip
\bigskip
\Vvspace
\Vvspacex

\Wwfill



Ksztatt akapitu 79

% akapit-wyrownanie.tex
\documentclass{mwart}
\usepackage[utf8] {inputenc}
\usepackage{polski}
\usepackage{latex—ksiazka-kucharska}

\begin{document}

\begin{flushright}
Poznan, 31.02.2015

\end{flushright}

\begin{flushleft}
Jerzy Brzeczyszczykiewicz\\
ul. Akacjowa 555\\
Psia Wélka

\end{flushleft}

\begin{center}

Podanie
\end{center}
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing
elit. Ut purus elit, vestibulum ut, placerat ac,
adipiscing vitae, felis. Curabitur dictum gravida
mauris. Nam arcu libero, nonummy eget, consectetuer -id.
\end{document}

Dos¢ czesto zdarza sie, ze chcemy wycentrowaé pewne fragmenty tek-
stu; czasem tez potrzeba dosunac co$ (na przyktad date) do prawego mar-
ginesu. Otoczenia flushleft, flushright i center sprawiaja, ze tekst
w nich zawarty jest odpowiednio: wyréwnany do lewego marginesu, wyréw-
nany do prawego marginesu lub wycentrowany. Szczegélnie przydatne jest
wewnatrz tych otoczen polecenie \ \ , ktére rozpoczyna nowy wiersz.

Warto tez zauwazyc, ze sSrodowiska flushleft, flushrighticenter
wstawiajg nieco Swiatta przed i po swojej zawartosci - zwykle nie ma wiec
potrzeby wstawiania przed nimi i po nich dodatkowych odstepow.

\\
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Akapity wezsze niz kolumna

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing
elit. Ut purus elit, vestibu- lum ut, placerat ac, adipisc-
ing vitae, felis.

Curabitur dictum gravida mauris. Nam
arcu libero, nonummy eget, con-
sectetuer id.

Donec vehicula augue eu neque. Pellen-

tesque habitant morbi tristique senectus

et netus et malesuada fames.

% akapit-zwezenia.tex
\documentclass{mwart}
\usepackage{latex—ksiazka-kucharska}
\usepackage{lipsum}

\begin{document}

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing
elit. Ut purus elit, vestibu- lum ut, placerat ac,
adipiscing vitae, felis.

\begin{flushright}
\parbox{6cm}{Curabitur dictum
gravida mauris. Nam arcu libero, nonummy eget,
consectetuer 1id.}
\end{flushright}

\begin{center}
\begin{minipage}{0.75\linewidth}
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Donec vehicula augue eu neque. Pellentesque
habitant morbi tristique senectus et netus et
malesuada fames.
\end{minipage}
\end{center}

\end{document}

Nierzadko chcemy umiesci¢ w dokumencie akapit wezszy niz szerokos¢
kolumny tekstu (np. majacy lewa krawedz w potowie szerokosci strony - ty-
powym zastosowaniem jest nazwisko i adres odbiorcy oficjalnego pisma).
Srodowisko flushright do tego celu nie wystarczy, gdyz wyréwnuje ono
poszczegdlne wiersze do prawego marginesu zamiast wyrownac je do lewej
krawedzi - tyle, ze potozonej w niestandardowym miejscu. W takiej sytuacji
mozemy wykorzystac polecenie \parbox lub srodowisko minipage. Réz-
nice miedzy nimi sg dos$¢ subtelne; nie wnikajgc w szczegdty powiedzmy tyle,
ze \parbox nadaje sie do krdciutkich, jednoakapitowych fragmentow, zas
minipage dowiekszych, wszczegblnosci zawierajacych dodatkowe elemen-
ty, jak wyliczenia czy przypisy. Jedno i drugie ma parametr obowigzkowy -
szerokos¢ sktadanego obszaru. Jak widaé w przyktadzie, mozna jg podac za-
rowno w centymetrach (czy innych jednostkach), jak i jako utamek szeroko-
$ci kolumny. Polecenie \parbox ma drugi parametr obowigzkowy, w kto-
rym umieszczamy wyréwnywany tekst; w przypadku srodowiskaminipage
oczywiscie trafia on do wnetrza srodowiska.

\parbox
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Oto krétki utwér liryezny. Jak widaé, jest on oto-
czony malymi odstepami pionowymi. Warto sprawdzié,
co bedzie, gdy sprobujemy umiesci¢ w nim wiersz nie
mieszczacy sie w szerokosci kolumny tekstu.

Lorem ipsum dolor sit amet
Consectetur adipiscing elit.
Donec bibendum mauris,
Nec neque tristique convallis
Fusce eu vestibulum leo.

Ponizej znajduje si¢ inny cytat, tym razem proza.
Jest on zlozony z wcieciami po obu stronach oraz (réw-
niez) malymi odstepami pionowymi przed i po cytatem.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipi-
scing elit. Donec bibendum mauris nec neque tri-
stique convallis. Fusce eu vestibulum leo. Fusce
tincidunt, justo eget mollis malesuada, leo felis
feugiat neque, sed rutrum ipsum enim commodo
purus. Nunc tempus quam ut nisi egestas tempor.
Fusce tincidunt, justo

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adi-
piscing elit. Donec bibendum mauris nec neque
tristique convallis. Fusce eu vestibulum leo.

Fusce tincidunt, justo eget mollis malesuada,
leo felis feugiat neque, sed rutrum ipsum enim
commodo purus. Nunc tempus quam ut nisi ege-
stas tempor.

Rysunek 8. Wyciag z dokumentu wynikowego
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Cytaty

Woyciag z dokumentu wynikowego pokazano na rysunku 8, s. 82.

% akapit-cytaty.tex
\documentclass{mwart}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{polski}
\usepackageq{latex—ksiazka-kucharska}

\begin{document}

Oto krotki utwor liryczny. Jak widaé, jest on
otoczony matymi odstepami pionowymi. Warto sprawdzic,
co bedzie, gdy sprébujemy umiescié¢ w~nim wiersz nie
mieszczacy sie w~szerokosci kolumny tekstu.

\begin{verse}
Lorem ipsum dolor sit amet\\
Consectetur adipiscing elit.\\
Donec bibendum mauris,\\
Nec neque tristique convallis\\
Fusce eu vestibulum leo.
\end{verse}

Ponizej znajduje sie inny cytat, tym razem proza. Jest
on ztozony z~wcieciami po obu stronach oraz (roéwniez)
matymi odstepami pionowymi przed -i~po cytatem.
\begin{quote}
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing
elit. Donec bibendum mauris nec neque tristique
convallis. Fusce eu vestibulum leo. Fusce tincidunt,
justo eget mollis malesuada, leo felis feugiat neque,
sed rutrum ipsum enim commodo purus. Nunc tempus quam
ut nisi egestas tempor. Fusce tincidunt, justo
\end{quote}
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\begin{quotation}

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit.
Donec bibendum mauris nec neque tristique convallis.
Fusce eu vestibulum leo.

Fusce tincidunt, justo eget mollis malesuada, leo felis
feugiat neque, sed rutrum ipsum enim commodo purus. Nunc
tempus quam ut nisi egestas tempor.

\end{quotation}

\end{document}

Niekiedy zachodzi potrzeba umieszczenia w dokumencie cytatu (lub po
prostu wyroznionego, nieco dtuzszego fragmentu). Standardowym sposo-
bem w KTgXu jest Srodowisko quote (dla krdtszych, jednoakapitowych frag-
mentow) lub quotatiion (do fragmentdw liczacych wiecej niz jeden akapit).
Wyréznione nimi fragmenty sg otoczone niewielkimi odstepami pionowymi
oraz wciete po lewej i prawej stronie na szerokos$¢ wciecia akapitowego.

W przypadku fragmentdw pisanych wierszem (co moze oznaczac zaréw-
no poezje, jak i inne teksty, w ktorych podziat na wersy jest istotny) mozna
tezuzyc¢ srodowiska verseioznaczac koniec kazdego wersu poleceniem \ \.
Dziata ono bardzo podobnie do quote, ale z nastepujaca réznica: gdy ktérys
z wersow nie miesci sie w linii, jest kontynuowany od nowej, ale z wcieciem.
Ten sposob pozwala odréznié tekst znajdujacy sie w nowej linii dlatego, ze
jest kolejnym wersem, od tekstu znajdujgcego sie w nowej linii dlatego, ze nie
zmiescit sie w poprzedniej.

Na koniec dodajmy, ze umieszczenie polecenia \\ na koncu ostatniego
wersu w srodowisku verse nie jest konieczne, ale w niczym nie przeszkadza.
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Lorem ipsum dolor
sit amet, consectetuer
adipiscing elit. Ut purus
elit, vestibulum ut, plac-
erat ac, adipiscing vitae,
felis. Curabitur dictum
gravida mauris. Nam
arcu libero, nonummy
eget, consectetuer id,
vulputate a, magna.
Donec vehicula augue
eu neque. Pellentesque
habitant morbi tristique
senectus et netus et
malesuada fames ac
turpis egestas. Mauris
ut leo. Cras viverra me-
tus rhoncus sem. Nulla
et lectus vestibulum
urna fringilla ultrices.
Phasellus eu tellus sit
amet tortor gravida
placerat. Integer sapien
est, iaculis in, pretium
quis, viverra ac, nunc.
Praesent eget sem vel
leo ultrices bibendum.
Aenean faucibus. Morbi

dolor nulla, malesuada
eu, pulvinar at, mollis
ac, nulla. Curabitur
auctor semper nulla.
Donec varius orci eget
risus. Duis nibh mi,
congue eu, accumsan
eleifend, sagittis quis,
diam.  Duis eget orci
sit amet orci dignissim
rutrum.

Rysunek 9. Wyciag z dokumentu wynikowego (strona 1)
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Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing
elit. Ut purus elit, vestibulum ut, placerat ac, adipisc-
ing vitae, felis. Curabitur dictum gravida mauris. Nam
arcu libero, nonummy eget, consectetuer id, vulputate
a, magna. Donec vehicula augue eu neque. Pellentesque
habitant morbi tristique senectus et netus et malesuada
fames ac turpis egestas. Mauris ut leo. Cras viverra
metus rhoncus sem. Nulla et lectus vestibulum urna
fringilla ultrices. Phasellus eu tellus sit amet tortor
gravida placerat. Integer sapien est, iaculis in, pretium
quis, viverra ac, nunc. Praesent eget sem vel leo ultrices
bibendum. Aenean faucibus. Morbi dolor nulla, male-
suada eu, pulvinar at, mollis ac, nulla. Curabitur auctor
semper nulla. Donec varius orci eget risus. Duis nibh
mi, congue eu, accumsan eleifend, sagittis quis, diam.
Duis eget orci sit amet orci dignissim rutrum.

Rysunek 10. Wyciag z dokumentu wynikowego (strona 2)
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Quisque ullamcorper placerat ipsum. Cras nibh. Morbi
vel justo vitae lacus tincidunt ultrices. Lorem ipsum
dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. In hac
habitasse platea dictumst. Integer tempus convallis au-
gue. Etiam facilisis. Nunc elementum fermentum wisi.
Aenean placerat. Ut imperdiet, enim sed gravida sollic-
itudin, felis odio placerat quam, ac pulvinar elit purus
eget enim. Nunc vitae tortor. Proin tempus nibh sit
amet nisl. Vivamus quis tortor vitae risus porta vehic-
ula.

Lorem ipsum dolor urna fringilla ultrices.
sit amet, consectetuer Phasellus eu tellus sit
adipiscing elit. Ut purus amet tortor gravida
elit, vestibulum ut, plac- placerat. Integer sapien
erat ac, adipiscing vitae, est, iaculis in, pretium
felis. Curabitur dictum quis, viverra ac, nunc.
gravida mauris. Nam Praesent eget sem vel
arcu libero, nonummy leo ultrices bibendum.
eget, consectetuer id, Aenean faucibus. Morbi
vulputate a, magna. dolor nulla, malesuada
Donec vehicula augue eu, pulvinar at, mollis
eu neque. Pellentesque ac, nulla. Curabitur
habitant morbi tristique auctor semper nulla.
senectus et netus et Donec varius orci eget
malesuada fames ac risus.  Duis nibh mi,
turpis egestas. Mauris congue eu, accumsan
ut leo. Cras viverra me- eleifend, sagittis quis,
tus rhoncus sem. Nulla diam. Duis eget orci

et lectus vestibulum

Rysunek 11. Wyciag z dokumentu wynikowego (strona 3)
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Sktad dwutamowy

Woyciag z dokumentu wynikowego pokazano na rysunkach 9-11,s.85-87.

% akapit-dwulamowy.tex
\documentclass[twocolumn] {mwart}
\usepackage{latex—ksiazka-kucharska}
\usepackage{lipsum}

\begin{document}
\lipsum[1]

\onecolumn
\lipsum[1]

\twocolumn[{\lipsum[4]}]
\lipsum[1]
\end{document}

Moze sie zdarzyé, ze bedziemy chcieli stworzy¢ dokument ztozony
w dwdch tamach. ¢ Najprostszym sposobem na osiggniecie tego celu jest wy-
korzystanie parametru opcjonalnego twocolumn standardowych klas BTgXa
(lub klas mwx); ponadto, mozna przetaczyc¢ sie na sktad jednotamowy polece-
niem \onecolumn i z powrotem na dwutamowy poleceniem \ twocolumn.
Polecenie \ twocolumn przyjmuje parametr opcjonalny, ktérym jest tekst
sktadany w jednym tamie przed reszta, sktadang w dwach. Niestety, nie jest
to sposéb najlepszy. Po pierwsze, kazde takie polecenie automatycznie roz-
poczyna nowa strone, co nie zawsze jest tym, czego oczekujemy. Po drugie,
na ostatniej stronie rozdziatu (czy catego dzieta) kolumny nie s3 wyréwny-
wane. Ten ostatni problem naprawiajg np. pakiety balance oraz flushend.
Niestety, dziatanie jednego i drugiego pozostawia nieco do zyczenia.

Jak wida¢, sktad dwutamowy nie jest (niestety) mocna strong BTgXa. (Ma
sie to zmieni¢ wraz z nadejsciem wersji BTEX3, na ktéra jednak bedzie trze-
ba jeszcze troche poczekac...) Na szczescie istnieje pakiet, ktéry rozwigzu-

Zwanych popularnie, cho¢
btednie, kolumnami.

\onecolumn
\twocolumn
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je oba powyzsze problemy (ale za to dostarcza wtasnych). Nazywa sie on
multicol,aprzyktad jego uzycia znajduje sie na ponizej.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing
elit. Ut purus elit, vestibulum ut, placerat ac, adipiscing
vitae, felis. Curabitur dictum gravida mauris.

Nam arcu libero,
nonummy eget, con-
sectetuer id, wvulputate
a, magna. Donec vehic-
ula augue eu neque. Pel-

lentesque habitant morbi
tristique senectus et ne-
tus et malesuada fames
ac turpis egestas. Mauris
ut leo.

Cras viverra metus rhoncus sem. Nulla et lectus
vestibulum urna fringilla ultrices. Phasellus eu tellus
sit amet tortor gravida placerat.

% akapit-multicol.tex
\documentclass{mwart}
\usepackage{latex—ksiazka-kucharska}
\usepackage{multicol}
\usepackage{lipsum}

\begin{document}
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing
elit. Ut purus elit, vestibulum ut, placerat ac,
adipiscing vitae, felis. Curabitur dictum gravida
mauris.
\begin{multicols}{2}

Nam arcu libero, nonummy eget, consectetuer 1id,
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vulputate a, magna. Donec vehicula augue eu
neque. Pellentesque habitant morbi tristique senectus
et netus et malesuada fames ac turpis egestas. Mauris
ut leo.
\end{multicols}
Cras viverra metus rhoncus sem. Nulla et
lectus vestibulum urna fringilla ultrices. Phasellus eu
tellus sit amet tortor gravida placerat.
\end{document}

Otaczanie fragmentu tekstu ramka

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing
elit. Ut purus elit, vestibu- lum ut, placerat ac, adipisc-
ing vitae, felis.

Curabitur dictum gravida mauris. Nam arcu libero,
nonummy eget, consectetuer id.

Donec vehicula augue eu neque. Pellentesque habi-
tant morbi tristique senectus et netus et malesuada.

% akapit-ramka.tex
\documentclass{mwart}
\usepackageq{latex—ksiazka-kucharska}
\usepackage{mdframed}
\usepackage{lipsum}

\begin{document}
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Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing
elit. Ut purus elit, vestibu- lum ut, placerat ac,
adipiscing vitae, felis.

\begin{mdframed}

Curabitur dictum gravida mauris. Nam arcu Llibero,
nonummy eget, consectetuer -id.

\end{mdframed}

Donec vehicula augue eu neque. Pellentesque
habitant morbi tristique senectus et netus et
malesuada.

\end{document}

Czasem zachodzi potrzeba umieszczenia pewnego fragmentu pracy (aka-
pitu lub kilku) w ramce. Na szczescie taki efekt tatwo otrzymad, korzystajac
z otoczenia md framed dostarczanego wraz z pakietem o tej samej nazwie.

Domyslnie zawartos¢ otoczenia md framed umieszczana jest w czarnej
ramce. Sam pakiet umozliwia jednak modyfikowanie wielu parametréw, ta-
kich jak choéby obramowania, tta, marginesy wewnetrzne i zewnetrzne, czy
cienie. Szczegdtowy opis metod wptywania na te cechy opisany jest w doku-
mentacji pakietu.



Automatyzacja

Jedna z istotnych zalet BTpXa jest automatyzacja niektérych czynnosci,
w szczegblnosci (chod nie tylko) zwigzanych z numerowaniem réznych obiek-
téw. W tym rozdziale przyjrzymy sie poleceniom pomagajacym zrzucié z sie-
bie jarzmo nudnej, mechanicznej pracy.

Odwotania do elementéw numerowanych

1. Pierwszy paragraf

2. Drugi paragraf

Zobacz paragraf 1 na stronie 1.

% automatyzacja-odwolania.tex
\documentclass{mwart}
\usepackage{latex—ksiazka-kucharska}
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\begin{document}
\section{Pierwszy paragraf}
\label{sec:pierwszy}

\section{Drugi paragraf}

Zobacz paragraf~\ref{sec:pierwszy} na
stronie~\pageref{sec:pierwszy}.
\end{document}

Polecenie \ Label nadaje etykiete numerowi obiektu, po ktérym zostato \label
uzyte. Moze to by¢ rozdziat, paragraf, wzor, rysunek, tabela - cokolwiek, co
jest przez ATpXa automatycznie numerowane. Do tego numeru mozna sie od-
wotywac w innych miejscach dokumentu poleceniem \ ref, ktore wstawia \ref
numer zapamietanego obiektu, oraz \pageref, ktére wstawia numer stro- \pageref
ny, na ktérej tenze obiekt wystapit.
Etykieta nie powinna zawierac znakéw specjalnych, 1 a duze i mate litery Tzn. moze zawiera€ nie-
sg odrdézniane - zatem \label{foo} i \label{FO00} definiujg rézne ety- ktére z nich, ale zamiast
kiety. Nie trzeba chyba dodawac, ze etykiety powinny by¢ unikatowe - w jed- pamietac, ktére sie ,nada-

.. . . . . L, . ja", prosciej nie uzywac ich
nym dokumencie zadna etykieta nie powinna sie pojawi¢ dwukrotnie. ﬁcallje ) yw
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Indeks pojeé

D
definicja, 1

P

m, 1

pojecie
wazne, 1

wazne pojecie, zob. poje-
cie, wazne

Rysunek 12. Wyciag z dokumentu wynikowego (strona 3)
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Skorowidze

Woyciag z dokumentu wynikowego pokazano na rysunku 12, s. 94.

% automatyzacja-skorowidz.tex
\documentclass{mwbk}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{polski}
\usepackageq{latex—ksiazka-kucharska}
\usepackage{makeidx}

\makeindex

\begin{document}

\chapter{Rozdziat pierwszy}

W~tym rozdziale definiujemy

\index{definicja}

\index{pojecielwazne}%

\index{wazne pojecie|see{pojecie, wazne}}%

wazne pojecie, oznaczane symbolem
\index{pi@$\pis}tS\pi$. Bedzie ono przedmiotem naszych
rozwazan w~dalszym ciagu.

\renewcommand{\indexname}{Indeks pojec}
\printindex
\end{document}

Sporzadzanie skorowidza jest tematem ztozonym; na szczescie BTgX uta-
twia nam go tak bardzo, jak tylko komputer moze to utatwic.

Aby umiesci¢ skorowidz w dokumencie, nalezy wykonac kilka czynnosci
wstepnych. Pierwsza z nich jest zatadowanie pakietumake-idx i uzycie w pre-
ambule polecenia \makeindex. Drugg - wydanie polecenia \printindex
W miejscu, gdzie skorowidz ma sie pojawi¢ (prawdopodobnie w okolicach kon-
cadokumentu). Niestety, na tym proste czynnosci sie koncza, bowiem trzecia
z nich to samo przygotowanie skorowidza.

\makeindex
\printindex
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Przygotowanie skorowidza polega na umieszczeniu w miejscach, do kté-
rych powinny sie w nim znalez¢ odwotania, polecenia \ index. Polecenie to
W najprostszej postaci ma jeden argument - hasto do skorowidza.

Moze sie jednak zdarzy¢, ze z ré6znych powodéw ta prosta forma polece-
nia \ i ndex nam nie wystarczy. Jednga z takich sytuacji jest ta, w ktorej indek-
sowane hasto zawiera np. formuty matematyczne, co moze spowodowac pro-
blemy przy sortowaniu alfabetycznym. W takim przypadku mozemy uzy¢ for-
my \index{(klucz)@(hasto) }; windeksie, w miejscu, w ktérym (zgodnie z po-
rzadkiem alfabetycznym) pojawitby sie (klucz), pojawi sie woéwczas (hasto).

Czesto spotyka sie tez indeks wielopoziomowy (cho¢ wiecej niz dwa po-
ziomy wydaja sie w wiekszosci przypadkow zbedng ekstrawagancja). Wow-
czas hasto ,podstawowe” od ,podhasta” oddzielamy wykrzyknikiem.

Woreszcie, moze sie zdarzy¢, ze bedziemy chcieli umiescié¢ w indeksie od-
wotanie nie do tekstu gtdwnego, ale do innego hasta. W takim przypadku uzy-
wa sie (nieco dziwnej) sktadni \index{(hastol) | see{(hasto2)}}.

Dla porzadku odnotujmy jeszcze, ze tytut rozdziatu ze skorowidzem
(domysinie ,Index” lub ,Skorowidz”, gdy uzywamy pakietu polski) moz-
na zmieni¢ poleceniem \renewcommand, definiujagc ponownie polecenie
\1indexname. W powyzszym przyktadzie zrobili$my to tuz przed wywota-
niem polecenia \printindex.

Niestety, na tym praca autora skorowidza sie nie konczy (cho¢ pozostat
juz tylko jeden drobiazg). BTEX nie potrafi (niestety) sam posortowac skorowi-
dza alfabetycznie. Do sortowania skorowidzy w jezyku angielskim stuzy pro-
gram make-index. Jesli chcemy posortowac skorowidz polski, najwygodniej
uzyc programu texindy. 1 Wywotuje sie go z linii polecen komenda

texindy (plik).idx -L polish -C (kodowanie)

gdzie (kodowanie) to np. utf8 lub cp1250. Caty cykl pracy wyglada wiec
nastepujaco: przetwarzamy plik BTgXem (by¢ moze wigcej niz jeden raz, by
zadziataty odwotania i spis tresci), nastepnie sortujemy skorowidz ¢ progra-
mem texindy, wreszcie raz jeszcze wywotujemy BTgXa, aby umiescit posor-
towany skorowidz w dokumencie.

\index

De facto oznacza to, ze

w odpowiednim miejscu

w indeksie zostanie wywo-
tane polecenie \see z od-
powiednim parametrem.

\renewcommand
\indexname

Instalacja i konfiguracja
programu texindy opisa-
na jest w Dodatku C: Sro-
dowisko pracy do wers;ji
elektronicznej tej ksigzki.

Spis haset do skorowidza
ITEX umieszcza w pliku

Z rozszerzeniem -idx; po-
sortowana lista trafia do
pliku z rozszerzeniem {ind.
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Spis tresci

Rozdzial 1. Lorem ipsum . . ... ... ... ...
1.1. Namduiligula. . . ... ... ... ... ...
1.1.1. Nulla malesuada . . ... .. ... ..
Lorem ipsum . . . ... .. ... ... ........

Nam dui ligula . . . .. .. ... oL
Nulla malesuada . . . . . . ... ... .....

Cr ot Ot W W W

Rysunek 13. Wyciag z dokumentu wynikowego (strona 1)
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Spis tresci i inne spisy

Woyciag z dokumentu wynikowego pokazano na rysunku 13, s. 97.

% automatyzacja-spis.tex
\documentclass{mwbk}
\usepackage{polski}
\usepackage{latex—-ksiazka-kucharska}

\begin{document}
\tableofcontents
\chapter{Lorem 1ipsum}
Lorem ipsum dolor sit amet.

\section{Nam dui ligula}
Nam dui ligula, fringilla a, euismod sodales.

\subsection{Nulla malesuada}
Nulla malesuada porttitor diam.

\chapter*{Lorem ipsum}
Lorem ipsum dolor sit amet.

\section*{Nam dui ligula}
Nam dui ligula, fringilla a, euismod sodales.

\subsection*{Nulla malesuada}
Nulla malesuada porttitor diam.
\end{document}

Dzieki znakowaniu semantycznemu, o ktérym mowiliémy w pierwszej
czesci ksiazki, BTEX wie, jak brzmia tytuty rozdziatéw czy paragraféw. Nie wi-
dac¢ wiec powodu, dla ktérego mielibySmy recznie przygotowywac spis tre-
$ci. Wprawdzie sposobéw, na jakie mozna opracowac wyglgd takiego spisu
sg pewnie setki, poprzestaniemy tutaj jednak na standardowym uktadzie gra-
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ficznym proponowanym przez twércow ETgXa. Dzigki temu oszczedzimy tez
sobie pracy przy jego modyfikowaniu. (Gdybysmy jednak bardzo chcieli zmie-
ni¢ wyglad spisu tresci, mozemy w tym celu uzy¢ np. pakietu tocloft.) Spis
tresci umieszcza sie w wybranym miejscu (zazwyczaj na poczatku ksigzki lub
artykutu) poleceniem \tableofcontents.

Zwrdémy uwage, ze spis tresci obejmuje domyslnie rozdziaty, paragrafy
i podparagrafy, zas jednostki nizszego rzedu juz sie w nim nie pojawiaja.

Woprawdzie nie trzeba wiedzie¢ doktadnie, w jaki sposéb ETEX tworzy spis
tresci, nalezy jednak pamieta¢ o podstawowej zasadzie. Na poczatku doku-
mentu, gdzie spis tresci ma by¢ umieszczony, KTEX nie wie jeszcze, na jaka
strone trafi ktéry rozdziat. To oznacza, ze w celu umieszczenia spisu tresci
BTEX korzysta z informacji zapisanych podczas poprzedniego przebiegu kompila-
¢ji. Oznacza to, ze aby uzyskac poprawny spis tresci, nalezy skompilowac plik
dwukrotnie, a czasami nawet trzykrotnie.

Podobnie jak spis tresci mozna umiesci¢ w dokumencie spisy tabel czy ry-
sunkéw. Stuza do tego polecenia \listoftablesoraz \listoffigures,
ktére nalezy umiesci¢ w miejscu, gdzie maja sie one pojawic.

\tableofcontents

Mozna to zmieni¢ pole-
ceniem typu \setcoun-
ter{tocdepth}{5}.

Jezeli spis tresci znajdu-
je sie na poczatku doku-
mentu i zajmuje wiecej
niz jedna strone, po dru-
giej kompilacji, gdy ITEX
po raz pierwszy wiacza
spis tresci do dokumen-
tu, caty nastepujacy po
nim tekst przesuwa sie do
przodu o jedng lub wie-
cej stron, zatem potrzeba
kolejnej kompilacji, by nu-
mery stron w spisie tresci
odpowiadaty faktycznej
zawartosci pliku.

\listoftables
\listoffigures
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Bibliografie

Ksiazka [1] zawiera sporo ciekawych rzeczy, zas—dla
odmiany —artykut [2] zawiera gléwnie bzdury.

Bibliografia

[1] Marcin Borkowski i Barttomiej Przybylski. BTEX.
Ksigzka kucharska. Warszawa: PTM, 2015.

[2] Alan D. Sokal. “Transgressing the Boundaries: To-
ward a Transformative Hermeneutics of Quantum

Gravity”. W: Social Text 46/47 (1996), s. 217-252.

% automatyzacja-bibliografia.tex
\documentclass{mwart}
\usepackage[utf8]{inputenc}

\usepackage{polski}
\usepackage{latex—ksiazka-kucharska}
\usepackage[language=polish]{biblatex}
\addbibresource{automatyzacja-bibliografia.bib}

\begin{document}

Ksiazka~\cite{latex-kk} zawiera sporo ciekawych rzeczy,
zas\ppauza dla odmiany\ppauza artykut~\cite{sokal}
zawiera gtéwnie bzdury.

\printbibliography
\end{document}




Automatyzacja 101

% automatyzacja-bibliografia.bib

@article{sokal,
author = {Sokal, Alan D.},
title = {Transgressing the Boundaries: Toward

a Transformative Hermeneutics of
Quantum Gravity},
journaltitle = {Social Text},

date = 1996,
volume = {46/47},
pages = {217-252}%,
1
@book{latex-kk,
author = {Borkowski, Marcin and Przybylski,
Barttomiej},
title = {\LaTeX. Ksigzka kucharska},
date = 2015,
publisher = {PTM},
location = {Warszawa},

Wazna czescig wielu publikacji jest bibliografia czy spis literatury. Jak wia-
domo kazdemu, kto kiedykolwiek taki spis sporzadzat, jego przygotowanie
jest zmudna i nie nazbyt ciekawa praca. Na szczescie BTgX zapewnia narze-
dzia, ktére wprawdzie nie czynia tej pracy fascynujacg, ale na pewno mniej
zmudna. Dzieki temu bibliografia ma tez szanse zawiera¢ mniej btedéw -
komputery myla sie duzo rzadziej niz ludzie wykonujacy bezmys$lng prace.

Istniejg przynajmniej trzy narzedzia BTpXowe wspomagajace proces spo-
rzadzania bibliografii. Najstarszym jest bibtex, program napisany w latach
osiemdziesiagtych ubiegtego stulecia przez Orena Patashnika. Niestety, na-
rzedzie to nie bardzo pozwala na lokalizacje spiséw literatury, co raczej wy-
kluczaje zobszaréw zastosowan, w ktérych jezyk dokumentu jest inny nizan-
gielski. Nowszym narzedziem, powstatym na poczatku obecnego wieku, jest
amsrefs - pakiet stuzgcy do sktadu bibliografii i cytowan, napisany przez
Michaela Downesa i rozwijany po jego $Smierci przez Davida M. Jonesa, a fir-
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mowany przez American Mathematical Society. Jest to bardzo dobry pakiet,
ktdérego nie opiszemy tylko dlatego, ze zajmiemy sie najnowszym (pierwsza
stabilna wersja zostata opublikowana w 2010 roku) i obecnie najlepszym pa-
kietem obstugujacym bibliografie o nazwie biblatex.

Pewien problem z pakietem biblatex polega na tym, ze jest on rozbu-
dowanym oraz skomplikowanym narzedziem z wieloma mozliwosciami do-
stosowania do najrozmaitszych sposobéw cytowania i tworzenia bibliografii.
My nie bedziemy analizowa¢ jego bardziej zaawansowanych mozliwosci, od-
sytajac zainteresowanych do jego bogatej dokumentacji.

Tworzenie bibliografii przy uzyciu pakietu biblatex polegana przygoto-
waniu pliku z bazqg danych cytowanych Zrédet. Plik ten powinien miec¢ rozsze-
rzenie . b1ib i format podobny, jak to widzimy w przyktadzie. Warto zauwa-
zy¢ kilka spraw. Po pierwsze, kazda pozycja w spisie literatury ma etykiete,
ktérej uzywa sie pdézniej do jej cytowania. Etykietami bibliografii rzadza te
same zasady, co kazdymi innymi (por. s. 92).

Po drugie, w przypadku cytowania ksigzki, artykutu czy innego zrédta ma-
jacegowiecej niz jednego autora, oddzielamy autoréw ciggiem znakéw _and..
(stowo ,and” otoczone z obu stron znakiem odstepu). W przypadku, gdyby
stowo ,and” (ze spacjami) byto czescig nazwiska autora (co jest mozliwe np.
w przypadku, gdy jako autor figuruje instytucja, w ktérej nazwie to stowo wy-
stepuje), najprosciej cata te nazwe wzig¢ w nawiasy klamrowe.

Po trzecie, dane autora najlepiej wpisywac¢ w formie ,Nazwisko, Imie”,
przy czym zaréwno nazwisko, jak i imie moze sktadac sie z kilku czesci.

Po czwarte, zwré¢émy uwage, ze podajac opcje [language=polish] pa-
kietowi biblatex automatycznie uzyskujemy spolszczong bibliografie.

Po piate, aby uzyska¢ bibliografig, w pliku ETpXowym musimy umiescic¢
kilka rzeczy. Dotaczamy pakiet biblatex, deklarujemy nazwe pliku z baza
danych o cytowanych pozycjach (polecenie \addbibresource), wreszcie
umieszczamy samg bibliografie (polecenie \printbibliography). Cyto-
wane w tekscie prace oznaczamy poleceniem \ c1ite, ktérego argumentem
jest nadana wczesniej (w pliku b1 b) etykieta.

Po szoste, BTEX niestety sam nie potrafi przygotowad bibliografii - trzeba
mu w tym poméc. Po dokonaniu kompilacji wywotujemy program biber.
Narzedzie to zajmie sie m.in. wytuskaniem z bibliografii pozycji, ktore faktycz-

Format nazwiska jest tak
naprawde duzo bardziej
skomplikowany i pozwala
na uzywanie przyrostkow
(jak von) i przyrostkéw (jak
jr), ale te subtelnosci pomi-
niemy.

\addbibresource
\printbibliography
\cite

Opis instalacji i konfigura-
cji tego narzedzia znajduje
sie w Dodatku C: Srodo-
wisko pracy, dotaczonym
do wers;ji elektronicznej tej
ksigzki.
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nie byty cytowane i posortowaniem ich alfabetycznie. Po ponownej kompila-
cji BTpXem otrzymujemy plik PDF z bibliografia.

Mozliwosci pakietu biblatex sg duzo, duzo wieksze. Mozemy przy jego
uzyciu m.in. umiesci¢ w dokumencie kilka bibliografii czy stosowac inny niz
liczby w nawiasach kwadratowych styl cytowania; te zagadnienia wykraczaja
jednak poza ramy niniejszej ksigzeczki.



Tabele

Sktad tabel jest kwestig ztozona. Pierwszym problemem jest samo przy-
gotowanie tabeli; drugim, umieszczenie jej na stronie, z podpisem (automa-
tycznie numerowanym), w odpowiednim miejscu. Poniewaz tabela powinna
miesci¢ sie na jednej stronie (o ile to mozliwe), nie zawsze mozna umiesci¢ ja
w miejscu, w ktorym polecenia za nig odpowiedzialne sg umieszczone w pli-
ku Zrédtowym. Na przyktad, jezeli do konca strony zostato, powiedzmy, pieé¢
wierszy, a autor w tym miejscu umiesci kod tabeli wysokosci szesciu wier-
szy,mozemy albo ztozy¢ jg od nowej strony (co skutkuje brzydka, biatg plama
na poprzedzajacej stronie), albo przeniesc ja w jakies inne, rozsadne miejsce
(np.nagdre strony). BTEX stosuje to drugie rozwigzanie w sposéb automatycz-
ny, co z jednej strony jest bardzo wygodne, zdrugiej za$ nie zawsze jest tatwe
do kontrolowania (niejeden temat na forach dotyczacych KIgXa zaczyna sie
od pytania ,co zrobi¢, zeby moje tabele byty tam, gdzie ja chce, a nie gdzie
chce BTEX?”). W tym rozdziale poruszone zostaty liczne zagadnienia zwiaza-
ne z tg tematyka.
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foobar barbaz bazqux
123 456 789
abc def ghi

% tabele-prosta.tex
\documentclass{mwart}
\usepackage{latex—ksiazka-kucharska}
\usepackage{booktabs}

\begin{document}
\begin{center}
\begin{tabular}{lcr}
\toprule
foobar & barbaz & bazqux \\
\midrule
123 & 456
abc & def
\bottomrule
\end{tabular}
\end{center}
\end{document}

& 789 \\
& ghi \\

Chociaz BTEX umozliwia sktadanie tabel bez wykorzystania dodatkowych
pakietdw, najlepszym (z powoddw estetycznych) narzedziem do sktadu tabel
jest pakiet booktabs.Zwréémy uwage natrzy cechy, ktére odrézniaja tadne
tabele od brzydkich: po pierwsze, w tadnej tabeli nie powinno by¢ linii piono-
wych; po drugie, w tadnej tabeli nie powinno by¢ linii podwojnych; po trzecie,
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tadna tabela nie moze sie dusic¢ - potrzebuje duzo swiatta (zarowno miedzy
wierszami, jak i kolumnami). Pakiet booktabs pomaga nam w przestrzega-
niu tych zasad.

Jakwida¢, przyktadowa tabela jest wycentrowana (odpowiada zato oczy-
wiécie Srodowisko center) - teoretycznie nie musi tak by¢ (chociaz nie wi-
daé¢ powoddw, zeby tabele wyréwnywac do lewego marginesu). Za samg ta-
bele odpowiada srodowisko tabular, ktérego parametr obowigzkowy opi-
suje strukture wiersza tabeli. Nasza tabela sktada sie z trzech kolumn, pierw-
szej wyréwnanej do lewej strony (1), drugiej wycentrowane;j (c) i trzeciej
wyroéwnanej do prawej strony (r). Linie sktadamy poleceniami \toprule,
\midrulei \bottomrule; jak widaé, gérna i dolna linia sg nieco szersze,
roznia sie tez iloscig wolnego miejsca przed i po linii (co tatwo sprawdzié¢ za-
mieniajac polecenia \ toprulei\bottomrule miejscami). Kazdy wiersz ta-
beli konczy sie poleceniem \ \, zas poszczegdlne komorki w ramach jednego
wiersza oddziela sie etka; 1 przed i po poleceniu \\ i znaku & mozna dodaé
dowolna liczbe spacji, dzieki czemu kod tabeli w pliku Zrédtowym bedzie bar-
dziej czytelny (czy - realistycznie patrzac - raczej mniej nieczytelny...).

Komorki wielowierszowe

Liczba Komentarz
1 Jedynka to interesujaca liczba,
gdyz nie jest ani pierwsza, ani
zlozona.
2 Dwoéjka to interesujaca liczba,

gdyz jest jedyna parzysta liczba
pierwsza.

\toprule
\midrule
\bottomrule

\\

nazwa tego symbolu bie-
rze sie stad, ze stanowi

on ligature, czyli potaczone
ksztatty liter ,e” oraz ,t" -
co widac jeszcze w niekto-
rych fontach. Po tfacinie et
znaczy ,i"
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% tabele-wielowierszowe.tex
\documentclass{mwart}
\usepackage{latex—ksiazka-kucharska}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{polski}
\usepackage{booktabs}

\begin{document}
\begin{center}
\begin{tabular}{cp{5cm}}
\toprule
Liczba & Komentarz \\
\midrule
1 & Jedynka to interesujaca liczba, gdyz nie jest
ani pierwsza, ani ztozona. \\
2 & Dwdéjka to interesujaca liczba, gdyz jest jedyna
parzysta liczbag pierwsza. \\
\bottomrule
\end{tabular}
\end{center}
\end{document}

Niekiedy zawartos$¢ komorki tabeli jest dtuga, i jest sens rozdzieli¢ jg na
dwa lub wiecej wierszy. Zamiast uzywaé kodéw 1cr, oznaczajacych odpo-
wiednio kolumny wyréwnane do lewej, wycentrowane i wyroéwnane do pra-
wej, mozna wéwczas uzy¢ kodu p{. . . }, ktéry nakazuje BTpXowi ztozy¢ ko-
lumne zadanej szerokosci, w ktérej komorki moga sktadad sie z wielu wierszy.
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Gdzie jest moja tabelka?

Tabela 1. Przyktadowa tabela

foobar barbaz bazqux

123 456 789
abc def ghi

W tabeli 1 mozna znalezé pewne dane, ktére z pew-
noécia wstrzasna czytelnikiem.

Spis tabel

1. Przykladowa tabela . . . . ... ... ... ... 1

% tabele-gdzie.tex
\documentclass{mwart}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{polski}
\usepackageq{latex—ksiazka-kucharska}
\usepackage{booktabs}

\begin{document}
W~tabeli~\ref{tab:przykladowa-tabela} mozna znalez¢
pewne dane, ktére z~pewnos$cig wstrzasng czytelnikiem.
\begin{table}

\centering

\caption{Przyktadowa tabela}
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\label{tab:przykladowa-tabela}

\begin{tabular}{lcr}
\toprule
foobar & barbaz & bazqux \\
\midrule
123 & 456 & 789 \\
abc & def & ghi \\
\bottomrule

\end{tabular}

\end{table}

\listoftables
\end{document}

Jak juz zauwazyli$my we wstepie do tego rozdziatu, pewnym problemem
jest znalezienie dla tabeli wtasciwego miejsca w dokumencie; jesli tak sie zto-
zy, ze kod tabeli wypadnie w miejscu znajdujacym sie blisko dotu strony, ta-
bela powinna ,przeptynac” gdzies indziej. Z tego powodu tabele (a takze np.
rysunki) sa w BTEXu realizowane przez tzw. .elementy ptywajace” (ang. floats).
,Ptywajaca” tabele otaczamy srodowiskiem table. Poniewaz dba ono o wta-
sciwe odstepy pionowe nad i pod tabelg, nie nalezy wewnatrz niego uzywacé
$rodowiska center (ktére wprowadza dodatkowo wtasne odstepy); zamiast
tego, centrujemy tabele poleceniem \centering.

Polecenie \listoftables, wspomniane na s. 99, pozwala tatwo uzy-
skac spis wszystkich tabel umieszczonych w dokumencie przy uzyciu $rodo-
wiska table.

Poniewaz tabela moze znajdowac sie nieco dalej, niz miejsce, w ktérym zo-
statawstawiona, logiczne jest, ze nalezy jg zaopatrzyé w podpis. Stuzy do tego
polecenie \ caption. Oczywiscie, podpisy s3 (standardowo) automatycznie
numerowane, a skoro tabele majg humery, mozna sie na nie powotywac. Zaraz
po poleceniu \ caption mozna wstawic polecenie \ label, i nastepnie uzy-
wac komend \ref oraz \pageref do wstawiania numeru tabeli i numeru
strony, na ktérej ona wystepuje.

Oczywiscie, czasami chcemy, aby tabela jednak znalazta sie doktadnie
w tym miejscu, w ktérym chcemy, a nie tam, gdzie umiesci ja BTgX - nie za-

\centering

\caption
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wsze umieszcza on tabele doktadnie tam, gdzie zyczy sobie tego uzytkow-
nik. W takiej sytuacji mozna srodowisku table poda¢ dodatkowy argument
opcjonalny h (gdy chcemy, by tabela znalazta sie wtasnie w tym miejscu, gdzie
zostata wpisana do pliku Zrédtowego). Mozna tez uzy¢ litery b (ang. bottom),
t (ang. top) lub p (ang. page), gdy chcemy, by tabela znalazta sie odpowiednio:
na dole strony, na gérze strony lub na osobnej stronie.

Mozna tez podac kilka liter; np. argument ht oznacza, ze tabela ma by¢
w tym miejscu, gdzie jest Srodowisko tab1le, agdyby to byto niemozliwe - bo
np. miejsce to wypada na samym dole strony, a tabela jest spora - wowczas
chcemy, by znalazta sie na gorze strony.

W tabeli 1 mozna znalezé wazne dane.

Tabela 1. Przykladowa tabela

123 456 789

% tabela-gdzie-2.tex
\documentclass{mwart}

\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{polski}
\usepackageq{latex—ksiazka-kucharska}
\usepackage{booktabs}

\begin{document}
W~tabeli~\ref{tab:przykladowa-tabela} mozna znalez¢
wazne dane.

\begin{table}[htbp]



Tabele

\centering
\caption{Przyktadowa tabela}
\label{tab:przykladowa-tabela}
\begin{tabular}{rrr}
\toprule
123 & 456 & 789 \\
\bottomrule
\end{tabular}
\end{table}
\end{document}

Tabele nienumerowane

111

Przyktadowa tabela bez numeru

123 456
abc  def

Tabela 1. Przykladowa tabela z numerem i kropka po nim

123 456
abc  def

A tu reszta dokumentu.

% tabele-nienumerowane.tex
\documentclass{mwart}
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\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{polski}
\usepackage{latex—ksiazka-kucharska}
\usepackage{booktabs}
\usepackage{ccaption}
\captiontitlefont{\small}
\captiondelim{. }

\begin{document}
\begin{table}
\centering
\legend{Przyktadowa tabela bez numeru}
\begin{tabular}{cc}
\toprule
123 & 456 \\
abc & def \\
\bottomrule
\end{tabular}
\end{table}

\begin{table}
\centering
\caption{Przyktadowa tabela z~numerem i~kropka po nim}
\begin{tabular}{cc}

\toprule

123 & 456 \\

abc & def \\

\bottomrule
\end{tabular}

\end{table}

A~tu reszta dokumentu.

\end{document}

Standardowe podpisy s3 automatycznie numerowane i zawieraja stowo
ytabela”, po ktérym nastepuje numer. Mozemy jednak chcie¢ umiesci¢ w na-
szym dokumencie tabele nienumerowang (na przyktad wowczas, gdy jest to
jedyna tabela w catym tekscie). Jednym ze sposobdw jest uzycie (zamiast
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polecenia \caption) polecenia \ legend z pakietu ccaption. Pakiet ten
pozwala na réznoraka modyfikacje wygladu podpiséw. Niestety, niweczy on
wysitek klasy mwart (czy mwbk), ktéra pilnuje, by po numerze tabeli nastepo-
wata (polskim zwyczajem) kropka, a nie dwukropek. Nic straconego: pakiet
ccaption pozwala to zmienic przy uzyciu polecenia \captiondel-im.

Warto przestudiowad jego dokumentacje, jezeli standardowy wyglad
podpiséw tabel czy grafik nam nie odpowiada. Istnieje tez konkurencyjny pa-
kiet caption, rowniez pozwalajacy na daleko idace modyfikacje wygladu
podpiséw.

taczenie komérek w poziomie

foobar barbaz bazqux
123 456 789
abc qwerty

% tabele-poziom.tex
\documentclass{mwart}
\usepackage{latex—ksiazka-kucharska}
\usepackage{booktabs}

\begin{document}
\begin{center}
\begin{tabular}{lcr}
\toprule
foobar & barbaz & bazqux\\
\midrule

\legend

\captiondelim
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123 & 456 & 789 \\
\cmidrule(lr){2-3}
abc & \multicolumn{2}{c}{qwerty} \\
\bottomrule
\end{tabular}
\end{center}
\end{document}

Stosunkowo czesto zachodzi potrzeba potqczenia komérek w tabeli. kacze-
nie komorek w poziomie (tj. faczenie kilku komérek lezacych w tym samym
wierszu) jest proste; wystarczy w odpowiednim miejscu wstawié polecenie
\multicolumn. Przyjmuje ono trzy parametry: liczbe komérek do potacze-
nia, styl komérki powstatej z potaczenia (np. 1, c lub r) i zawarto$é potaczo-
nych komoérek. W naszym przyktadzie tagczymy dwie komérki, tekst w powsta-
tej w ten sposdb komarce centrujemy oraz umieszczamy tam stowo ,qwerty”.

Jak widaé, mozemy tez narysowac linie poziomga szerokosci czesci tabeli.
Stuzy do tego polecenie \cmidru'le z pakietu booktabs. Ma ono dos¢ nie-
standardowa sktadnie, czyli parametr opcjonalny w nawiasach okrggtych. Lite-
ry 1r oznaczaja, ze linia ta ma zostad skrocona tak z lewej, jak i z prawej stro-
ny; daje to duzo bardziej elegancki wyglad niz liniarozciggajaca sie przez catg
szerokos$¢ kolumny (lub kolumn). Parametr obowigzkowy 2-3 oznacza, ze li-
nia ma sie rozciggac od drugiej do trzeciej kolumny. Polecenie \cmidrule
ma tak naprawde jeszcze jeden parametr opcjonalny, ktéry mozna umie-
$ci¢ - w nawiasach kwadratowych - przed parametrem w nawiasach okra-
gtych. Jest to grubosé linii - ale tej lepiej nie zmieniad.

\multicolumn

\cmidrule
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taczenie komorek w pionie

foobar barbaz bazqux
123 asdf
qwerty 456

% tabele-pion.tex
\documentclass{mwart}
\usepackageq{latex—ksiazka-kucharska}
\usepackage{booktabs}
\usepackage{multirow}

\begin{document}
\begin{center}
\begin{tabular}{lcr}
\toprule
foobar & barbaz & bazqux \\
\midrule
\multirow{2}{1.5cm}{qwerty}
& 123 &\multirow{2}{1.5cm}[1lex]{asdf} \\
& 456 & \\
\bottomrule
\end{tabular}
\end{center}
\end{document}

taczenie komorek w pionie (tj. taczenie kilku komorek lezacych w jednej
kolumnie) jest w BTEXu nieco trudniejsze. Stuzy do tego pakiet mult+irow.
Definiuje on polecenie \multirow, ktére przyjmuje pieé parametréw, z cze-

\multirow
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go trzy obowiagzkowe. Pierwszy parametr (obowigzkowy) okresla liczbe ko-
moérek, ktére taczymy. Drugi parametr (opcjonalny) pominiemy jako potrzeb-
ny w bardziej skomplikowanych tabelach. Trzeci parametr (obowigzkowy)
okresla szerokos$¢ tekstu, ktéry umiescimy w taczonych komaérkach. Czwarty
parametr (opcjonalny) pozwala recznie wypozycjonowac tekst, ktéry ma sie
znalezé w potaczonych komérkach; jest to po prostu odlegtosé, o ktérg tenze
tekst bedzie przesuniety w gére w stosunku do domysInego umiejscowienia
(oczywiscie, podajac odlegtosé ujemna, otrzymamy przesuniecie w dot). Od-
legtoscé te warto podac w jednostkach e x, ktére skalujg sie razem ze stopniem
pisma, co oznacza, ze w przypadku zmiany rozmiaru liter, odlegtos¢ podana
W ex ma szanse pozostac poprawna. Wreszcie, pigty parametr (obowigzko-
wy) to tekst, ktéry ma sie znalez¢é w potaczonych komérkach.



Kolory

Kolory sg - wbrew pozorom - bardzo skomplikowang sprawa. W tymroz-
dziale krétko opowiemy, jak mozna przyda¢ barw dokumentom ETgXowym,
korzystajac z predefiniowanych koloréw, a nastepnie pokazemy, jak definio-
wac wtasne kolory.

Zanim poswiecimy kilka stron na oméwienie kwestii wielobarwnych do-
kumentéw, najpierw kilka stéw ostrzezenia. Jezeli naszym celem jest tworze-
nie dokumentéw nieestetycznych i nieczytelnych, uzywanie wielu koloréw
jest jednym z najprostszych sposobdéw. Jezeli natomiast zalezy nam na ele-
ganckim i czytelnym sktadzie, warto ograniczy¢ kolory do minimum. (Liczba
koloréw ma tez znaczacy wptyw na koszt druku.) W zasadzie mozna przyjac,
ze (niemal) jedynymi miejscami, w ktoérych uzycie koloréw jest uprawnione,
sg rysunki i wykresy oraz prezentacje; w tekscie drukowanym rozsadnie jest
pozostaé przy tradycyjnej czernii bieli,ewentualnie wzbogaconej dobrze wy-
branym odcieniem szarosci. Jezeli zdecydujemy sie na kolory - czy nawet od-
cien szarosci - nalezy koniecznie sprawdzié¢, czy posta¢ dokumentu na urza-
dzeniu docelowym jest satysfakcjonujaca - kolory potrafig ptatac figle, za-
réwno na drukarkach czy maszynach drukarskich, jak i na rzutnikach kom-
puterowych.
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Nadawanie koloru elementom dokumentu

% kolor-wbudowany.tex
\documentclass{mwart}
\usepackageq{latex—ksiazka-kucharska}
\usepackage{xcolor}

\begin{document}

\pagecolor{lightgray}

\textcolor{white}{Co z~oczu, to z~\colorbox{gray}{serca}.}
\end{document}?}

Standardowy BTEX niestety nie zna sie na kolorach; na szczescie juz daw-
no dostrzezono te niedogodno$¢ i zaradzono jej, najpierw za pomoca pakie-
tu color, a nastepnie za pomoca rozszerzajacego jego mozliwosci pakietu
xcolor.

Podstawowym poleceniem pakietu xcolor jest \textcolor, ktére-
go pierwszy parametr to okres$lenie (np. nazwa) koloru, a drugi - tekst,
ktéry ma by¢ nim ztozony. Standardowo dostepne (zdefiniowane przez
pakiet xcolor) nazwy koloréw to: red, green, blue, cyan, magenta,
yellow, black, gray, white, darkgray, lightgray, brown, lime,
olive, orange, pink, purple, teal, violet (zamiast ttumaczy¢ nazwy
te na jezyk polski, co osobom mniej biegtym w nazywaniu koloréw i tak nie
pomogtoby zbyt wiele, polecamy samodzielnie je wyprébowad).

Mozemy réwniez uzy¢ danego koloru jako tta, korzystajac z polecenia
\colorbox. Réwniez i ono przyjmuje dwa parametry, okreslenie koloru
i tekst, lecz tym razem podany kolor bedzie kolorem tta. Uwaga: jak sama na-

Istnieje jeszcze pakiet
xxco'lor, rozszerzajacy
mozliwosci pakietu xco-
lor, ale omawianie tego
rozszerzenia wykracza po-
za zakres naszej ksigzeczki.

\textcolor

\colorbox
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zwa wskazuje, polecenie to umieszcza podany tekst w ,pudetku”, co oznacza
m.in., Zze nie moze on by¢ ztamany miedzy wierszami.
Trzecim z podstawowych polecen pakietu xcolor jest \pagecolor, \pagecolor
ktére zmienia kolor tta strony. Poza bardzo szczegélnego rodzaju dokumen-
tami, jak np. ulotki reklamowe, nie wida¢ powodu, dla ktérego jego uzycie
miatoby sens w dokumentach przeznaczonych do wydruku, a nie do oglada-
nia na ekranie.

Mieszanie farb

Co z [6¢ézu’, to z serca .

% kolor-mieszanie.tex
\documentclass{mwart}
\usepackage{latex—ksiazka-kucharska}
\usepackage{xcolor}
\definecolor{bookgreen}{RGB}{0,226,181}

\begin{document}
\textcolor{blue!30!black}{Co
z~\colorbox{bookgreen}{oczu}, to
z~\colorbox{gray!20}{serca}.}
\end{document}

Moze sie zdarzy¢, ze proponowany przez pakiet xcolor zestaw koloréw
okaze sie niewystarczajagcy. Mozemy sobie z tym problemem poradzi¢ na
dwa sposoby. Pierwszy z nich to definiowanie wtasnego koloru przy uzyciu
polecenia \definecolor. Podajemy mu: nazwe definiowanego koloru, mo- \definecolor
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del koloréw oraz liczbowe okreslenie koloru. Pakiet xcolor pozwala korzy-
stac¢ z catkiem pokaznej ilosci modeli koloréw; pewnie najprostszym w uzy-
ciu jest tzw. model addytywny RGB, w ktérym kolor jest definiowany przy
uzyciu trzech sktadowych - czerwonej (ang. red), zielonej (ang. green) i nie-
bieskiej (ang. blue). W tym modelu kazda ze sktadowych jest liczbg catkowi-
ta z przedziatu [0, 255]; trzy maksymalne wartosci odpowiadaja kolorowi
biatemu, trzy zera - czarnemu, pozostate kombinacje - ré6znym proporcjom
trzech barw podstawowych.

Bardzo wygodng cechg pakietu xcolor (i zarazem jedna z réznic miedzy
nim a prostszym pakietem color) jest mozliwos$¢ mieszania koloréw. W po-
danym przyktadzie mamy tekst w kolorze sktadajgcym sie w 30% z koloru nie-
bieskiego i w 70% z koloru czarnego oraz tto sktadajace sie w 20% z koloru
szarego i w 80% z koloru biatego.



Grafiki

W wielu typach dokumentéw zachodzi potrzeba uzycia takich elemen-
téw, jak zdjecia, wykresy, diagramy czy rysunki, stowem - ilustracje. Jak sie
okazuje, 1 ETEXmoze nam pomocw przygotowaniu niektorych typéwilustra- Temat tworzenia grafik
cji, jak diagramy czy wykresy; inne, jak zdjecia, beda pochodzi¢ z innych zré- wykracza poza ramy tej
det. Wtymrozdziale nauczymy sie wtaczac do dokumentu BTgXowego ilustra- ksigzki, jednak zaintere-

. . . . sowanych Czytelnikéw
cje zapisane w oddzielnych plikach. zachecamy do zbadania

mozliwosci pakietu tikz.
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Dotaczanie grafiki

TRUSTIWORTHINESS OF INFORMATION
By FILE EXTENSION

% grafiki-dolaczanie.tex
\documentclass{mwart}
\usepackage{latex—ksiazka-kucharska}
\usepackage{graphicx}

\begin{document}

\begin{center}
\includegraphics[width=5cm] {xkcd-1301}

\end{center}

\end{document}

Powyzszy przyktad ilustruje bodaj najprostszy sposdb wtaczania grafiki
do tekstu w BTEXu. Zamiast podawac szerokos¢ (ang. width), mozna podac wy-
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sokos¢ (ang. height); drugi wymiar zostanie automatycznie dostosowany tak,
by zachowac proporcje obrazu.

Gdy uzywamy do kompilacji programu pdflatex lub xelatex, mozna
wiaczacd grafiki nastepujacych typow: pdf, png, jpg (i kilku innych, rzadziej
uzywanych). Gdyby oprécz pliku xkcd-1301. png znajdowaty sie w bieza-
cym folderze np. pliki xkcd-1301.pdf i/lub xkcd-1301. jpg, jako pierw-
szy bytby uzyty plik PDF. Pod jego nieobecnos¢ BTEX prébuje uzy¢ pliku png,
a na koncu jpg. Oznacza to w szczegolnosci, ze proba dotaczenia do doku-
mentu pliku o nazwie takiej samej, jak nazwa pliku KTgXowego, wymaga poda-
nia rozszerzenia - inaczej BTgX bedzie probowat dotaczy¢ wtasnie tworzony
plik pdf, z optakanymi skutkami.

TRUSTWORTHINESS OF INFORMATION
BY FLE EXTENSION

.tex
.pdf]
eV
JAxt
.5v9)
-xls/xlsx
«doc
P9
L
-JPY
Jpeg

.gif|

% grafiki-dolaczanie-2.tex
\documentclass{mwart}
\usepackage{latex—ksiazka-kucharska}
\usepackage{graphicx}

\begin{document}
\begin{center}
\includegraphics[width=0.75\textwidth,
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height=8\baselineskip,
keepaspectratio] {xkcd-1301}
\end{center}
\end{document}

Dotaczajac grafike, mozna tez podac zaréwno wysokosé, jak i szerokos¢;
oczywiscie, jezeli proporcje podanych wymiaréw bedg inne niz oryginalne,
bedzie to skutkowato znieksztatceniem obrazu. Mozemy tego unikna¢ poda-
jac dodatkowy parametr keepaspectratio. Wéwczas podane wysokos$é
i szerokos$c beda traktowane jako maksymalnei - oile podane wymiary miaty
inne proporcje niz oryginalne rozmiary obrazu - jeden z wymiaréw w doku-
mencie bedzie mniejszy niz podany.

Powyzszy przyktad ilustruje tez wazna technike: podawanie wymiaréw
w stosunku do innych wymiaréw charakteryzujacych dokument. Oprécz sze-
rokosci kolumny tekstu (\ textw1idth), moznawykorzystacé np. wysokosé ko-
lumny (\ textheight), atakze np. podaé wysokosc jako wielokrotnosc odle-
gtosci dwéch sasiednich linii (\baselineskip).

\textwidth
\textheight
\baselineskip
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Wersje testowe dokumentu

xkcd-1301.png

% grafiki-szkic.tex
\documentclass{mwart}
\usepackage{latex—ksiazka-kucharska}
\usepackage[draft] {graphicx}

\begin{document}
\begin{center}
\includegraphics[width=5cm,
height=5cm,
keepaspectratio] {xkcd-1301}
\end{center}
\end{document}

Dotaczanie grafik (szczegdlnie zdje¢ w wyzszej rozdzielczosci) powoduje
zaréwno wzrost rozmiaru pliku PDF, jak i wydtuzenie czasu jego generowa-
nia. W przypadku pliku z wiekszg liczba zdje¢ moze to by¢ ktopotliwe - szcze-
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golnie, jezeli mamy zwyczaj czestej kompilacji dokumentu. Wéwczas przyda-
jesie opcjadraft pakietu graphicx. Powoduje ona, ze w miejsce grafik po-
jawia sie jedynie ramki z nazwa pliku.

Mozna tez poda¢ dodatkowo opcje draft przy wywotaniu polecenia
\includegraphics - wéwczas dotyczy¢ bedzie ona tej konkretnej grafiki,
aniewszystkich zdje¢ w dokumencie. Wygodniej jest jednak uzy¢ opcji pakie-
tu - wéwczas wystarczy wprowadzié jedng zmiane w catym pliku, zeby wyge-
nerowac docelowa wersje ze wszystkimi obrazami.

Grupowanie grafik
Tabela 1. Dwie tabele
(a) tabela a (b) tabela b
123 456 foo bar
789 abc baz qux

Patrz tez rysunek 1, czesci (a), (b) i (c).

Rysunek 14. Wyciag z dokumentu wynikowego (strona 1)
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TRUSTWORTHINESS OF INFORMATION
BY FILE EXTENSION
g
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(a) Pierwszy rysunek (b) Drugi rysunek (ob-
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(c)
Rysunek 1. Trzy rysunki obok siebie

Rysunek 15. Wyciag z dokumentu wynikowego (strona 2)
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% grafiki-grupowanie.tex
\documentclass{mwart}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{polski}
\usepackage{latex—ksiazka-kucharska}
\usepackage{graphicx}
\usepackage{subfig}
\captionsetup{labelseparator=period}
\captionsetup{justification=centerlast}

\begin{document}
\begin{figure}

\centering

\subfloat[Pierwszy rysunek]{%
\includegraphics[width=3cm] {xkcd-1301}%
\label{rys:pierwszy}}

\qquad

\subfloat[Drugi rysunek (obrdécony)]{%
\includegraphics[angle=90,width=3cm] {xkcd-1301}%
\label{rys:drugi}}

\\

\subfloat[]{%
\includegraphics[angle=-90,width=3cm] {xkcd-1301}%
\label{rys:trzeci}}

\caption{Trzy rysunki obok siebie}

\label{rys:potrojny-rysunek}

\end{figure}

Patrz tez rysunek~\ref{rys:potrojny-rysunek},
czes$ci~\subref{rys:pierwszy}, \subref{rys:drugi}
i~\subref{rys:trzeci}.

\begin{table}
\centering
\caption{Dwie tabele}
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\subfloat[tabela a]{
\begin{tabular}{11l}
123 & 456\\
789 & abc
\end{tabular}}
\qquad
\subfloat[tabela b]{
\begin{tabular}{11}
foo & bar\\
baz & qux
\end{tabular}}
\end{table}
\end{document}

Zdarza sie, ze zachodzi potrzeba potaczenia kilku grafik, diagraméw czy
tabel w jedna ,grupe”. W takiej sytuacji z pomoca przychodzi pakiet subfig,
ktéry pozwala na potaczenie kilku np. rysunkow w jedng ,ptywajaca” catosé.
Podstawowym poleceniem jest \subfloat, w argumencie ktérego nalezy
umiescic grafike. Okazuje sie jednak, ze sprawa nie jest taka prosta.

Po pierwsze, ,grupa” moze mie¢ numer i podpis (oba wstawione przy uzy-
ciu polecenia \ caption - numer automatycznie, podpis oczywiscie nalezy
podac w jego argumencie), ale kazdy z rysunkéw w grupie moze mie¢ wia-
sny ,numer” (zwykle bedzie to oznaczenie literowe, jak w podanym przykta-
dzie) i podpis. Podpis ten podaje sie w argumencie opcjonalnym polecenia
\subfloat. Pusty podpis oznacza, ze rysunek bedzie miat ,numer” (literke),
ale nie bedzie miat podpisu.

Po drugie, skoro rysunki w ,grupie” sg automatycznie numerowane, mo-
zemy chciec¢ powotywad sie na nie przy uzyciu polecen \ label oraz \ref.
W takiej sytuacji polecenie \ Label nalezy umiesci¢ wewngtrz argumentu po-
lecenia \subfloat, zas zamiast polecenia \ ref uzy¢ polecenia \subref

Po trzecie, aby rysunki nie stykaty sie bokami, nalezy wstawi¢ miedzy
nie odstep (na przyktad dtugosci dwdch firetéw, ¢ uzyskiwany poleceniem
\ quad). Aby umiescic¢ rysunek w nowym wierszu, stosujemy polecenie \ \.

Po czwarte, zwroémy uwage, ze podpis (\ caption) znajduje sie pod ry-
sunkiem (lub rysunkami), ale nad tabelg (lub tabelami). Zasady tej nalezy prze-

\subfloat

\subref

firet - jednostka dtugosci
réwna aktualnie uzywane-
mu stopniowi pisma.

\quad
\\
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strzegad, w przeciwnym wypadku moze sie okazaé, ze niechcacy otworzymy
portal, przez ktory dostang sie do naszego Swiata okropne potwory.

Po piate, pakiet subf1ig nadpisuje kropke jako symbol koriczacy nagtéw-
ki podpisow tabel i rysunkow, przywracajac standardowy, BTgXowy (i anglo-
saski) dwukropek. Aby z powrotem nauczy¢ ETpXa polskich zwyczajéw, nale-
zy wydac polecenie \captionsetup{labelseparator=period}.

Po széste, pakiet subfig ma mnéstwo opcji konfiguracyjnych, szczegéto-
wo opisanych w dokumentacji. Ponadto, nie jest jedynym narzedziem pozwa-
lajacym taczyd rysunki, tabele itp. w grupy (inne to np. pakiety subcaption
czy floatrow). Jezeli pakiet subf-ig nie zaspakaja naszych potrzeb, warto
zerknaé¢ do dokumentacji innych, podobnych pakietéw. Tutaj dla przyktadu
zademonstrowalismy opcje justification=centerlast. Proponujemy
usunaé wiersz jg zawierajacy i zwrdci¢ uwage na réznice w wygladzie pliku
wynikowego.

Po siédme (i ostatnie), zwrdémy uwage na znaki procenta na koncach nie-
ktérych wierszy. Zgodnie z zasadami, o ktérych byta mowa w Elementarzu
(por. s. 16), BTEX zamienia znaki konfca wiersza na spacje. Oznacza to, Ze je-
sli chcemy przejsé w pliku Zrédtowym do nowego wiersza nie wprowadzajac
spacji, musimy jako$ kazac¢ ETpXowi zignorowac znak kornca wiersza. Standar-
dowym sposobem jest uzycie znaku komentarza (czyli procenta), ktory na-
kazuje ETpXowi zignorowac wszystko do najblizszego znaku konca wiersza,
tgcznie z tym znakiem.

Bardziej techniczny powadd
jest podany w dokumenta-
cji pakietu subfig.
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Ptywajace grafiki

TRUSTWORTHINESS OF INFORMATION
BY ALE EXTENSION

Rysunek 1. Przykladowy rysunek

Rysunek 1 na stronie 1 sugeruje, ze plik z rozserze-
niem .tex nie moze nas wprowadzi¢ w btad.

Spis rysunkéw

1. Przykladowy rysunek . . . .. ... ... ... .. 1

% grafiki-plywajace.tex
\documentclass{mwart}
\usepackage[utf8] {inputenc}
\usepackage{polski}
\usepackage{latex—ksiazka-kucharska}
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\usepackage{graphicx}

\begin{document}

Rysunek \ref{rys:przykladowy-rysunek} na stronie
\pageref{rys:przykladowy-rysunek} sugeruje, ze plik
z~rozserzeniem \texttt{.tex} nie moze nas wprowadzic
w~btad.

\begin{figure}
\centering
\includegraphics[width=0.5\textwidth] {xkcd-1301}
\caption{Przyktadowy rysunek}
\label{rys:przykladowy-rysunek}

\end{figure}

\listoffigures
\end{document}

W innej czesci ksiazki (por. s. 108) pokazalismy, jak ,oderwac” tabele od
miejsca, w ktérym zostata ona zdefiniowana w pliku zrédtowym, i pozwo-
li¢ BTpXowi znalez¢ dla niej najlepsze (przynajmniej wedtug niego) miejsce -
zwykle na goérze strony (biezacej lub nastepnej). Mozemy uczynic¢ to samo
z grafika; stuzy do tego $rodowisko figure. Wszystko, co powiedzielismy
o ,ptywajacych” tabelach (podpisy, mechanizm powotan itd.) odnosi sie réw-
niez do grafik, poprzestaniemy wiec na prostym przyktadzie.
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TRUSTWORTHINESS OF INFORMATION
BY FILE EXTENSION

TRUSTIWORTHINESS OF INFORMATION
BY FLE EXTENSION

NOIGNALXT 37H A9
NOUGLASQINI 40 SSINHLIOMUSONL

Rysunek 16. Wyciag z dokumentu wynikowego
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Obracanie grafik

Woyciag z dokumentu wynikowego pokazano na rysunku 16, s. 133.

% grafiki-obracanie.tex
\documentclass{mwart}
\usepackage{latex—ksiazka-kucharska}
\usepackage{graphicx}

\begin{document}

\begin{center}
\includegraphics[width=3cm,angle=90]{xkcd-1301}

\end{center}

\begin{center}
\includegraphics[angle=90,height=3cm] {xkcd-1301}
\end{center}

\begin{center}

\includegraphics[angle=-90, totalheight=3cm] {xkcd-1301}
\end{center}
\end{document}

Obrécone grafiki mozna uzyskaé, korzystajac z opcji angle. Trzeba jed-
nak uwazac - kryje ona w sobie pewne putapki.

Po pierwsze, kolejnos¢, w jakiej podajemy wymiary i kat obrotu ma zna-
czenie: jezeli najpierw napiszemy width=3cm, a potem angle=90, to BTpX
przeskaluje obraz do szerokosci 3cm, a pézniej obréci o 90° przeciwnie do
ruchu wskazéwek zegara. W ten sposéb otrzymamy obraz o wysokosci 3 cm.
Jezelizkoleinapiszemy najpierw angle=90, anastepnie height=3cm, BTgX
najpierw obrdci obraz o 90° a nastepnie przeskaluje go do wysokosci 3cm;
efekt bedzie oczywiscie identyczny jak poprzednio.

Po drugie, jezeli chcemy obrécié grafike o 909 ale zgodnie z ruchem wska-
z6wek zegara, i jezeli chcemy podad wysokos¢ grafiki po obréceniu, nie moze-
my uzy¢ opcji height, tylko totalheight. Przyczyna tego problemu jest
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nastepujaca: obrét o 90° zgodnie z ruchem wskazéwek zegara wokét domys|-
nego srodka obrotu, czyli lewego dolnego naroznika grafiki, daje w efekcie
zerowq wysokosc¢ ponad linie podstawowa, czyli pozioma linie przechodzaca
przez 6w naroznik, i gtebokos¢ rowna szerokosci grafiki przed obrotem. Para-
metr totalheight pozwala zas podac sume wysokosci i gtebokosci obrazu.

Sposéb obracania grafik ma istotne znaczenie z punktu widzenia sktadu
tekstu. Dobry zwyczaj méwi, ze obiekty w dokumencie nalezy obracac tylko
wtedy, gdy jest to konieczne, np. jesli zalezy nam na jak najdoktadniejszym
przedstawieniu fotografii w proporcjach 4:3 lub 16:9. Po podjeciu decyzji, ze
spetniamy te wymagania, musimy pamietac, zeby takie obiekty obraca¢ prze-
ciwnie do ruchu wskazéwek zegara, niezaleznie od tego, czy dokument jest
jedno- czy dwustronny.



Uktad strony

Wymuszenie przejscia do nowej strony

Domyslnie BTEX stara sie wypetnic kazda strone. Czasem jednak zacho-
dzi potrzeba kontynuowania tekstu na nowej stronie, niezaleznie od tego, czy
poprzednia zdazyta sie zapetnic. Standardowo jest tak np. w przypadku roz-
poczecia rozdziatu w ksigzce, cho¢ tym przypadkiem zajmuje sie oczywiscie
polecenie \ chapter. Jest kilka polecen, ktére moga nam poméc w pozosta-
tych przypadkach.

Podstawowym poleceniem stuzacym do zmiany strony jest \ pagebreak.
Podane bez zadnego argumentu wymusza zmiane strony w miejscu, w kto-
rymwystepuje. 1 Przyjmuje ono jeden parametr opcjonalny - liczbe catkowi-
taod 0do 4 - im wyzsza wartos¢, tym bardziej BTEX bedzie sie starat ztamac¢
strone w podanym miejscu (\pagebreak bez argumentu jest rownowazne
\pagebreak[4]). Wariant z parametrem réwnym np. 3 ma istotne zastoso-
wanie: jezeli z jakichs powoddéw uznamy, ze warto zmienic strone w jakims
miejscu (potozonym blisko dolnego marginesu), dobrze jest zrobi¢ to polece-
niem \pagebreak[3]. W ten sposob, gdy przeredagujemy dokument tak,
ze miejsce to wypadnie np. w potowie strony, polecenie to zostanie zignoro-
wane. Dzieje sie tak dlatego, ze BTEX musiatby zbyt mocno zwiekszy¢ odstepy
pionowe, zeby wyréwnac niepetng strone do gérnego i dolnego marginesu.

Jak wida¢ z powyzszego akapitu, polecenie \ pagebreak zachowuje pio-
nowe wyrdwnanie materiatu (do gérnego i dolnego marginesu). Nieraz chce-
my jednak pozostawic¢ dét strony pusty (tak jest np. w przypadku rozpoczecia
nowego rozdziatu). Wéwczas mozna zastosowac polecenie \newpage, ktére

\pagebreak

Nie wnikajac w szczegoty
techniczne, powiedzmy
tyle, ze wydanie tego po-
lecenia wewngtrz akapitu
moze da¢ nieoczekiwa-
ne rezultaty. Nie jest to
btad, cho¢ by¢ moze bez-
pieczniej jest podawac je
jedynie na poczatku no-
wego akapitu, wyliczenia
itp. struktur, czyli np. po
pustej linii w pliku Zrédto-
wym.

\newpage
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wymusza ztamanie strony w miejscu, w ktérym zostata wydana, pozostawia-
jac przestrzen od tego miejsca do konca strony pusta.

Dla petnosci wspomnijmy jeszcze o komendzie \clearpage, ktéra robi \clearpage
to,co \newpage, ale dodatkowo powoduje, ze zaraz na nastepnej stronie po-
jawig sie wszystkie ,ptywajace” tabele i grafiki (patrz paragrafy na stronach
108 131), dla ktérych dotad BTEX nie znalazt miejsca. ¢ W trybie dwustron-

Polecenie to jest np. uzy-

nym, o ktérym mowa w innym paragrafie tego rozdziatu, podobnga role petni wane przez polecenia roz-

polecenie \cleardoublepage, ktore w razie potrzeby wstawia pusta stro- poczynajace rozdziaty czy

ne, aby dalszy ciag tekstu zaczat sie na prawej (nieparzystej) stronie. czescl.
\cleardoublepage

Zakaz przejscia do nowej strony

JqalIcs, CIIU IPSUIIT pIIarcira IIgula, aC PITUIUIIL alltt JuSto
a nulla. Curabitur tristique arcu eu metus. Vestibulum
lectus. Proin mauris. Proin eu nunc eu urna hendrerit
faucibus. Aliquam auctor, pede consequat laoreet var-

ius, eros tellus scelerisque quam, pellentesque hendrerit
ipsum dolor sed augue. Nulla nec lacus.

Suspendisse vitae elit. Aliquam arcu neque, ornare
in, ullamcorper quis, commodo eu, libero. Fusce sagit-
tis erat at erat tristione mallis Maecenas sanien lihera

% strona-przejscie.tex
\documentclass{mwbk}
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\usepackage{latex—ksiazka-kucharska}
\usepackage{lipsum}

\begin{document}
\lipsum[8-9]
\nopagebreak
\lipsum[10-12]
\end{document}

Moze sie zdarzy¢ réwniez sytuacja, w ktérej zalezy nam, by w pewnym
miejscu nie zostata ztamana strona. Domyslnie BTEX unika tamania strony
np. po pierwszym lub przed ostatnim wierszem akapitu, a takze w kilku in-
nych, podobnego typu sytuacjach. Gdyby jednak zachodzita potrzeba wyraz-
nego zabronienia ztamania strony w pewnym miejscu, mozna uzy¢ polecenia
\nopagebreak. Warto doktadnie poréwnaé powyzszy przyktad zdokumen- \nopagebreak
tem, ktéry uzyskuje sie po usunieciu polecenia \nopagebreak.

Zmiana rozmiaru strony i margineséw

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing]
elit. Ut purus elit, vestibulum ut, placerat ac, adipisc-
ing vitae, felis. Curabitur dictum gravida mauris. Nam
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% strona-marginesy.tex
\documentclass{mwart}
\usepackage[paperwidth=115mm, paperheight=60mm,
lmargin=1cm,rmargin=2cm,
tmargin=2cm,bmargin=2.5cm,
headsep=0.5cm,headheight=0.5cm,
footskip=1cm,
showframe] {geometry}
\usepackage{lipsum}

\begin{document}
\lipsum[1]
\end{document}

Bardzo istotng kwestig z punktu widzenia projektu typograficznego jest
uktad strony. Specjalisci sugeruja, ze szeroko$¢ kolumny tekstu powinna by¢
rowna ok. 66 znakéw. W wielu przypadkach takie ustawienia (w przypadku
klas mwart i mwbk s3 to strona formatu A4 ¢ i spore marginesy) nie musza
nam odpowiadac.

Aby to zmienic¢ (co w zasadzie odradzamy), mozna postgpic¢ na dwa sposo-
by. Prostszym jest podanie opcji [wide] klasie mwart czy mwbk. Wéwczas
lewy i prawy margines beda wynosity zaledwie 2 cm. Nieco bardziej skompli-
kowanym, ale tez pozwalajacym na duzo wiekszg dowolnos¢, jest uzycie pa-
kietu geometry.

Jak widaé¢ w powyzszym przyktadzie, w opcjach wywotania pakietu
geometry moznazawrzec catkiem sporo informacji o tym, jakie maja by¢ wy-
miary strony, kolumny tekstu i innych elementéw sktadu. Parametréw tych
jest jednak o wiele wiecej niz to wynika z przyktadu. W wielu przypadkach
mozna tez uprosci¢ sobie zycie, piszac np. hmargin=2cm, gdy lewy i pra-
wy margines sg takie same. Po szczegdty odsytamy do dokumentacji pakietu.
Nas interesuje w tej chwili kwestia ustawienia rozmiaréw strony i kolumny
tekstu oraz nagtéwka (w ktérym znajduje sie czesto np. tytut biezacego roz-
dziatu) i stopki (w ktdrej znajduje sie czesto np. pagina, czyli numer strony).
Do tego wystarczy zestaw opcji przedstawionych na rysunku 17.

Format A4 oznacza wymia-
ry strony 210x297 mm, co
oznacza wymiary ok. czte-
rokrotnie mniejsze od for-
matu A0 - 841x1189 mm.
Czytelnikom ciekawym
przyczyny takich wtasnie
wartosci polecamy wyzna-
czy¢ stosunek bokéw pro-
stokata, ktérego potowa
jest podobna do catosci,

i znalezienie wymiaréw
prostokata o takim wta-
$nie stosunku bokdéw i polu
powierzchni réwnym 1 m2.
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Rysunek 17. Opcje pakietu geometry
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Oprocz opcji przedstawionych na diagramie, warto wspomniec o jeszcze
kilku. Jedna z nich jest opcja showframe, ktéra powoduje, ze BIpXrysuje
ramki ilustrujace obowigzujace w danym dokumencie wymiary. Wysokos¢
kolumny mozna poda¢ w wierszach tekstu opcja 1ines=(liczba catkowita).
Mozna tez, po podaniu wysokosci kolumny w ,normalny” sposéb (tj. poda-
jac jeden lub dwa z parametréw: tmargin, bmargin, height), uzy¢ opcji
heightrounded, ktéra zaokrggla podang wysokos¢ do wielokrotnosci wy-
sokosci wiersza (tym samym powodujac, ze na kazdej stronie zmiesci sie cat-
kowita liczba wierszy).

Warto rowniez wiedzieé, ze nie trzeba podawac wszystkich wymiaréw; pa-
kiet geometry potrafi dos¢ inteligentnie uzupetni¢ sobie ,brakujace dane”.
Przyktadowo, gdy dane sg wymiary papieru i oba marginesy poziome (lewy
i prawy), nie trzeba (a nawet nie powinno sie ¢ tego robic) podawaé dodatko-
wo szerokosci kolumny tekstu, ktéra jest réwna réznicy szerokosci papieru
i tacznej szerokosci margineséw. Okazuje sie jednak, ze mozna np. podac je-
dynie szeroko$¢ papieru i szerokos¢ kolumny; wéwczas marginesy bedg mia-
ty réwna szerokosé (jezeli uzywamy opcji ones-ide, czyli stosujemy druk jed-
nostronny) lub margines zewnetrzny bedzie o 50% szerszy niz wewnetrzny
(jezeli stosujemy druk dwustronny). Podobne zasady obowiazuja, gdy ,zapo-
mnimy” podac innych zestawdw parametrow; szczegdtny sg opisane w doku-
mentacji pakietu geometry, w paragrafie Auto-completion.

Gdy podane wymiary spo-
woduja powstanie sprzecz-
nego uktadu warunkoéw,
pakiet geometry po cichu
zignoruje niektére z para-
metréw.
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1. Lorem ipsum

1.1. Dolor sit amet

Fusce mauris. Vestibulum luctus nibh at lectus. Sed
bibendum, nulla a faucibus semper, leo velit ultricies
tellus, ac venenatis arcu wisi vel nisl. Vestibulum diam.
Aliquam pellentesque, augue quis sagittis posuere, turpis
lacus congue quam, in hendrerit risus eros eget felis.
Maecenas eget erat in sapien mattis porttitor. Vestibu-
lum porttitor. Nulla facilisi. Sed a turpis eu lacus
commodo facilisis. Morbi fringilla, wisi in dignissim in-
terdum, justo lectus sagittis dui, et vehicula libero dui
cursus dui. Mauris tempor ligula sed lacus. Duis cursus
enim ut augue. Cras ac magna. Cras nulla. Nulla eges-
tas. Curabitur a leo. Quisque egestas wisi eget nunc.
Nam feugiat lacus vel est. Curabitur consectetuer.

Suspendisse vel felis. Ut lorem lorem, interdum eu,
tincidunt sit amet, laoreet vitae, arcu. Aenean faucibus
pede eu ante. Praesent enim elit, rutrum at, molestie
non, nonummy vel, nisl. Ut lectus eros, malesuada sit
amet, fermentum eu, sodales cursus, magna. Donec eu
purus. Quisque vehicula, urna sed ultricies auctor, pede
lorem egestas dui, et convallis elit erat sed nulla. Donec
luctus. Curabitur et nunc. Aliquam dolor odio, com-
modo pretium, ultricies non, pharetra in, velit. Integer
arcu est, nonummy in, fermentum faucibus, egestas vel,
odio.

Rysunek 18. Wyciag z dokumentu wynikowego (strona 1)
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2 1. Lorem ipsum

Sed commodo posuere pede. Mauris ut est. Ut quis
purus. Sed ac odio. Sed vehicula hendrerit sem. Duis
non odio. Morbi ut dui. Sed accumsan risus eget odio.
In hac habitasse platea dictumst. Pellentesque non elit.
Fusce sed justo eu urna porta tincidunt. Mauris felis
odio, sollicitudin sed, volutpat a, ornare ac, erat. Morbi
quis dolor. Donec pellentesque, erat ac sagittis sem-
per, nunc dui lobortis purus, quis congue purus metus
ultricies tellus. Proin et quam. Class aptent taciti so-
ciosqu ad litora torquent per conubia nostra, per incep-
tos hymenaeos. Praesent sapien turpis, fermentum vel,
eleifend faucibus, vehicula eu, lacus.

Pellentesque habitant morbi tristique senectus et ne-
tus et malesuada fames ac turpis egestas. Donec odio
elit, dictum in, hendrerit sit amet, egestas sed, leo. Prae-
sent feugiat sapien aliquet odio. Integer vitae justo. Ali-
quam vestibulum fringilla lorem. Sed neque lectus, con-
sectetuer at, consectetuer sed, eleifend ac, lectus. Nulla
facilisi. Pellentesque eget lectus. Proin eu metus. Sed
porttitor. In hac habitasse platea dictumst. Suspendisse
eu lectus. Ut mi mi, lacinia sit amet, placerat et, mollis
vitae, dui. Sed ante tellus, tristique ut, iaculis eu, male-
suada ac, dui. Mauris nibh leo, facilisis non, adipiscing
quis, ultrices a, dui.

Morbi luctus, wisi viverra faucibus pretium, nibh
est placerat odio, nec commodo wisi enim eget quam.
Quisque libero justo, consectetuer a, feugiat vitae, port-
titor eu, libero. Suspendisse sed mauris vitae elit sollici-

Rysunek 19. Wyciag z dokumentu wynikowego (strona 2)
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1.1. Dolor sit amet 3

tudin malesuada. Maecenas ultricies eros sit amet ante.
Ut venenatis velit. Maecenas sed mi eget dui varius euis-
mod. Phasellus aliquet volutpat odio. Vestibulum ante
ipsum primis in faucibus orci luctus et ultrices posuere
cubilia Curae; Pellentesque sit amet pede ac sem eleifend
consectetuer. Nullam elementum, urna vel imperdiet so-
dales, elit ipsum pharetra ligula, ac pretium ante justo
a nulla. Curabitur tristique arcu eu metus. Vestibulum
lectus. Proin mauris. Proin eu nunc eu urna hendrerit
faucibus. Aliquam auctor, pede consequat laoreet var-
ius, eros tellus scelerisque quam, pellentesque hendrerit
ipsum dolor sed augue. Nulla nec lacus.

Rysunek 20. Wyciag z dokumentu wynikowego (strona 3)



Uktad strony 145
Standardowe style stopek i nagtéwkéw

Woyciag z dokumentu wynikowego pokazano na rysunkach 18-20,s. 142-144.

% strona-stopki.tex
\documentclass[twoside] {mwart}
\usepackage{lipsum}
\usepackage{latex—ksiazka-kucharska}
\pagestyle{headings}

\begin{document}
\section{Lorem -ipsum}
\subsection{Dolor sit amet}
\lipsum[5-9]

\end{document}

W wiekszosci ksigzek i czasopism strony sg numerowane. Ponadto (naj-
czesciej w nagtéwku, czyli nad kolumna tekstu) umieszcza sie czesto tzw. ,zy-
wa pagine”, czyli tytut biezacego rozdziatu (na stronie parzystej, czyli lewej)
i paragrafu (na stronie nieparzystej, czyli prawej).

Sytuacje utrudnia fakt, ze na stronach otwierajacych rozdziat nie powin-
no sie stosowac paginy gornej, zas na stronach konczacych rozdziat - paginy
dolnej. Poniewaz reguty te sg odmienne od zasad panujacych w typografii an-
glosaskiej, BTEX ich nie przestrzega. Z pomoca przychodza klasy mwx, ktére -
sprytnie modyfikujac BTEXowy mechanizm tzw. ,styli stron” - pozwalaja au-
tomatycznie przestrzegac powyzszych zasad.

Polecenie \pagestyle{(nazwa stylu)} pozwalawybracjeden z kilku do-
stepnych w klasach mwx*, gotowych ,styli stron”. W stylu plain (domysl|-
nym w klasach mwart i mwrep) numery stron umieszczone sg w stopkach
na $rodku, zas nagtowki sg puste. W stylu outer nagtéwki rowniez s3 pu-
ste, za$ numery stron umieszczone sg po zewnetrznej stronie stopki. W sty-
lu head-ings stopki sa puste, zas w nagtéwkach znajduje sie numer strony
(po zewnetrznej stronie) i tzw. Zywa pagina, czyli tytut (i numer) biezacego
rozdziatu, paragrafu lub podparagrafu (w klasie mwbk - tytut rozdziatu na

\pagestyle
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lewych, a paragrafu na prawych stronach; w klasie mwrep - tytut rozdziatu
po obu stronach, zas w klasie mwart - tytut paragrafu na lewych, a podpara-
grafu na prawych stronach). Styl uheadings rézni sie od poprzedniego wy-
tacznie tym, ze pod nagtéwkiem znajduje sie pozioma linia. W stylu empty -
jak nietrudno sie domysli¢ - zaréwno nagtéwki, jak i stopki sg catkiem pu-
ste. Wreszcie style myheadingsimyuheadings sa podobnedo headings
iuheadings, ale pozwalajg na samodzielne okreslenie tekstu umieszczane-
go w nagtéwku na lewych i prawych stronach.

Zmiana uktadu stopek i nagtowkéw na pojedynczej stronie

Polecenie \pagestyle zmienia styl strony dla wszystkich stron doku-
mentu (poczynajac od tej, na ktorej zostato wydane). Czasem jednak zacho-
dzi potrzeba zmiany stylu tylko na jednej stronie. Przyktadowo, piszac list
mozemy nie chcied, zeby na pierwszej jego stronie wystgpit jej numer, nato-
miast poczawszy od drugiej, strony powinny by¢ numerowane. Mozna oczy-
wiscie wydac polecenie \ pagestyle dwukrotnie - na wybranej i nastepnej
stronie - lecz nie jest to zbyt wygodne (ani eleganckie). Ponadto, moze to pro-
wadzi¢ do subtelnych btedéw: gdy miedzy dwoma wystapieniami polecenia
\pagestyle dopiszemy wiecej tekstu (lub skasujemy jego fragment), moze
sie okazaé, ze odstep miedzy nimi wyniesie dwie strony - lub ze wystapig na
tej samej stronie.

W takich sytuacjach naratunek przychodzipolecenie \ thispagestyle,
ktére zmienia styl wytacznie na stronie, na ktérej zostato wydane.

\thispagestyle

Czasem nie jest oczywiste,
co to znaczy ,na stronie,
na ktérej zostato wydane”,
przynajmniej dopdki nie
sprawdzi sie w wynikowym
pliku PDF, na ktérej stro-
nie wypadty odpowiednie
fragmenty.
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Lorem ipsum — Dolor sit amet 1

1. Lorem ipsum

1.1. Dolor sit amet

Suspendisse vel felis. Ut lorem lorem, interdum eu,
tincidunt sit amet, laoreet vitae, arcu. Aenean faucibus
pede eu ante. Praesent enim elit, rutrum at, molestie
non, nonummy vel, nisl. Ut lectus eros, malesuada sit
amet, fermentum eu, sodales cursus, magna. Donec eu
purus. Quisque vehicula, urna sed ultricies auctor, pede
lorem egestas dui, et convallis elit erat sed nulla. Donec
luctus. Curabitur et nunc. Aliquam dolor odio, commo-
do pretium, ultricies non, pharetra in, velit. Integer arcu
est, nonummy in, fermentum faucibus, egestas vel, odio.

Sed commodo posuere pede. Mauris ut est. Ut quis
purus. Sed ac odio. Sed vehicula hendrerit sem. Duis
non odio. Morbi ut dui. Sed accumsan risus eget odio.
In hac habitasse platea dictumst. Pellentesque non elit.
Fusce sed justo eu urna porta tincidunt. Mauris felis
odio, sollicitudin sed, volutpat a, ornare ac, erat. Morbi
quis dolor. Donec pellentesque, erat ac sagittis semper,
nunc dui lobortis purus, quis congue purus metus ultri-
cies tellus. Proin et quam. Class aptent taciti sociosqu
ad litora torquent per conubia nostra, per inceptos hy-
menaeos. Praesent sapien turpis, fermentum vel, eleifend
faucibus, vehicula eu, lacus.

Pellentesque habitant morbi tristique senectus et ne-
tus et malesuada fames ac turpis egestas. Donec odio

Rysunek 21. Wyciag z dokumentu wynikowego (strona 1)
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2 Nazwisko autora

elit, dictum in, hendrerit sit amet, egestas sed, leo. Pra-
esent feugiat sapien aliquet odio. Integer vitae justo. Ali-
quam vestibulum fringilla lorem. Sed neque lectus, con-
sectetuer at, consectetuer sed, eleifend ac, lectus. Nulla
facilisi. Pellentesque eget lectus. Proin eu metus. Sed
porttitor. In hac habitasse platea dictumst. Suspendisse
eu lectus. Ut mi mi, lacinia sit amet, placerat et, mollis
vitae, dui. Sed ante tellus, tristique ut, iaculis eu, male-
suada ac, dui. Mauris nibh leo, facilisis non, adipiscing
quis, ultrices a, dui.

Morbi luctus, wisi viverra faucibus pretium, nibh est
placerat odio, nec commodo wisi enim eget quam. Qu-
isque libero justo, consectetuer a, feugiat vitae, porttitor
eu, libero. Suspendisse sed mauris vitae elit sollicitudin
malesuada. Maecenas ultricies eros sit amet ante. Ut ve-
nenatis velit. Maecenas sed mi eget dui varius euismod.
Phasellus aliquet volutpat odio. Vestibulum ante ipsum
primis in faucibus orci luctus et ultrices posuere cubi-
lia Curae; Pellentesque sit amet pede ac sem eleifend
consectetuer. Nullam elementum, urna vel imperdiet so-
dales, elit ipsum pharetra ligula, ac pretium ante justo
a nulla. Curabitur tristique arcu eu metus. Vestibulum
lectus. Proin mauris. Proin eu nunc eu urna hendrerit
faucibus. Aliquam auctor, pede consequat laoreet varius,
eros tellus scelerisque quam, pellentesque hendrerit ip-
sum dolor sed augue. Nulla nec lacus.

Suspendisse vitae elit. Aliquam arcu neque, ornare
in, ullamcorper quis, commodo eu, libero. Fusce sagit-

Rysunek 22. Wyciag z dokumentu wynikowego (strona 2)
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Reczna zmiana tekstu stopek i nagtowkow

Woyciag z dokumentu wynikowego pokazano na rysunkach 21-22,s. 147-148.

% strona-reczna-zmiana.tex
\documentclass[twoside] {mwart}
\usepackage{polski}
\usepackage{latex—ksiazka-kucharska}
\usepackage{lipsum}

\begin{document}
\pagestyle{myheadings}
\markboth{Nazwisko autora}
{Lorem -+ipsum\ppauza Dolor sit amet}
\section{Lorem 1ipsum}
\subsection{Dolor sit amet}

\lipsum[6-10]
\end{document}

Moze sie zdarzy¢, ze zdefiniowane w klasach mwx style stron, odpowie-
dzialne za zawartos¢ stopek i nagtéwkow, okaza sie niewystarczajace. W ta-
kiej sytuacji mamy dwie mozliwosci. Jezeli potrzebujemy prostej modyfikacji
stylu headings (lub uheadings), w ktérym np. zamiast numeru i tytutu pa-
ragrafu/podparagrafu (w przypadku klasy mwart) bedziemy chcieli umiescié
np. nazwisko autorai tytut artykutu (lub cokolwiek innego), mozemy uzy¢ sty-
lumyheadings (lubmyuhead-ings)ipolecenia \markboth do zadania tek-
stow, ktore maja sie znalezé w nagtéwku. Przyktad zastosowania tej metody
widoczny jest powyze;j.

Warto doda¢, ze istnieje réwniez polecenie \markright, ktére przyjmu-
je jeden parametr obowigzkowy, i zmienia tekst w nagtéwku wytacznie na
stronach prawych (nieparzystych).

\markboth

\markright
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Lorem ipsum dolor

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing
elit. Ut purus elit, vestibulum ut, placerat ac, adipisc-
ing vitae, felis. Curabitur dictum gravida mauris. Nam
arcu libero, nonummy eget, consectetuer id, vulputate
a, magna. Donec vehicula augue eu neque. Pellentesque
habitant morbi tristique senectus et netus et malesuada
fames ac turpis egestas. Mauris ut leo. Cras viverra
metus rhoncus sem. Nulla et lectus vestibulum urna
fringilla ultrices. Phasellus eu tellus sit amet tortor
gravida placerat. Integer sapien est, iaculis in, pretium
quis, viverra ac, nunc. Praesent eget sem vel leo ultrices
bibendum. Aenean faucibus. Morbi dolor nulla, male-
suada eu, pulvinar at, mollis ac, nulla. Curabitur auctor
semper nulla. Donec varius orci eget risus. Duis nibh
mi, congue eu, accumsan eleifend, sagittis quis, diam.
Duis eget orci sit amet orci dignissim rutrum.

sit amet consectetuer

Rysunek 23. Wyciag z dokumentu wynikowego
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Nagtéwki niestandardowe

Woyciag z dokumentu wynikowego pokazano na rysunku 23, s. 150.

% strona—-niestandardowe.tex
\documentclass{mwart}
\usepackage{latex—ksiazka-kucharska}
\usepackage{fancyhdr}

\lhead{Lorem}

\chead{ipsum}

\rhead{dolor}

\lfoot{sit}

\cfoot{amet}

\rfoot{consectetuer}
\renewcommand{\headrulewidth}{opt}
\renewcommand{\ footrulewidth}{0.4pt}
\pagestyle{fancy}
\usepackage{lipsum}

\begin{document}
\lipsum[1]
\end{document}

W przypadku, gdy nie wystarczag nam standardowe mozliwosci zmiany
nagtéwkoéw, udostepniane domyslnie, mozemy uzyc¢ pakietu fancyhdr. De-
finiuje on nowy ,styl strony” o nazwie fancy, w ktérym mozemy dowolnie
zmieni¢ zaréwno nagtéwek, jak i stopke, a takze zdecydowac, czy chcemy, by
byty one oddzielone od tekstu gtéwnego pozioma linia.

Najprostszy przyktad uzycia pakietu fancyhdr wygladajak powyzej. Jak
wida¢, zdefiniowalismy lewa, Srodkows i prawg czes¢ nagtéwka i stopki oraz
podalismy grubosci linii oddzielajacych. Domyslinie linia pomiedzy nagtow-
kiem a kolumng ma szerokos¢ 0,4 pt, zas linia miedzy stopka a kolumng ma
zerowa szerokosé, czyli jest niewidoczna.
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Ciekawy dokument

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing
elit. Ut purus elit, vestibulum ut, placerat ac, adipisc-
ing vitae, felis. Curabitur dictum gravida mauris. Nam
arcu libero, nonummy eget, consectetuer id, vulputate
a, magna. Donec vehicula augue eu neque. Pellentesque
habitant morbi tristique senectus et netus et malesuada
fames ac turpis egestas. Mauris ut leo. Cras viverra
metus rhoncus sem. Nulla et lectus vestibulum urna
fringilla ultrices. Phasellus eu tellus sit amet tortor
gravida placerat. Integer sapien est, iaculis in, pretium
quis, viverra ac, nunc. Praesent eget sem vel leo ultrices
bibendum. Aenean faucibus. Morbi dolor nulla, male-
suada eu, pulvinar at, mollis ac, nulla. Curabitur auctor
semper nulla. Donec varius orci eget risus. Duis nibh
mi, congue eu, accumsan eleifend, sagittis quis, diam.
Duis eget orci sit amet orci dignissim rutrum.

Nam dui ligula, fringilla a, euismod sodales, sollic-
itudin vel, wisi. Morbi auctor lorem non justo. Nam
lacus libero, pretium at, lobortis vitae, ultricies et, tel-
lus. Donec aliquet, tortor sed accumsan bibendum, erat
ligula aliquet magna, vitae ornare odio metus a mi.
Morbi ac orci et nisl hendrerit mollis. Suspendisse ut
massa. Cras nec ante. Pellentesque a nulla. Cum sociis
natoque penatibus et magnis dis parturient montes, nasce-
tur ridiculus mus. Aliquam tincidunt urna. Nulla ul-
lamcorper vestibulum turpis. Pellentesque cursus luctus
mauris.

Nulla malesuada porttitor diam. Donec felis erat,

Rysunek 24. Wyciag z dokumentu wynikowego (strona 1)
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Jan Nowak

congue non, volutpat at, tincidunt tristique, libero. Vi-
vamus viverra fermentum felis. Donec nonummy pel-
lentesque ante. Phasellus adipiscing semper elit. Proin
fermentum massa ac quam. Sed diam turpis, molestie
vitae, placerat a, molestie nec, leo. Maecenas lacinia.
Nam ipsum ligula, eleifend at, accumsan nec, suscipit
a, ipsum. Morbi blandit ligula feugiat magna. Nunc
eleifend consequat lorem. Sed lacinia nulla vitae enim.
Pellentesque tincidunt purus vel magna. Integer non
enim. Praesent euismod nunc eu purus. Donec biben-
dum quam in tellus. Nullam cursus pulvinar lectus.
Donec et mi. Nam vulputate metus eu enim. Vestibu-
lum pellentesque felis eu massa.

Rysunek 25. Wyciag z dokumentu wynikowego (strona 2)



Uktad strony 154
Rézne nagtéwki i stopki dla stron parzystych i nieparzystych

Woyciag z dokumentu wynikowego pokazano na rysunkach 24-25,s. 152-153.

% strona-rozne.tex
\documentclass[twoside] {mwart}
\usepackage{latex—ksiazka-kucharska}
\usepackage{lipsum}
\usepackage{fancyhdr}

\fancyhf{}

\fancyhead[CE]{Jan Nowak}
\fancyhead[CO] {Ciekawy dokument}
\fancyfoot[LE,RO]{\thepage}
\renewcommand{\headrulewidth}{oOpt}
\pagestyle{fancy}

\begin{document}
\lipsum[1-3]
\end{document}

Gdy tworzymy dokument dwustronny, czesto chcielibysmy, aby zawar-
tosd¢ nagtéwkow i stopek na stronach lewych i prawych réznita sie od siebie.
Uzyskanie tego efektu przy uzyciu pakietu fancyhdr jest tatwe.

W przyktadzie podalismy opcje klasy twoside, zeby wtaczy¢ tryb dru-
ku dwustronnego. Po drugie, zaraz po zatadowaniu pakietu fancyhdr, po-
leceniem \ fancyhf wytaczyliSmy wszystkie domysIne tresci w nagtéwkach
i stopkach (w praktyce oznacza to wytaczenie numeru strony na srodku stop-
ki). Nastepnie ustawilismy tre$¢ w srodku nagtéwku (C jak ang. center - $ro-
dek) na stronach parzystych (E jak ang. even - parzysty) na ,Jan Nowak” oraz
tres¢ w srodku nagtéwku na stronach nieparzystych na ,Ciekawy dokument”.
W kolejnej linii ustawiliSmy numer strony (polecenie \thepage) w lewej
stopce na stronach parzystych i jednoczes$nie prawej stopce na stronach nie-
parzystych. Wreszcie wytaczyliémy pozioma linie oddzielajagcg nagtéwek od
kolumny tekstu i wtaczyliSmy pracowicie utworzony styl strony poleceniem
\pagestyle{fancy}.

\fancyhf

\thepage
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Rozdzial 1

Rozdzial pierwszy

1.1. Podrozdzial pierwszy

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing
elit. Ut purus elit, vestibulum ut, placerat ac, adipiscing
vitae, felis. Curabitur dictum gravida mauris. Nam ar-
cu libero, nonummy eget, consectetuer id, vulputate a,
magna. Donec vehicula augue eu neque. Pellentesque ha-
bitant morbi tristique senectus et netus et malesuada fa-
mes ac turpis egestas. Mauris ut leo. Cras viverra metus
rhoncus sem. Nulla et lectus vestibulum urna fringilla
ultrices. Phasellus eu tellus sit amet tortor gravida pla-
cerat. Integer sapien est, iaculis in, pretium quis, viverra
ac, nunc. Praesent eget sem vel leo ultrices bibendum.
Aenean faucibus. Morbi dolor nulla, malesuada eu, pu-
lvinar at, mollis ac, nulla. Curabitur auctor semper nul-
la. Donec varius orci eget risus. Duis nibh mi, congue eu,

1
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Rozdzial pierwszy

accumsan eleifend, sagittis quis, diam. Duis eget orci sit
amet orci dignissim rutrum.

Nam dui ligula, fringilla a, euismod sodales, sollici-
tudin vel, wisi. Morbi auctor lorem non justo. Nam lacus
libero, pretium at, lobortis vitae, ultricies et, tellus. Do-
nec aliquet, tortor sed accumsan bibendum, erat ligula
aliquet magna, vitae ornare odio metus a mi. Morbi ac
orci et nisl hendrerit mollis. Suspendisse ut massa. Cras
nec ante. Pellentesque a nulla. Cum sociis natoque pe-
natibus et magnis dis parturient montes, nascetur ridi-
culus mus. Aliquam tincidunt urna. Nulla ullamcorper
vestibulum turpis. Pellentesque cursus luctus mauris.

Nulla malesuada porttitor diam. Donec felis erat,
congue non, volutpat at, tincidunt tristique, libero. Vi-
vamus viverra fermentum felis. Donec nonummy pellen-
tesque ante. Phasellus adipiscing semper elit. Proin fer-
mentum massa ac quam. Sed diam turpis, molestie vitae,
placerat a, molestie nec, leo. Maecenas lacinia. Nam ip-
sum ligula, eleifend at, accumsan nec, suscipit a, ipsum.
Morbi blandit ligula feugiat magna. Nunc eleifend con-
sequat lorem. Sed lacinia nulla vitae enim. Pellentesque
tincidunt purus vel magna. Integer non enim. Praesent
euismod nunc eu purus. Donec bibendum quam in tel-
lus. Nullam cursus pulvinar lectus. Donec et mi. Nam
vulputate metus eu enim. Vestibulum pellentesque felis
eu massa.

Quisque ullamcorper placerat ipsum. Cras nibh. Mor-
bi vel justo vitae lacus tincidunt ultrices. Lorem ipsum
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Podrozdziat pierwszy

dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. In hac ha-
bitasse platea dictumst. Integer tempus convallis augue.
Etiam facilisis. Nunc elementum fermentum wisi. Aene-
an placerat. Ut imperdiet, enim sed gravida sollicitu-
din, felis odio placerat quam, ac pulvinar elit purus eget
enim. Nunc vitae tortor. Proin tempus nibh sit amet
nisl. Vivamus quis tortor vitae risus porta vehicula.
Fusce mauris. Vestibulum luctus nibh at lectus. Sed
bibendum, nulla a faucibus semper, leo velit ultricies
tellus, ac venenatis arcu wisi vel nisl. Vestibulum diam.
Aliquam pellentesque, augue quis sagittis posuere, tur-
pis lacus congue quam, in hendrerit risus eros eget fe-
lis. Maecenas eget erat in sapien mattis porttitor. Ve-
stibulum porttitor. Nulla facilisi. Sed a turpis eu lacus
commodo facilisis. Morbi fringilla, wisi in dignissim in-
terdum, justo lectus sagittis dui, et vehicula libero dui
cursus dui. Mauris tempor ligula sed lacus. Duis cursus
enim ut augue. Cras ac magna. Cras nulla. Nulla ege-
stas. Curabitur a leo. Quisque egestas wisi eget nunc.
Nam feugiat lacus vel est. Curabitur consectetuer.
Suspendisse vel felis. Ut lorem lorem, interdum eu,
tincidunt sit amet, laoreet vitae, arcu. Aenean faucibus
pede eu ante. Praesent enim elit, rutrum at, molestie
non, nonummy vel, nisl. Ut lectus eros, malesuada sit
amet, fermentum eu, sodales cursus, magna. Donec eu
purus. Quisque vehicula, urna sed ultricies auctor, pede
lorem egestas dui, et convallis elit erat sed nulla. Donec
luctus. Curabitur et nunc. Aliquam dolor odio, commo-
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Rozdzial pierwszy

do pretium, ultricies non, pharetra in, velit. Integer arcu
est, nonummy in, fermentum faucibus, egestas vel, odio.

Sed commodo posuere pede. Mauris ut est. Ut quis
purus. Sed ac odio. Sed vehicula hendrerit sem. Duis
non odio. Morbi ut dui. Sed accumsan risus eget odio.
In hac habitasse platea dictumst. Pellentesque non elit.
Fusce sed justo eu urna porta tincidunt. Mauris felis
odio, sollicitudin sed, volutpat a, ornare ac, erat. Morbi
quis dolor. Donec pellentesque, erat ac sagittis semper,
nunc dui lobortis purus, quis congue purus metus ultri-
cies tellus. Proin et quam. Class aptent taciti sociosqu
ad litora torquent per conubia nostra, per inceptos hy-
menaeos. Praesent sapien turpis, fermentum vel, eleifend
faucibus, vehicula eu, lacus.
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Rozdzial 2

Rozdzial drugi

2.1. Podrozdziat drugi

Pellentesque habitant morbi tristique senectus et ne-
tus et malesuada fames ac turpis egestas. Donec odio
elit, dictum in, hendrerit sit amet, egestas sed, leo. Pra-
esent feugiat sapien aliquet odio. Integer vitae justo. Ali-
quam vestibulum fringilla lorem. Sed neque lectus, con-
sectetuer at, consectetuer sed, eleifend ac, lectus. Nulla
facilisi. Pellentesque eget lectus. Proin eu metus. Sed
porttitor. In hac habitasse platea dictumst. Suspendisse
eu lectus. Ut mi mi, lacinia sit amet, placerat et, mollis
vitae, dui. Sed ante tellus, tristique ut, iaculis eu, male-
suada ac, dui. Mauris nibh leo, facilisis non, adipiscing
quis, ultrices a, dui.
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O nagtowkach w ksigzkach

Woyciag z dokumentu wynikowego pokazano na rysunkach 26-30, s. 155-159.

% strona-ksiazki.tex
\documentclass[twoside] {mwbk}
\usepackage[utf8] {inputenc}
\usepackage{polski}
\usepackage{latex—ksiazka-kucharska}
\usepackage{lipsum}

\usepackage{fancyhdr}
\renewcommand{\headrulewidth}{0pt}
\renewcommand{\ footrulewidth}{Opt}
\fancypagestyle{plain}{
\fancyhf{}
\fancyhead[CE] {\leftmark}
\fancyhead[CO]{\rightmark}
\fancyfoot[LE,RO]{\thepage}
}
\pagestyle{plain}
\fancypagestyle{closing}{
\fancyhf{}
\fancyhead[CE] {\leftmark}
\fancyhead[CO]{\rightmark}
}
\fancypagestyle{opening}{
\fancyhf{}
\fancyfoot[LE,RO] {\thepage}
}

\begin{document}
\chapter{Rozdziat pierwszy}
\markboth{Rozdziat pierwszy}{}
\section{Podrozdziat pierwszy}
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\markright{Podrozdziat pierwszy}
\lipsum[1-7]

\chapter{Rozdziat drugi}
\section{Podrozdziat drugi}
\lipsum[8]

\end{document}

Jezeli uzywamy klasy mwbk, stopki i nagtéwki na stronach rozpoczynaja-
cych i kohczacych rozdziaty wymagajg szczegélnego traktowania. Zgodnie
z zasadami polskiej typografii, nagtowek na stronie otwierajacej rozdziat po-
winien by¢ pusty; to samo dotyczy stopki na stronie koficzacejrozdziat. Klasa
mwbk realizuje te zalecenia poprzez specjalne style strony: opening, wiacza-
ny na pierwszej stronie rozdziatu, i clos1ng, wtaczany na stronie ostatniej.
Domyslnie pierwszy z nich ma pusty nagtéwek, a drugi - pustg stopkeiteich
cechy oczywiscie warto (a nawet nalezy) zachowac.

Zwréémy uwage na miejsce, w ktérym wywotano w preambule polecenie
\pagestyle{plain}. Z uwagi na szczegbty techniczne dotyczace imple-
mentacji mechanizmu styléw w klasach mwx, umieszczenie go w innym miej-
scu moze spowodowac btedny wyglad dokumentu.
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Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing
elit. Ut purus elit, vestibulum ut, placerat ac, adipisc-
ing vitae, felis. Curabitur dictum gravida mauris. Nam
arcu libero, nonummy eget, consectetuer id, vulputate
a, magna. Donec vehicula augue eu neque. Pellentesque
habitant morbi tristique senectus et netus et malesuada
fames ac turpis egestas. Mauris ut leo. Cras viverra
metus rhoncus sem. Nulla et lectus vestibulum urna
fringilla ultrices. Phasellus eu tellus sit amet tortor
gravida placerat. Integer sapien est, iaculis in, pretium
quis, viverra ac, nunc. Praesent eget sem vel leo ultrices
bibendum. Aenean faucibus. Morbi dolor nulla, male-
suada eu, pulvinar at, mollis ac, nulla. Curabitur auctor
semper nulla. Donec varius orci eget risus. Duis nibh
mi, congue eu, accumsan eleifend, sagittis quis, diam.
Duis eget orci sit amet orci dignissim rutrum.

Nam dui ligula, fringilla a, euismod sodales, sollic-
itudin vel, wisi. Morbi auctor lorem non justo. Nam
lacus libero, pretium at, lobortis vitae, ultricies et, tel-
lus. Donec aliquet, tortor sed accumsan bibendum, erat
ligula aliquet magna, vitae ornare odio metus a mi.
Morbi ac orci et nisl hendrerit mollis. Suspendisse ut
massa. Cras nec ante. Pellentesque a nulla. Cum sociis
natoque penatibus et magnis dis parturient montes, nasce-
tur ridiculus mus. Aliquam tincidunt urna. Nulla ul-
lamcorper vestibulum turpis. Pellentesque cursus luctus
mauris.

Rysunek 31. Wyciag z dokumentu wynikowego (strona 1)



163

Uktad strony

“e[noTYoA e1I0d Snstr
9RJIA 103107 SID snuweArp “[stu joure s yqru sndure) urord “I09107) dRJIA OUNN
‘e 1989 snand 9176 reurand oe ‘urenb jeisor[d OIPO SI[OJ ‘UIPNYIDI[[OS BPIARIS
pes wue ‘getprodul 9 -jerede[d URSUAY ISIM WNJUSULIS] WINJUSTII[S DUNN
"SISI[IOR] Wer); engne sIeAaucd sndure) 1gsju] *1smumniorp eaje[d asseiiqrey oey
uy 91 Sumsidipe 189n9109su0d ‘oure J1s I0[op wnsdl WaIO “S9OLIY[N JUNPIdUL)
snoe[ orjiA 03snl (oA 1qIO yqru ser) ‘wnsdr jersoe[d rodiooure[mn snbsmg)

"RSSRUI 1O SI[9] onbsojuaod
WNNQISeA WIS Nd snjewl ajejnd[na WeN TW 9 29U0(] "snjoo| Ieuramnd
SNSIND We[[NN “SN[[e} Ul wrenb wmpusqiq 29uo(] ‘stund ne dunu powsims Juos
-oRIJ WU UOU I989)u] “eudew (oA snund junproury anbsejus[od WU oRIIA
R[[NU RIUIDR] POS "WIDIO[ 12NDISU0D PULJIS[® dUNN “RUSRU JRISNS] RNSII[ JIPUR[]
QIO ‘wmsdr ‘e 31dIOsns ‘0o URSWINOOR ‘YR puoo[e “BNII[ wmsdl WRN “eTUIOR]
SRUQJIR[A\] "09[ ‘09U oljsojowt ‘© jeivoe[d ‘@r)iA orisejowt ‘stdiny wrerp pag -urenb
O® BSSRUI WNJUOULIS) U0 [ Jodues Surosidipe snyjeseyJ -ojue snbsojuayod
AWNUOU 29UO(] SI[Af WNJUSULIS] RIIGATA SNUWRAIA “OISqI[ ‘enbrisiry junproury
‘ye gedinjoa ‘uou oNSU0D ‘JRIS SI[8] DOUO(] “WRIP 10913110d epRNSS[RU R[[NN]

Rysunek 32. Wyciag z dokumentu wynikowego (strona 2)



Uktad strony 164

Fusce mauris. Vestibulum luctus nibh at lectus. Sed
bibendum, nulla a faucibus semper, leo velit ultricies
tellus, ac venenatis arcu wisi vel nisl. Vestibulum diam.
Aliquam pellentesque, augue quis sagittis posuere, turpis
lacus congue quam, in hendrerit risus eros eget felis.
Maecenas eget erat in sapien mattis porttitor. Vestibu-
lum porttitor. Nulla facilisi. Sed a turpis eu lacus
commodo facilisis. Morbi fringilla, wisi in dignissim in-
terdum, justo lectus sagittis dui, et vehicula libero dui
cursus dui. Mauris tempor ligula sed lacus. Duis cursus
enim ut augue. Cras ac magna. Cras nulla. Nulla eges-
tas. Curabitur a leo. Quisque egestas wisi eget nunc.
Nam feugiat lacus vel est. Curabitur consectetuer.

Suspendisse vel felis. Ut lorem lorem, interdum eu,
tincidunt sit amet, laoreet vitae, arcu. Aenean faucibus
pede eu ante. Praesent enim elit, rutrum at, molestie
non, nonummy vel, nisl. Ut lectus eros, malesuada sit
amet, fermentum eu, sodales cursus, magna. Donec eu
purus. Quisque vehicula, urna sed ultricies auctor, pede
lorem egestas dui, et convallis elit erat sed nulla. Donec
luctus. Curabitur et nunc. Aliquam dolor odio, com-
modo pretium, ultricies non, pharetra in, velit. Integer
arcu est, nonummy in, fermentum faucibus, egestas vel,
odio.

Rysunek 33. Wyciag z dokumentu wynikowego (strona 3)
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Poziome strony

Woyciag z dokumentu wynikowego pokazano na rysunkach 31-33,s. 162-164.

% strona-pozioma.tex
\documentclass{mwart}
\usepackage{latex—ksiazka-kucharska}
\usepackage{pdflscape}
\usepackage{lipsum}

\begin{document}
\lipsum[1-2]
\begin{landscape}
\lipsum[3-4]
\end{landscape}
\lipsum[5-6]
\end{document}

Czasami zachodzi potrzeba obrdécenia pojedynczej strony. Jest tak na przy-
ktad wéwczas, gdy chcemy umiesci¢ w ksigzce niezbyt dtugg, ale za to szero-
ka tabele. Mozemy wéweczas uzy¢ pakietu pdflscape. Definiuje on $rodo-
wisko landscape, ktére umieszcza swoja zawartosc na osobnych stronach
utozonych poziomo.



Otoczenia numerowane

W wielu pracach, szczegdlnie o charakterze matematycznym, zachodzi
potrzeba zdefiniowania pewnych otoczen, ktére w ramach tej ksigzki bedzie-
my nazywac otoczeniami numerowanymi lub po prostu twierdzeniami, chociaz
moga to by¢ zaréwno twierdzenia, jak i - przyktadowo - definicje, lematy,
przyktady, uwagi itd. Zbioru narzedzi przydatnych do zarzadzania takimi sro-
dowiskami dostarcza pakiet amsthm. Zainteresowanych Czy-

telnikéw zachecamy do
zapoznania sie rowniez

Z innymi pakietami o po-
dobnych zastosowaniach,
np. ntheorem.
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Tworzenie otoczen numerowanych

1. Pierwszy paragraf

Twierdzenie 1. To jest pierwsze twierdzenie.
Przyktad. To jest pierwsza definicja.

Definicja 1. To jest pierwsza definicja.

2. Drugi paragraf

Twierdzenie 2. To jest drugie twierdzenie.

% otoczenia-numerowane.tex
\documentclass{mwart}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{polski}
\usepackage{latex—ksiazka-kucharska}

\usepackage{amsthm}

\newtheorem{tw}{Twierdzenie}
\newtheorem{defi}{Definicja}
\newtheoremx{przy}{Przyktad}

\begin{document}
\section{Pierwszy paragraf}

\begin{tw}
To jest pierwsze twierdzenie.
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\end{tw}

\begin{przy}
To jest pierwsza definicja.
\end{przy}

\begin{defi}
To jest pierwsza definicja.
\end{defi}

\section{Drugi paragraf}
\begin{tw}

To jest drugie twierdzenie.
\end{tw}

\end{document}

Do tworzenia otoczen numerowanych stuzy polecenie \newtheorem,
bedace czescia pakietu amsthm. Umieszcza sie je w preambule i przyjmuje
ono dwa argumenty obowigzkowe - pierwszy z nich okresla nazwe referen-
cyjna, ktorej bedziemy uzywad, aby odwotac sie do otoczenia, drugi zas okre-
$la nazwe Srodowiska wypisywang w tekscie dokumentu.

Domyslnie otoczenia o réznych nazwach referencyjnych sa numerowane
W sposOb niezalezny od siebie i ciggty. Zdefiniowanie otoczenia przy uzyciu
polecenia \newtheorem* powoduje, Ze nie towarzyszy mu numer.

\newtheorem

\newtheoremx
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Numeracja zalezna

1. Pierwszy paragraf

Twierdzenie 1. To jest pierwsze twierdzenie.

Definicja 2. To jest pierwsza definicja.

2. Drugi paragraf

Twierdzenie 3. To jest drugie twierdzenie.

Przyklad 1. To jest pierwszy przyktad.

% otoczenia-zalezna.tex
\documentclass{mwart}

\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{polski}
\usepackage{latex—ksiazka-kucharska}
\usepackage{amsthm}
\newcounter{licznik}

\newtheorem{tw} [licznik]{Twierdzenie}
\newtheorem{defi}[licznik]{Definicja}

\newtheorem{prz}{Przyktad}

\begin{document}
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\section{Pierwszy paragraf}

\begin{tw}
To jest pierwsze twierdzenie.
\end{tw}

\begin{defi}
To jest pierwsza definicja.
\end{defi}

\section{Drugi paragraf}

\begin{tw}
To jest drugie twierdzenie.
\end{tw}

\begin{prz}
To jest pierwszy przyktad.

\end{prz}
\end{document}

Niekiedy chcemy, aby pewne otoczenia, cho¢ na pozér niezalezne, ko-
rzystaty z tego samego licznika. W praktyce, czesto wigze sie w ten sposéb
umieszczane w dokumentach matematycznych lematy i twierdzenia. W tej
ksigzce zdefiniowalismy (wykorzystywane w pierwszej czesci) otoczenia Py-
tanie i Cwiczenie, ktore korzystaja z tej samej wtasnosci.

Aby zastosowacé numeracje zalezng w praktyce, nalezy, przy uzyciu pole-
cenia \newcounter, zdefiniowac licznik - polecenie przyjmuje jeden argu-
ment obowigzkowy, bedacy jego nazwa. Nazwe te umieszcza sie nastepnie
jako argument opcjonalny (pomiedzy nazwa referencyjng a nazwa drukowa-
na) przy kazdym otoczeniu, ktére ma z niego korzystaé. Kazdorazowe wywo-
tanie otoczenia korzystajgcego z danego licznika powoduje zwiekszenie jego
wartosci o jeden, co pozwala uzyskac oczekiwany efekt.

\newcounter
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Numeracja hierarchiczna

1. Pierwszy paragraf

Twierdzenie 1.1. To jest pierwsze twierdzenie.

Definicja 1. To jest pierwsza definicja.

2. Drugi paragraf

Twierdzenie 2.1. To jest drugie twierdzenie.

Definicja 2. To jest druga definicja.

% otoczenia-hierarchiczna.tex
\documentclass{mwart}

\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{polski}
\usepackage{latex—ksiazka-kucharska}

\usepackage{amsthm}

\newtheorem{tw}{Twierdzenie} [section]
\newtheorem{defi}{Definicja}

\begin{document}
\section{Pierwszy paragraf}

\begin{tw}
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To jest pierwsze twierdzenie.
\end{tw}

\begin{defi}
To jest pierwsza definicja.
\end{defi}

\section{Drugi paragraf}

\begin{tw}
To jest drugie twierdzenie.
\end{tw}

\begin{defi}

To jest druga definicja.
\end{defi}
\end{document}

Wielokrotnie zachodzi potrzeba modyfikacji sposobu numeracji twier-
dzen tak, aby wewnatrz danego poziomu hierarchii dokumentu (rozdzia-
tu, paragrafu, podparagrafu itd.) zaczynata sie ona od nowa. Taki efekt
mozna osiagnaé, wzbogacajac wywotanie polecenia \newtheorem o argu-
ment opcjonalny, umieszczany w nawiasach kwadratowych za argumenta-
mi obowigzkowymi, zawierajacy nazwe odpowiedniego poziomu (chapter,
section, subsection itd.). Oczywiscie, aby nie doprowadzi¢ do sytuacji,
w ktérej w dokumencie beda wystepowac dwa twierdzenia o tym samym nu-
merze, poprzedza sie je numerem biezacego poziomu. W przyktadzie, numer
przy Twierdzeniu 2.1 oznacza, ze jest to pierwsze twierdzenie w paragrafie
drugim.
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Numeracja hierarchicznai zalezna

1. Pierwszy paragraf

Twierdzenie 1.1. To jest pierwsze twierdzenie.

Definicja 1.2. To jest pierwsza definicja.

2. Drugi paragraf

Twierdzenie 2.1. To jest drugie twierdzenie.

Przyklad 1. To jest pierwszy przyktad.

% otoczenia-hierarchiczna-zalezna.tex
\documentclass{mwart}

\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{polski}
\usepackage{latex—ksiazka-kucharska}

\usepackage{amsthm}
\newtheorem{tw}{Twierdzenie} [section]
\newtheorem{defi} [tw]{Definicja}

\newtheorem{prz}{Przyktad}

\begin{document}
\section{Pierwszy paragraf}
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\begin{tw}
To jest pierwsze twierdzenie.
\end{tw}

\begin{defi}
To jest pierwsza definicja.
\end{defi}

\section{Drugi paragraf}

\begin{tw}
To jest drugie twierdzenie.
\end{tw}

\begin{prz}
To jest pierwszy przyktad.

\end{prz}
\end{document}

Nie jest mozliwe jednoczesne stosowanie numerowania hierarchicznego
i zaleznego przy uzyciu zewnetrznego licznika. Wynika to z faktu, ze polece-
nie \newtheorem moze przyjmowac co najwyzej jeden parametr opcjonal-
ny naraz. Czasem jednak chcielibysmy, aby numeracja twierdzen byta wspét-
dzielona pomiedzy kilka otoczen, a jednoczesnie aby byta zalezna od pozio-
mu hierarchii.

Na szczedcie, dla kazdego tworzonego otoczenia numerowanego, BTEX
tworzy automatycznie licznik o nazwie takiej samej, jak jego nazwa referen-
cyjna. To oznacza, ze mozemy odwotac sie (przy uzyciu odpowiedniego para-
metru opcjonalnego) do tego licznikaiw ten sposéb uniknaé sytuacji, w ktérej
musielibysmy korzystac¢ z dwdch parametrow opcjonalnych jednoczesnie.
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Nazwy twierdzen

Twierdzenie 1 (Zasadnicze twierdzenie). To jest pierw-
sze twierdzenie.

% otoczenia—-nazwy.tex
\documentclass{mwart}

\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{polski}
\usepackage{latex-ksiazka-kucharska}

\usepackage{amsthm}
\newtheorem{tw}{Twierdzenie}

\begin{document}
\begin{tw}[Zasadnicze twierdzenie]
To jest pierwsze twierdzenie.
\end{tw}

\end{document}

Jesli chcemy nadaé twierdzeniu nazwe, mozemy umiescic¢ ja jako argu-
ment opcjonalny wywotywanego srodowiska. Tak zdefiniowane nazwy nie
tylko sg pomocne czytelnikom, ale takze moga stuzy¢ do tworzenia odpo-
wiednich spiséw.
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Spisy otoczen numerowanych

1. Twierdzenia

Twierdzenie 1.1 (Zasadnicze twierdzenie). To jest pierw-
sze twierdzenie.

Definicja 1. To jest pierwsza definicja.

Przyktad 1. To jest przyklad.

Lista twierdzen i definicji

1.1 Twierdzenie (Zasadnicze twierdzenie) . . . . . 1
1 Definicja . . . . . . .. .. ... 1

% otoczenia-spis.tex
\documentclass{mwart}

\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{polski}
\usepackage{latex-ksiazka-kucharska}

\usepackage{amsthm}

\usepackage{thmtools}
\renewcommand{\listtheoremname}{Lista twierdzen i definicji}

\newtheorem{tw}{Twierdzenie} [section]
\newtheorem{defi}{Definicja}
\newtheorem{prz}{Przyktad}
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\begin{document}
\section{Twierdzenia}

\begin{tw}[Zasadnicze twierdzenie]
To jest pierwsze twierdzenie.
\end{tw}

\begin{defi}
To jest pierwsza definicja.
\end{defi}

\begin{prz}
To jest przyktad.
\end{prz}

\listoftheorems[ignoreall,show={tw,defi}]
\end{document}

Jak wiemy, BTEX pozwala w dosé tatwy sposéb tworzy¢ spisy tresci, tabel
irysunkéw. Tworzenie listy twierdzen umozliwia pakiet thmtools, ktéry na-
lezy dotaczyé w preambule.

Warto ponownie zdefiniowaé polecenie \ 11 sttheoremname przy uzy-
ciu instrukcji \ renewcommand - odpowiada ono za to, jaki tytut bedzie miat
spis. Po tej operacji wystarczy w wybranym miejscu dokumentu (z reguty na
koncu) umiescié polecenie \ l1istoftheorems. Polecenie to domysinie wy-
pisuje liste wszystkich otoczen numerowanych wystepujacych w dokumen-
cie. Jesli chcemy ograniczy¢ sie jedynie do niektérych rodzajow, mozemy je
wywotac z odpowiednimi parametrami opcjonalnymi. Zastosowany w przy-
ktadzie parametr i gnoreall wskazuje, Ze nie chcemy wypisywac zadnego
twierdzenia, zas przy pomocy parametru show definiujemy liste nazw refe-
rencyjnych otoczen, ktére maja by¢ uwzglednione w spisie.

Pakiet thmtools daje o wiele wieksze mozliwosci, do zapoznania sie
z ktérymi zachecamy ambitniejszych Czytelnikéw.

\listtheoremname
\renewcommand

\listoftheorems
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Dowody

Twierdzenie 1. To jest pierwsze twierdzenie.
Dowdéd. To jest dowdd twierdzenia. O
Twierdzenie 2. To jest drugie twierdzenie.

Dowdd. Dowdd wynika wprost ze wzoru

a® + v =2 O

% otoczenia-dowody.tex
\documentclass{mwart}

\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{polski}
\usepackageq{latex—ksiazka-kucharska}

\usepackage{amsthm}
\newtheorem{tw}{Twierdzenie}

\begin{document}

\begin{tw}

To jest pierwsze twierdzenie.
\end{tw}

\begin{proof}
To jest dowdd twierdzenia.
\end{proof}
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\begin{tw}
To jest drugie twierdzenie.
\end{tw}

\begin{proof}

Dowdd wynika wprost ze wzoru \[a?2 + bA2 = c”2.\gedhere\]
\end{proof}

\end{document}

Pakiet amsthm dostarcza nam otoczenie proof, stuzagce do umieszcza-
nia w teks$cie dowoddéw matematycznych. Jego cecha charakterystyczng jest
nie tylko stowo Dowdd na poczatku, ale takze symbol korica dowodu (kwa-
drat), umieszczany automatycznie jako ostatni element w otoczeniu. Jeslijed-
nak dowdd konczy sie wzorem wystawionym lub wyliczeniem, 1 nalezy wska-
za¢ miejsce umieszczenia symbolu korica dowodu recznie, stosujgc polecenie
\gedhere. Sprawia to, ze symbol ten umieszczany jest na wysokosci ostat-
niego wiersza dowodu, a nie pod nim.

Dowody nie zostang umieszczane w spisach twierdzen, nawet jesli umie-
$cimy nazwe referencyjng proof na liscie bedacej wartoscia parametru
opcjonalnego show polecenia \ 1istoftheorems, opisanego wczesniej.

Zmiana symbolu konca dowodu

Twierdzenie 1. To jest pierwsze twierdzenie.

Dowdd. To jest dowdd twierdzenia. Q.E.D.

W praktyce zasada ta do-
tyczy wszystkich otoczen
stosowanych wewnatrz
dowodu.

\gedhere

\listoftheorems
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% otoczenia-symbol.tex
\documentclass{mwart}

\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{polski}
\usepackage{latex-ksiazka-kucharska}

\usepackage{amsthm}
\newtheorem{tw}{Twierdzenie}

\renewcommand{\qgedsymbol}{Q.E.D.}

\begin{document}

\begin{tw}

To jest pierwsze twierdzenie.
\end{tw}

\begin{proof}

To jest dowdd twierdzenia.
\end{proof}

\end{document}

Aby zmieni¢ symbol korica dowodu, nalezy zdefiniowaé ponownie pole-
cenie \gedsymbol przy uzyciu znanej nam juz instrukcji \ renewcommand. \gedsymbol
Wywotanie polecenia \ renewcommand{\gedsymbol}{} spowoduje, ze \ renewcommand
stosowany bedzie znak pusty.
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Rodzaje otoczen numerowanych

Twierdzenie 1 (Zasadnicze twierdzenie). To jest pierw-
sze twierdzenie.

Definicja 1. To jest pierwsza definicja.

Przyktad 1. To jest przyktad.

Uwaga 1. To jest uwaga.

% otoczenia-rodzaje.tex
\documentclass{mwart}

\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{polski}
\usepackage{latex—ksiazka-kucharska}

\usepackage{amsthm}

\theoremstyle{plain}
\newtheorem{tw}{Twierdzenie}

\theoremstyle{definition}
\newtheorem{defi}{Definicja}

\theoremstyle{remark}
\newtheorem{prz}{Przyktad}
\newtheorem{uwa}{Uwaga}

\begin{document}
\begin{tw} [Zasadnicze twierdzenie]
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To jest pierwsze twierdzenie.
\end{tw}

\begin{defi}
To jest pierwsza definicja.
\end{defi}

\begin{prz}
To jest przyktad.
\end{prz}

\begin{uwa}

To jest uwaga.
\end{uwa}
\end{document}

Tworzac otoczenia numerowane wewnatrz dokumentu mozemy stoso-
wac jeden z trzech dostepnych domyslinie styléw: plain,definitionoraz
remark. Wywotanie polecenia \ theoremstyle zjednym parametrem obo-
wigzkowym, bedacym nazwg stylu, powoduje, ze dla wszystkich otoczen nu-
merowanych zdefiniowanych pdzZniej stosowany bedzie wskazany styl. Jesli
nie wskazano inaczej, stosowany jest styl pla-in (poréwnajz wczesniejszymi
przyktadami).

Pakiet amsthm daje bardzo szerokie mozliwosci tworzenia wtasnych sty-
6w twierdzen. Zainteresowanych Czytelnikéw zachecamy do zapoznania
sie zdokumentacjg pakietu, szczegdétowo opisujgca wiele parametréw, ktére
mozna ustawiac.

\theoremstyle
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Zamiana numeru otoczenia i jego nazwy miejscami

1. Twierdzenie. To jest pierwsze twierdzenie.
2. Twierdzenie. To jest drugie twierdzenie.

3. Definicja. To jest pierwsza definicja.

% otoczenia-zamiana.tex
\documentclass{mwart}

\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{polski}
\usepackage{latex—-ksiazka-kucharska}

\usepackage{amsthm}
\makeatletter
\def\swappedhead#1#2#3{%
\thmnumber {#2.3}%
\thmname{\@ifnotempty{#2} {~}#13}%
\thmnote{ {\the\thm@notefont(#3)}}}
\makeatother
\swapnumbers

\newtheorem{tw}{Twierdzenie}
\newtheorem{defi} [tw]{Definicja}

\begin{document}

\begin{tw}

To jest pierwsze twierdzenie.
\end{tw}
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\begin{tw}
To jest drugie twierdzenie.
\end{tw}

\begin{defi}

To jest pierwsza definicja.
\end{defi}

\end{document}

Niekiedy, z réznych przyczyn, chcieliby$my, aby numer twierdzenia znaj-
dowat sie przed jego nazwa. Aby osiggnac taki efekt, nalezy wywotaé w pre-
ambule polecenie \ swapnumbers zwigzane z pakietem amsthm. \swapnumbers

Niestety, zwyczajem anglosaskim jest w takiej sytuacji pisanie numeru
twierdzenia bez kropki. W jezyku polskim po liczebnikach porzadkowych
winno sie kropke stawiac. Pakiet amsthm nie pozwala na tatwe osiggniecie
takiego efektu - oczywiscie nie oznacza to, ze nie da sie go uzyskac¢ wcale.
W powyzszym przyktadzie, zaraz po zadeklarowaniu, ze bedziemy korzystaé
zpakietu amsthm, tak przedefiniowalismy jedno z wewnetrznych polecen te-
go pakietu, by kropki pojawity sie tam, gdzie trzeba. Zauwazmy rowniez przy
okazji, ze zastosowalismy wspdlng numeracje twierdzen i definicji - jak sie
zdaje, jest to rozsadne rozwigzanie przy ,odwrdéconej” numeracji.
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Jak tojuz zostato wspomniane w Elementarzu, jedna z mocnych stron TpXa
(a przez to i BTpXa) sg zaawansowane mozliwosci sktadu wzoréw i formut ma-
tematycznych. Teraz nadszedt moment, w ktérym bedziemy mogli przekonac
sie o tym na wtasne oczy.

Prosty wzor

Poniewaz sktad tekstu w jezyku naturalnym i sktad matematyczny réznia
sie znaczaco, w TpXu uzywa sie do tego ostatniego osobnego tzw. trybu ma-
tematycznego. Jak sie okaze, niektore polecenia dziatajg wytacznie w tym try-
bie, inne zas w ogdble w nim nie dziataja. Dzieki temu tatwiej wychwycic czesty
btad polegajacy na tym, ze zapomnielismy wtaczy¢ (lub wytaczyé) tryb mate-
matyczny - najczesciej w takich sytuacjach BTEX predzej czy pozniej trafiana
,hielegalne” polecenie i zgtasza btad.

Najprostszym sposobem wtgczenia trybu matematycznego jest uzycie
symbolu dolara ($). Fragmenty pomiedzy takimi symbolami beda sktadane ja- S
ko wzory. Niektérym nie odpowiada to, ze ten sam symbol stuzy zaréwno do
wiqczania, jak i wytgczania trybu matematycznego; dla tych oséb przewidzia-

no polecenia \ (i\). \ (
2+2=4 \quad $2+2=4% 242—4 2+2—4 Y
\quad \(2 + 2 = 4)\) 2+2=4

Zauwazmy, ze prosty wzor ztozony jako tekst (czyli bez znacznikéw trybu
matematycznego) wyglada bardzo kiepsko: miedzy liczbami a znakiem doda-
wania (i znakiem réwnosci) nie ma w ogdle odstepéw. (W przypadku bardziej



Wzory i formuty matematyczne 186

skomplikowanych wzoréw bywa jeszcze gorzej.) Ten sam wzdr wpisany po-
miedzy znakami dolara (lub poleceniami \ (...\)) wyglada juz zupetnie ina-
czej. W przyktadzie wystepuje tez polecenie \ quad, o ktérym jest mowa na \quad
stronie 203.
Jak mozna sie domysli¢ z powyzszego przyktadu, w trybie matematycz-
nym BIgX ignoruje spacje (oczywiscie, nadal sa one potrzebne, aby oddzieli¢
polecenie KTEXa od nastepujacego po nim tekstu), samodzielnie dbajac o wta-
sciwe odstepy miedzy elementami formut.

Wzory wycentrowane

1 . SRy
= ) mozemy umiescié

W=

Wzér w tekscie (np. 3 —
do$¢ tatwo.
Czasem chcemy, zeby wzér byl wycentrowany:

(1)

A oto ponownie wzér (1), tym razem bez numeru:

1

1 1
2 3 6

Mozna go zapisa¢ rownowaznie w postaci

% matematyka-wycentrowany.tex
\documentclass{mwart}
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\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{polski}
\usepackageq{latex—ksiazka-kucharska}
\usepackage{amsmath}
\usepackage{amssymb}

\begin{document}
wWzéor w tekscie (np. $\frac{i}{2}-\frac{1}{3}=\frac{1}{61}s)
mozemy umies$cié¢ dosé¢ tatwo.

Czasem chcemy, zeby wzdér byt wycentrowany:
\begin{equation}
\label{ulamki}
\frac{1}{2}-\frac{1}{3}=\frac{1}{6}\text{.}
\end{equation}

A~oto ponownie wzér~\eqref{ulamkil}, tym razem bez

numeru:

\begin{equationx}
\frac{1}{2}-\frac{1}{3}=\frac{1}{6}\text{.}

\end{equationx}

Mozna go zapisac¢ réwnowaznie w postaci

\[\frac{1}{2}-\frac{1}{3}=\frac{1}{6}\text{.}\]

\end{document}

Wzory otoczone symbolami dolara lub poleceniami \ (...\) s3 sktadane
wewnatrz akapitu. Wzory wycentrowane sktada sie w otoczeniu equation,
jezeli potrzebujemy ich numeracji (do ktdrej oczywiscie mozemy sie odwo-
tywac przy uzyciu polecen \eqref 1 lub \ref), lub equationx, jezeli nie
chcemy ich numerowaé. Zamiast srodowiska equation* mozna tez uzyc
réwnowaznej mu, ale krétszej konstrukeji \ [...\].

Zwrdémy uwage, ze niektére wyrazenia matematyczne (np. utamki) wy-
gladaja inaczej we wzorach w tekscie lub np. pod znakiem pierwiastka,
a inaczej w wycentrowanych: ogélnie rzecz ujmujac, formuty matematyczne
w tekscie sa sktadane przez BTpXa tak, by zajmowaty mozliwie mato miejsca

\eqgref

Polecenie \eqref dziata
tak samo, jak polecenie
\ref, ale pozwala na au-
tomatyczne umieszczenie
w tekscie odwotania oto-
czonego nawiasami okra-
gtymi.

\ref
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w pionie (w przeciwnym wypadku powodowatyby zwiekszenie odstepu mie-
dzy wierszami, co nie wyglada zbyt estetycznie). Mozemy to zmienié przy uzy-
ciupoleceA\limitsi\nolimits:

\sum\nolimits_{n=03}*\1infty
\sum\limits_{n=0}*\1infty

00 o0
Dm0 2.
n=0

Zgodnie z amerykanskimi zwyczajami typograficznymi, BTEX sktada gra-
nice catkowania obok symbolu catki (zapisywanego przy uzyciu polece-
nia \ int) zamiast pod i nad nim. Aby to zmieni¢, mozna pisa¢ \int\limits
zamiast \int. O wiele tatwiej jest jednak wywotaé pakiet amsmath z opcja
intlimits,toznaczy \usepackage[intlimits]{amsmath}.

Wreszcie, nalezy pamietac o tym, ze jezeli wzor (réwniez wycentrowany)
znajduje sie w $rodku zdania, nalezy go traktowac jako jego cze$é (na przy-
ktad wzor (1) z przyktadu jest zdaniem podrzednym, w ktérym role orzecze-
nia petni symbol =), co w szczegdlnosci oznacza poprawne uzycie znakéw in-
terpunkcyjnych. W przypadku wzoréw w tekscie znaki te nie nalezg do wzo-
ru, zatem nalezy je pisac¢ poza znacznikami $...$ (lub \ (...\) ). W przypadku
wzoréw wycentrowanych musimy witaczy¢ interpunkcje do nich (inaczej tra-
fitaby ona do osobnego wiersza, co bytoby btedem), ale nalezy umiescié je ja-
ko argument polecenia \ text (wiecej o nim mozna przeczytac¢ w paragrafie
Teksty we wzorach na stronie 204).

Pakiety amssymb (zwiekszajacy znaczaco liczbe dostepnych symboli)
i amsmath (zwiekszajacy mozliwosci tworzenia m.in. wielowierszowych cia-
géw formut) nie s3 co prawda konieczne do sktadania najprostszych wzoréw,
ale przydaja sie natyle czesto, ze wtgczanie ich do dokumentu zawsze, gdy po-
jawiajg sie w nim tresci matematyczne, wydaje sie nie by¢ pozbawione sensu.
Uwaga. W tym rozdziale w wiekszosci przypadkéw odstgpimy od dotych-
czasowego zwyczaju, w ktorym przyktady byty kompletnymi dokumenta-
mi. Przyktady sktadu formut matematycznych, niebedace samodzielnymi do-
kumentami, mozna bedzie traktowac jako wpisane do pewnego ogdlnego
szablonu. W trosce o czytelnos¢ przyktadéw bedziemy najczesciej pomijali
znaczniki poczatku i korca trybu matematycznego; zdecydowana wiekszo$¢
przyktaddéw bedzie sktadana tak, jakby byta umieszczona wewnatrz akapitu.

\limits
\nolimits

\int
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Na przyktad, ponizszy fragment powinien by¢ utozsamiany z nastepujgcym
po nim dokumentem.

2+2=4 242=4

\documentclass{mwart}
\usepackage{latex—ksiazka-kucharska}
\usepackage{amsmath}
\usepackage{amssymb}

\begin{document}

\ (2+2=4\)
\end{document}

Utamki, potegi i indeksy dolne. Symbol Newtona.

\frac{1}{2}(a_{1}+a_{2})"{2} 1(ay + az)?

Powyzszy przyktad wymaga kilku komentarzy. Odnotujmy, ze utamek
Ltekstowy” (pisany mniejszym pismem) mozemy umiesci¢ w dokumencie przy
uzyciu polecenia \ tfrac, a utamek ,duzy” (taki, jak we wzorach wycentro-
wanych) - przy uzyciu polecenia \dfrac.

Moze sie tez zdarzy¢, ze bedziemy potrzebowad indekséw goérnych i dol-
nych jednoczesnie - mozna je wowczas poda¢ w dowolnej kolejnosci (dla
BTEXa nie ma réznicy miedzy x_{03}7 {2} a x*{2}_{0}, cho¢ pierwszy wa-
riant jest blizszy sposobowi, w jaki odczytalibySmy takg formute). Niekiedy
tez jest potrzeba zapisania indekséw pietrowych. Konstrukcja x_{n}_{k?}
jest niejednoznaczna (nie wiadomo, czy indeks {k} stoi przy catym wyraze-
niu x_{n}, czy przy indeksie {n}) i spowoduje btad kompilacji; w takiej sytu-
acji nalezy napisa¢ na przyktad x_{n_{k}}.

Kolejng kwestig zwigzang z indeksami jest oszczednos$é miejsca i wysitku:
jezeli indeks jest pojedynczym znakiem (lub pojedynczym poleceniem BITgXa),

\tfrac
\dfrac
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nie ma potrzeby otaczania go nawiasami klamrowymi - mozna np. napisac po
prostu (a_1+a_2)A"2.

\binom{n}{k} = \binom{n}{n-k} ) =0"%

Skoro mowa o utamkach, odnotujmy réwniez, ze symbol Newtona, typo-
graficznie pokrewny symbolowi utamka, sktada sie w BTEXu przy uzyciu po-
lecenia \ binom (przez analogie do \tfrac i \dfrac mamy tez \tbinom
i\dbinom):

Nawiasy

Juz w szkole podstawowej dowiadujemy sie, ze dziatania arytmetyczne
maja swoja hierarchie, i ze mozemy modyfikowac¢ kolejnos¢ wykonywania
dziatan we wzorach przy uzyciu nawiaséw. Przy pisaniu w ETgXu istotne sa
dwie kwestie: jak wpisywac same nawiasy, i jak zmieni¢ ich wielko$é.

Co do pierwszej kwestii, sprawa jest prosta: nawiasy okragte i kwadrato-
we wpisujemy ,zwyczajnie”, nawiasy klamrowe (ktore maja szczegdlne zna-
czenie dla BTpXa) poprzedzamy znakiem odwrdconego ukosnika, natomiast
bardziej wyrafinowane rodzaje nawiaséw wpisujemy, korzystajac z odpo-
wiednich polecen.

\langle \{ [ ( \lvert x
\rvert ) ] \} \rangle (H=D13)

Kwestia wielkos$ci nawiaséw jest subtelniejsza. Mozemy poprzedzi¢ na-
wiasy poleceniami \left i \right - wéwczas BTgX dobierze ich wielkos¢
tak, by objety cate wyrazenie znajdujace sie w srodku.

\left[\left(x"2\right)2\right] [(@2)’]

Czesto sie jednak zdarza, ze automatycznie dobrana wielko$¢ nawiaséw
nie jest wtasciwa. Na przyktad, powyzsze wyrazenie wyglada troche lepiej,
gdy wszystkie nawiasy sg zwyktej wielkosci, lub gdy wytacznie nawiasy kwa-
dratowe s3 nieco wieksze:

\binom
\tbinom
\dbinom

Kreski oznaczajace war-
tos¢ bezwzgledng mozna
uzyskac tez piszac po pro-
stu np. | x|, cho¢ wéw-
czas BTEX moze nie by¢

w stanie zorientowac sie,
ktéra z nich jest ,lewa”,

a ktoéra ,prawa”; w razie
nieprawidtowych odstepéw
nalezy woéwczas napisac
\lvert x\rvert.

\left
\right
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[(x"2)72] \quad 212 212
\left[(xA2)A2\right] CREINSR

W przypadku, gdy chcemy mie¢ petng kontrole nad rozmiarem nawiaséw,
z pomoca przychodza polecenia sktadajace nawiasy zadanej wielkosci.

\Biggl(\biggl(\Bigl(\bigl(( x ((((("”)))))

)\bigr)\Bigr)\biggr)\Biggr)

Wtasciwe dobranie wielkosci nawiasow bywa nietatwe, ale warto wtozy¢
w nie troche wysitku, by nasze wzory wygladaty bardzo profesjonalnie. W po-
nizszych przyktadach uzycie komend \left i \right powoduje, ze kreski
pionowe s3 zbyt mate (w pierwszym wzorze) lub nawiasy zbyt duze (w dru-
gim wzorze). O komendzie \ ! jest mowa na stronie 202.

\left|\left|x-1\right|+1\right]| [l — 1] + 1
\bigl|\lvert x-1\rvert+1\bigr| ||z — 1]+ 1]
_ . o 1/p
\left(\sum_{n=1}*\1infty »
\lvert x_n\rvertAp\right)A{\!\!1/p} Z;'xﬂ
\biggl(\sum_{n=1}"\1infty i“ﬂ » 1/»
\lvert x_n\rvert?p\biggr)~{\!\!1/p} — "

Zauwazmy przy okazji, ze cho¢ - jak to zostato wspomniane wczesniej -
lepiej jest uzywac polecen \lvert i \rvert zamiast symbolu |, gdyz ten
ostatnijest niejednoznaczny, to jednak w przypadku uzycia go po takich pole-
ceniach, jak \bigl czy \ right problem znika - te komendy jednoznacznie
okreslajg bowiem, czy mamy do czynienia z kreskg otwierajacg, czy zamyka-
jaca wyrazenie.

\lvert
\rvert
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Symbole dziatan, relacji, zbiorow itp.

Przez kilka wiekdéw rozwoju notacji algebraicznej matematycy zdotali wy-
mysli¢ catkiem sporo réznych symboli oznaczajacych rézne rzeczy. Kazdy
system sktadu tekstéw matematycznych powinien pozwoli¢ umiesci¢ przy-
najmniej wiekszos¢ z nich w dokumencie. Nie inaczej jest z BTpXem. Nie be-
dziemy tu przytaczac in extenso tabel z komendami produkujacymi te symbo-
le (na to jest miejsce w Dodatku A), ale poprzestaniemy na kilku przyktadach
ilustrujacych szczegélnie czesto pojawiajace sie oznaczenia.

x\in(0,1)\cup(1,2) x € (0,1)U(1,2)

\pi\approx 3{,}1416 ’ T~ 3,1416 ‘

\sqrt{2}\approx 2{,}4142 V2~ 2,4142

\exists y\geq 0\;\forall x:x\leq y

f\colon X\to Y

2 (x)=x"2

(20\pm 1)\cdot(20\mp 1) (20+1)-(20F 1)

Zwrdémy uwage na pewne subtelnosci. Po pierwsze, przecinek (i kilka in-
nych symboli, np. $rednik) jest traktowany przez KTgXa jako znak przestanko-
wy, czyli w trybie matematycznym pojawia sie po nim waska spacja. Jezeli
chcemy tego uniknaé, nalezy wzigé taki symbol w nawiasy klamrowe.

Po drugie, zdarza sie, ze trzeba podpowiedzie¢ ETpXowi, jakie powinien
wstawiac odstepy. 1 Tak jest w przypadku wzoru z kwantyfikatorami, w kté-
rym wstawili$my odstep poleceniem \ ;. Podobnie jest w przypadku znaku
dwukropka, ktory - gdy jest uzywany jako symbol oddzielajagcy nazwe funk-
cji od jej dziedziny i przeciwdziedziny - wstawia sie poleceniem \ colon.

Takich subtelnosci jest wiecej; zainteresowanym czytelnikom polecamy
lekture ksiazki TgX. Przewodnik uzytkownika autorstwa Donalda E. Knutha,
a pozostatych nie bedziemy juz zanudzac.

Mozna tez napisac¢
\usepackage{icomma}
w preambule i odréznia¢
przecinek dziesietny od
znaku przestankowego
umieszczaniem badz nie
spacji po nim w pliku zré-
dtowym.

Wiecej o odstepach w try-
bie matematycznym powie-
my na s. 202.

\;

\colon
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Popularne funkcje

W trybie matematycznym litery alfabetu tacinskiego sktadane sg kursy-
wa (a jezeli font jest w takowg wyposazony, to nawet specjalng kursywg ma-
tematyczng, ktora od zwyktej rozni sie gtdwnie odstepami miedzyliterowymi).
Zgodnie z tradycja, nazwy funkcji zapisuje sie z kolei pismem prostym - wten
spos6b mozna odroézni¢ np. iloczyn czterech czynnikéw s, i, n, x (sinz) od si-
nusa liczby x (sin x). Spora liczba czesto spotykanych funkcji ma swoje pole-
cenia ETpXowe:

\sinA2 x+\cos?2 x=1 sin?x +cos2z =1

\sup\tg\log x sup tglogx

W przypadku, gdy w standardowym zestawie brak oznaczenia jakiejs$ rza-
dziej uzywanej funkcji, mozna uzy¢ komendy \operatorname.

\operatorname{conv}A conv A

Jezelioznaczenie takie bedzie uzywane czesciej, warto zdefiniowac nowe
polecenie. Jezeli w preambule wpiszemy linijke

\DeclareMathOperator{\conv}{conv}

bedziemy mogli uzywacé dalej polecenia \ conv tak, jakby byto wbudowane
w KTEXa.

Na zakonczenie odnotujmy, ze niektére z funkcji nazywanych kilkoma li-
terami miewaja indeksy dolne pisane obok nazwy funkcji (na przyktad loga-
rytm), a niektére - pod tg nazwa (na przyktad granica). W przypadku formut

\log_b \lim_{x\to 0} b"x logbiii%b‘”

umieszczonych wewnatrz akapitu nie mato znaczenia, gdyz BTpX i tak umiesz-
cza wszystkie indeksy obok symboli, ktorych dotycza (ma to na celu uniknie-
cie zwiekszania odstepu miedzy wierszami), jednak przy formutach wycen-
trowanych jest to istotne. Aby zdefiniowaé nowa funkcje, ktérej indeksy po-
winny by¢ umieszczone pod nig, nalezy zamiast \DeclareMathOperator
uzyc polecenia \DeclareMathOperatorx.

\operatorname

\DeclareMathOperator

\DeclareMathOperatorx*
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Alfabety matematyczne

W wielu tekstach matematycznych pojawia sie potrzeba uzycia réoznych
krojow pisma. Oprocz zwyktej kursywy matematycznej pojawiaja sie litery
pisane (kaligraficzne), pisane podwadjng kreska (tradycyjnie tak oznacza sie
zbiory liczbowe), rzadziej wyttuszczone, a takze fraktura. 1 Wszystkie te al-
fabety sa dostepne w BTEXu.

R\mathcal{R}\mathbb{R}

\mathbf{R}\mathfrak{R}

Oczywiscie, mamy réwniez do dyspozycji komplet liter greckich, a takze
kilka poczatkowych znakdéw alfabetu hebrajskiego.

RRRRR

\alpha\beta\gamma \dots \omega

\quad \aleph\beth\gimel ofy...w R

Akcenty nad literami

Polecenia wstawiajgce akcenty w trybie tekstowym nie dziatajg w try-
bie matematycznym (i vice versa). Z tatwoscig mozna jednak uzywac rozma-
itych akcentéw réwniez w sktadzie matematycznym. Warto pamietac o pole-
ceniach \imathi\jmath, sktadajacych litery ,i” oraz ,j” bez kropki kursywa
matematyczna.

\hat{a} + \dot{x}
+ \vec{\imath} + \bar{z}

Funkcje dane kilkoma wzorami

Catkiem czesto definiuje sie w matematyce funkcje kilkoma wzorami, za-
leznie od tego, w jakim podzbiorze dziedziny znajduje sie argument. (Klasycz-
nym przyktadem jest definicja wartosci bezwzglednej.) Do sktadu takich de-
finicji uzywa sie otoczenia cases.

Fraktura zwana jest popu-
larnie, acz niezbyt popraw-
nie pismem gotyckim.

\imath
\jmath



195

Wozory i formuty matematyczne

\lvert x\rvert=\begin{cases}
x\text{,} & \text{gdy $x\ge 05} \\
-x\text{,} & \text{gdy $x<0s}
\end{cases}

2] x, gdy > 0
x|l =
—x, gdy x <0

Powyzszy kod moze sie wydawac dos¢ skomplikowany, ale w rzeczywi-
stosci jest catkiem prosty. Kolejne wiersze (poza ostatnim) korncza sie ozna-
czeniem konca wiersza \ \. Dwie czesci kazdego wiersza oddzielone s3 zna-
kiem &. Fragmenty pisane w jezyku naturalnym umieszcza sie w argumencie
polecenia \ text. Wreszcie, formuty matematyczne wewnatrz argumentu
tego polecenia tradycyjnie otacza sie symbolami dolara (oczywiscie, mozna
rowniez uzyc polecen \ (...\)).

Uktady réwnan

Uktady réwnan, tradycyjnie obejmowane klamra po lewej stronie, sktada
sie podobnie, jak wartosci funkgji ,sklejanych” z kilku wzoréw. Mozemy do
tego celu wykorzystac srodowisko aligned.

\left\{
\begin{aligned}
Ax + By + C &= 0 \\
(x=a)"2 + (y-b)"r2 &= rn2
\end{aligned}
\right.

Az +By+C=0
(x—a)* + (y—b)?* =1

Zwroémy uwage na dwie kwestie. Po pierwsze, ponownie (por. wczesniej-
szy paragraf) uzyliSmy symboli &, aby zaznaczy¢ miejsca, ktére powinny by¢
wyréwnane w obu wierszach, i polecenia \ \, aby oznaczy¢ koniec wiersza. Po
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drugie, otoczyliSmy nasz uktad rownan nawiasami: klamrowym po lewej stro-
nie (\left\{) i pustym po prawej (\right.) - komendy \lefti\right
musza wystepowadé parami!

Ciagi rownosci

Dtuzsze ciagi réwnowaznych formut, ilustrujace bardziej ztozone prze-
ksztatcenia, wygladajg réwniez podobnie do poprzedniego przyktadu. Jest
jednakistotnardznica: jezelichcemy ponumerowac kolejne etapy przeksztat-
cenia (i np. odwotywac sie do nich pdzniej przy uzyciu polecen \ label oraz
\ ref), niekoniecznie bedziemy chcieli zagniezdzi¢ w otoczeniu equation
(odpowiedzialnym za numerowane wzory) otoczenia aligned, gdyz wow-
czas mielibySmy jeden numer catego ciggu przeksztatcen. W takiej sytu-
acji zamiast sSrodowiska equation nalezy uzy¢ srodowiska al+ign. Nalezy
réwniez pamietaé, ze do odwotywania sie do wzoréw uzywa sie polecenia
\eqref,ktére (wodrdznieniuod \ ref) otacza numer nawiasamioraz sktada
go pismem prostym (co jest istotne np. w sformutowaniach twierdzen, trady-
cyjnie pisanych kursywa).

(z+y)°=(@@+y)(z+y) = (1)
=z’ +ay+yz+y’ = (2)
=a® + 22y + ¢ (3)

Najpierw podniesliémy dane wyrazenie do kwadratu (1),
potem wymnozyliSmy nawiasy (2), a na koncu zreduko-
waliSmy wyrazy podobne (3).

\eqgref
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% matematyka-ciag-1.tex
\documentclass{mwart}
\usepackage[utf8] {inputenc}
\usepackage{polski}
\usepackage{latex—ksiazka-kucharska}
\usepackage{amsmath}
\usepackage{amssymb}

\begin{document}
\begin{align}
(x+y) "2 &= (x+y) (x+y) = \label{kwadrat}\\
&= x"2 + xy + yx + yA2 = \label{nawiasy}\\
&= xN2 + 2xy +y”2 \label{redukcja}
\end{align}

Najpierw podnieslismy dane wyrazenie do
kwadratu~\eqref{kwadrat}, potem wymnozylismy
nawiasy~\eqref{nawiasy}, a~na koncu zredukowalismy
wyrazy podobne~\eqref{redukcja}.

\end{document}

Moze sie jednak okaza¢, ze zamiast numerowac kolejne wiersze i odwo-
tywac sie do nich pézniej, zechcemy opisac przeksztatcenia wraz ze wzorami.
Mozemy wéwczas wykorzystac otoczenie al+ignx, ktére nie numeruje wier-
szy, a zamiast numerdéw dodac krétkie opisy.

(z+y)?=@+y)(z+y) = kwadrat
=a’+ay+yr+y’=  nawiasy
=2 + 22y + y* redukcja
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% matematyka-ciag-2.tex
\documentclass{mwart}
\usepackage{latex—ksiazka-kucharska}
\usepackage{amsmath}
\usepackage{amssymb}

\begin{document}
\begin{align*}
(x+y) A2 &= (x+y) (x+y) = & \text{kwadrat}\\
&= x"2 + xy + yx + yr2 = & \text{nawiasy}\\
&= xN2 + 2xy +yAh2 & \text{redukcja}
\end{align*}
\end{document}

Wreszcie, moze zaj$¢ potrzeba ponumerowania tylko niektorych wierszy

w ciggu przeksztatcen. Wéwczas mozna skorzystac z polecenia \notag. \notag
(x+y)? = (@ +y)(z+y) = (1)
=2’ tay+yr+y° =
= a? + 2zy + ¢ (2)

Najpierw podniesliSmy dane wyrazenie do kwadratu (1),
potem wymnozyliSmy nawiasy, a na koncu zredukowali-
Smy wyrazy podobne (2).

% matematyka-ciag-3.tex
\documentclass{mwart}
\usepackage[utf8]{inputenc}
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\usepackage{polski}
\usepackage{latex—ksiazka-kucharska}
\usepackage{amsmath}
\usepackage{amssymb}

\begin{document}

\begin{align}
(x+y) "2 &= (x+y) (x+y) = \label{kwadrat}\\
&= x"2 + xy + yx + yr2 = \notag\\
&= xN2 + 2xy +yAh2 \label{redukcja}
\end{align}

Najpierw podnieslismy dane wyrazenie do
kwadratu~\eqref{kwadrat}, potem wymnozylismy
nawiasy, a~na koncu zredukowalismy

wyrazy podobne~\eqref{redukcja}.
\end{document}

Wzory zwigzane ze soba

Opisany w poprzednim paragrafie sposdb nadaje sie do wzorow, ktore po-
winny by¢ wyréwnane np. na znaku réwnosci. Zdarza sie jednak, ze nie zalezy
nam na wyréwnaniu (lub zgota go nie chcemy). Tak moze by¢ m.in. wéwczas,
gdy chcemy ztozy¢ kilka formut, jedna pod druga, przy czym niektére z nich
sgowiele krétsze nizinne. W takiej sytuacji przydaje sie Srodowisko gather
(lub jego odpowiednik gatherx, w ktérym wzory nie sg numerowane).

\begin{gather}
(x=a) "2+ (y-b)r2=rr2\\
y=px+q
\end{gather}
(z—a)+ (y—b)?=r? (1)

y=pxr—+gq (2)
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Nietrudno wyobrazi¢ sobie, jak dziwnie wygladatyby powyzsze formuty,
gdyby uzy¢ srodowiska al1ign i wyréwnac je na znakach rownosci.

Jezeli powyzsze sposoby sktadu formut rozciagajacych sie na wiecej niz
jeden wiersz nie wystarczaja dla naszych potrzeb, najlepiej skorzystaé z bo-
gactwa mozliwosci kryjacych sie w pakiecie amsmath, ktérego dokumenta-
cja podaje szereg przyktadéw.

Macierze

Jak wiadomo, macierze to po prostu tabelki zawierajgce wyrazenia mate-
matyczne. 1 Nic wiec dziwnego, ze opis macierzy w pliku BTpXowym jest po-
dobny do opisu tabeli.

\begin{pmatrix}
a & b \\
c &d
\end{pmatrix}

a b
(« )
Litera p w nazwie srodowiska pmatrix pochodzi od angielskiego paren-
theses, czyli nawiasy; analogiczne srodowiska bmatrix, vmatrix sktadaja
tabelki otoczone nawiasami kwadratowymi lub pionowymi kreskami, 1 za$s
w przypadku koniecznosci uzycia jakich$ nietypowych nawiaséw mamy do
dyspozycji srodowisko matr1ix, sktadajgce macierz bez zadnych nawiaséw,
i polecenia \left i \right, wstawiajace dowolne nawiasy. Zdarza sie tez,
ze wygodnie jest umiesci¢ niewielkg macierz we wzorze wewnatrz akapitu;
wowczas mozna wykorzystacé srodowisko smallmatrix:
\bigl(\begin{smallmatrix}
1 & 0 \\
0 &1
\end{smallmatrix}\bigr)

(5%)

Autorzy spiesza doniesc,
ze znaja poprawng defini-
cje, ale nie jest ich celem
wywotywanie u czytelni-
kéw koszmaréw sennych.

Jest takich $rodowisk jesz-
cze kilka - wszystkie opi-
sane s3 w dokumentacji
pakietu amsmath
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Ostatnim trikiem dotyczacym macierzy, jaki warto znaé, jest sposéb na
ztozenie macierzy o nieznanych rozmiarach. W takiej sytuacji tradycyjnie
uzywa sie kropkowan. Trzy kropki w pojedynczej komérce macierzy uzysku-
jemy oczywiscie komenda \ dots, natomiast kropkowanie przez kilka kolej-
nych komérek - poleceniem \hdotsfor, ktérego argumentem obowigzko-

wym jest liczba kolumn, przez ktére maja biec kropki.

\begin{vmatrix}
1 &1 & 0 & \dots
0O & 1 & 1 & \dots
0O & 0 & 1 & \dots
\hdotsfor{6} \\
0O & 0 & 0 & \dots
\end{vmatrix}

R 2
[olNolNO]
2 2
o O O
~ = =
~ = =

& 1 & 1 \\

11 0
0 1 0
0 01 0
0 00 1

Wielokropki matematyczne

W poprzednim paragrafie pojawit sie problem wielokropkéw w trybie ma-
tematycznym. Zwigzana jest z tym delikatna kwestia: anglosaska i polska tra-
dycja typograficzna nakazuja sktadac te wielokropki catkiem inaczej, i - co
gorsza - w opinii autoréw tradycja anglosaska jest zdecydowanie estetycz-
niejsza. Dla zachowania czystego sumienia zaznaczmy wiec najpierw, ze tra-
dycji polskiej (kropki na wysokosci linii podstawowej pisma, umieszczone bli-
sko jedna przy drugiej) uczynimy zados¢, piszac po prostu - niespodzianka! -

trzy kropki:

1 +2+ ... +n = \tfrac{n(n + 1)3}{2}

1+2+...+n= 200

\dots
\hdotsfor
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Jezeli wolimy tradycje anglosaska - kropki nieco bardziej od siebie odda-
lone i umieszczone na wysokosci potowy matej litery, gdy znajduja sie np.
miedzy symbolami dodawania - nalezy uzy¢ polecenia \dots, a w rzadkich
przypadkach, gdy wybiera ona kropki na niewtasciwej wysokosci - polecen
\ldotsi\cdots.

1+ 2 + \dots + n = \tfrac{n(n + 1)}{2}

1424 4n= "0

\mathbb{N} = \{ 1,2,3,\dots \}

N=1{1,2,3,...}

Odstepy w trybie matematycznym

Mimo, Ze algorytm KTgXa odpowiedzialny za wstawianie wtasciwej wiel-
kosci odstepow miedzy czesSciami sktadowymi formut matematycznych jest
starannie zaprojektowany, by robit to poprawnie w zdecydowanej wiekszo-
$ci przypadkéw, zdarza sie, ze trzeba te odstepy recznie modyfikowacd. Bywa
rowniez, ze (gtéwnie we wzorach wycentrowanych) zachodzi potrzeba od-
dzielenia kilku podformut wiekszym odstepem. W takich przypadkach przy-
daja sie polecenia wstawiajace odstepy réznych rozmiaréw, zaréwno dodat-
nich, jak i ujemnych (te ostatnie pozwalajg zmniejszac¢ odlegto$¢ miedzy ele-
mentami formuty). Polecenia te zebralismy w tabeli 5.

Tabela 5. Polecenia wstawiajgce odstepy poziome

Polecenie Odstep Polecenie Odstep

\, \thinspace Ak \! \negthinspace qap

\: \medspace k- \negmedspace dap

\; \thickspace Ak \negthickspace qab
\quad A K

\qquad e [

\dots

\ldots
\cdots

\ldots (lowered dots)
sktada kropki na wyso-
kosci linii podstawowej,
zas$ \cdots (centered dots)
na wysokosci linii Srodko-
wej. W istocie, zalecane
jest uzywanie jeszcze in-
nych polecen; po szczegoty
odsytamy do dokumenta-
cji pakietu amsmath oraz
nas. 214.
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Wiedzacjuz, jak wstawi¢ odstepy, popatrzmy, kiedy je wstawiaé. Oto kilka
przyktadéw sytuaciji, gdy trzeba wspoméc KTgXa sugestia zwiekszenia (badz
zmniejszenia) odstepu.

\int_or\infty f(x)\,\textup{d}x I f(x) da
n!
\dfrac{n!}{k!\,(n—k)!} m
[\,0,1) \quad \sqrt{2}\,x
\quad xA2\!/2 0.1) V2o o2

We wszystkich tych przypadkach niewstawienie odstepu nie bytoby mo-
ze btedem, ale pogorszytoby wyglad formut.

Zauwazmy réwniez, ze w pierwszym z powyzszych rownan litera ,d”
(oznaczajaca operator rézniczki) jest ztozona pismem prostym (uzylismy do
tego polecenia \ textup). Nie wszyscy sg zgodni co do tej konwencji, ale nam
wydaje sie ona rozsadna.

Jak juz wspomnielismy, drugim typem sytuacji wymagajacym recznej in-
gerencji w domysine odstepy jest sytuacja, w ktorej chcemy oddzieli¢ kilka
podformut odstepem wiekszych rozmiaréw, co mocno polepsza czytelnosé
tekstu. Jak mozna sie domysli¢ z powyzszych przyktadow (i tabeli 5), stuza do
tego polecenia \ quad, wstawiajace odstep szerokosci firetu, 1 oraz \qquad,
wstawiajace odstep szerokosci dwéch firetéw. Nie ma ogélnych norm, ktére
pozwalatyby podja¢ decyzje, czy odstep jednego, czy dwoch firetéw bedzie
wtasciwy; wydaje sie, ze rozsadng regutg jest wstawianie odstepu jednego fi-
retu i dopiero, gdy bedzie on niewystarczajacy, zastosowanie odstepu wiek-
szego. Obejrzyjmy to na przyktadach.

\binom{n}{k} = \frac{n!}{k!\, (n-k)!3},
\quad 0 \le k \le n
n n!

\textup

Nie jest to ksigzka o ma-
tematyce, wiec pozwolimy
sobie nie wnika¢ zbyt gte-
boko w szczegoty.

\quad

Jeden firet to kwadrat

0 boku réwnym stopniowi
pisma, zatem przy sktadzie
rozmiarem 10 pt polece-
nie \quad wstawi odstep
10pt.

\qquad
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x \in A \cup B\text{,}
\gquad \text{gdy} \qquad
a \in A \quad \text{lub} \quad x \in B

r€eAUB, gdy a€A lub z€B

Jakwidac¢, roznice wielkosci odstepéw mozna wykorzystaé, by podkreslié
strukture logiczng wypowiedzi; wydaje sie, ze - o ile formuty nie s3 przesad-
nie skomplikowane - jest to czytelniejsze niz nawiasy.

Na marginesie, zwréémy uwage, ze reguty interpunkcji wymagaja, by po
pierwszej czesci powyzszej formuty znalazt sie przecinek, zas reguty typogra-
fii, by byt ztozony w trybie tekstowym (stad polecenie \ text, o ktérym sze-
rzej méwimy w kolejnym paragrafie). To ostatnie - wbrew pozorom - mazna-
czenie, jezeli formuty matematyczne i tekst sktada sie innym krojem pisma.

Teksty we wzorach

Dos¢ czesto zdarza sie, ze w formutach matematycznych wystepuja frag-
menty pisane tekstem. Jest tak na przyktad wéweczas, gdy chcemy unikngé
przesadnego formalizmu i utatwié¢ nieco zadanie czytelnikowi odszyfrowuja-
cemu wzor. W takich sytuacjach nalezy uzyc¢ polecenia \ text, ktérego jedy- \text
nym argumentem obowigzkowym jest tekst, ktéry chcemy umiesci¢ w formu-
le (c6z za zaskoczenie!).

A = \{k : \text{$SkS$ jest wzglednie pierwsze z $12$3}\}

A = {k : k jest wzglednie pierwsze z 12}

Zwrdémy uwage, ze w pierwszym przyktadzie wewngtrz polecenia \ text
(a wiec fragmentu napisanego tekstem) umiesciliémy dwie formuty matema-
tyczne. ldentyczny efekt mozna uzyskac réwniez i tak:

A = \{k : k\text{ jest wzglednie pierwsze z }12\}

A = {k : k jest wzglednie pierwsze z 12}

Pierwszy sposdb (mimo, ze wymaga wiekszej liczby znakéw w pliku zro-
dtowym) wydaje sie jednak lepszy, gdyz struktura pliku Zrodtowego oddaje
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strukture formuty: wewnatrz formuty mamy tu fragment tekstu, a wewnatrz
tego fragmentu tekstu mamy dwie kolejne formuty.

Innym przypadkiem, gdy mozemy potrzebowaé fragmentu tekstu we-
wnatrz formuty, sg wzory ze stowami w indeksie dolnym. W takim przypadku
sprawa jest prosta.

v_{\text{srednia}l} = \frac{s}{t} Vgrednia =

~+ | ®»

Matematyka i tekst - zgrabne potaczenie

Doswiadczenie uczy, ze jedng z najtrudniejszych rzeczy w sktadzie tek-
stu zzawartos$cig matematyczng jest rozwigzywanie probleméw na styku ma-
tematyki i typografii. W takich przypadkach trzeba polegaé¢ na wyczuciu po-
prawnosci jezykowej i w ogdle estetyce. Ponizej zebralismy kilka regut poma-
gajacych ulepszyc sktad tekstéw o matematyce.

— Zdania nie powinno sie rozpoczynac¢ od symbolu matematycznego. Za-
miast pisa¢

...takie same. s$f$ ...takie same. f jest wiec
jest wiec injekcja. injekcja.

lepiej jest napisac

...takie same. Funkcja~$f$ ...takie same. Funkcja f
jest wiec 1iniekcja. jest wiec iniekcja.

(zauwazmy, ze zadbalismy przy okazji o to, by kolejny wiersz nie rozpoczat
sie od oznaczenia ,, f”).

— Dwa wzory wystepujace jeden obok drugiego powinny by¢ oddzielone
przynajmniej jednym petnym stowem. Zamiast

...funkcja $f(x)$, ..funkcja f(z), z #0,
$x\ne 0%, jest... jest...

lepiej napisac
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...funkcja $f(x)s, ...funkcja f(x), gdzie
gdzie $x\ne 0%, jest... x # 0, jest...

ajeszcze lepiej

...funkcja $f(x)s, ...funkcja f(z),
gdzie~$x\ne 0$, jest... gdzie x # 0, jest...

Dobrze jest unikac przesadnej liczby symboli matematycznych. Zamiast
\forall \epsilon > 0 \;
\exists N\in\mathbb{N}
\lvert a_n\rvert < \epsilon

Ve > 03N €N:a,| <e

lepiej napisac
dla dowolnej liczby $\epsilon>0$
istnieje taka liczba $N\in\mathbb{N}$,
ze $\lvert a_n\rvert < \epsilon$,

dla dowolnej liczby € > 0 istnieje taka liczba N € N, ze |a,| < e,

albo nawet
dla dowolnej liczby dodatniej $\epsilon$
istnieje taka liczba naturalna $N$,
ze~$\lvert a_n\rvert < \epsilons.

dla dowolnej liczby dodatniej € istnieje taka liczba naturalna N,
ze |ap| < e

Nie nalezy mieszac zapisu stownego i symbolicznego w zdaniu. Zamiast

zaktadajac, ze rozwigzanie réwnania jest $>0$

zakladajac, ze rozwiazanie réwnania jest > 0

lepiej napisac

zaktadajac, ze rozwigzanie réwnania jest dodatnie

zakladajac, ze rozwigzanie réwnania jest dodatnie
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Wielkosci z jednostkami

Jakkolwiek w samej matematyce (teoretycznej) nieczesto stosujemy wiel-
kosci z jednostkami, to w zastosowaniach matematyki jest to zjawisko po-
wszechne. W BTEXu mamy kilka mozliwosci sktadu wielkosci z jednostkami.
Prawdopodobnie najbardziej zaawansowang z nich jest wykorzystanie pakie-
tu siunitx, ktéry zawiera bardzo zaawansowanag maszynerie pozwalajaca
sktadac najrozmaitsze jednostki. My jednak poprzestaniemy na prostszym
pakiecie units. Zawiera on m.in. polecenie \un-it. W najprostszej wersji -
z jednym parametrem (obowigzkowym) - sktada ono symbol jednostki:

\unit{mi} to oznaczenie mili ’ mi to oznaczenie mili

Zwréémy uwage, Ze polecenie to dziata w trybie tekstowym; jak tatwo
sprawdzi¢, dziata ono réwniez prawidtowo w trybie matematycznym.

Czesciej przydaje sie jego forma z parametrem opcjonalnym, zawierajg-
cym faktyczna wielko$¢

$\unit[3]{km}=\unit[300\,000]{cm}$ 3km = 300000 cm

Zauwazmy, ze - dla poprawnienia czytelnosci duzej liczby - wykorzysta-
lisSmy waski odstep do oddzielenia tysiecy od setek.

Pakiet units, mimo swej prostoty, jest nader uzyteczny. Stosujac go,
warto pamietac o pewnej putapce: w przypadku takich jednostek, jak centry-
metry kwadratowe czy metry szescienne, potrzebujemy trybu matematycz-
nego, by ztozy¢ odpowiedni wyktadnik.

$\unit[50]{cmr2}$ 50 cm?

\unit



Polecane lektury

Na tej ksigzce Swiat BTpXa sie nie konczy. Jest wiele lektur, ktére mozna
poleci¢, dlatego postaraliSmy sie wybrac kilka najistotniejszych.

Dla nie czujacych sie jeszcze zbyt pewnie:

— Nieza krétkie wprowadzenie do systemu BTpX 2¢, autorstwa Tobias Oetikera
i innych, dostepne za darmo w internecie w postaci elektroniczne;j.

— Praca magisterska i dyplomowa z programem ETgX, autorstwa Tomasza Prze-
chlewskiego, wydana przez wydawnictwo Helion.

Dla pewniejszych siebie:

— TpX. Przewodnik uzytkownika autorstwa Donalda E. Knutha.

— Digital Typography Using LaTeX, autorstwa Apostolosa Syropoulosa i in-
nych, w jezyku angielskim.

— TheLaTeX Companion, autorstwa Franka Mittelbacha, Michela Goossensa
i innych, w jezyku angielskim.

Wszystkie wymienione powyzej pozycje wyczerpujgco wprowadzajg w tema-
tyke BTpXa. Jedno jest jednak prawda - gdy mowa o sposobach wykorzysta-
nia pakietow, ciezko o lepsze zrodto niz ich dokumentacja. Jesli pakiet jest
umieszczony w oficjalnym repozytorium, jego dokumentacje mozna znalez¢
nastronie https://www.ctan.org/pkg/.
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Symbole

W tym dodatku zebrali$my najczesciej wykorzystywane symbole specjal-
ne. O ile nie powiedziano inaczej, mozna je wykorzystywac jedynie w trybie
matematycznym. Jesli jednak znajdg sie osoby, dla ktérych ten zbiér okaze
sie niewystarczajacy, warto zapoznac sie z najbardziej rozbudowang z opu-
blikowanych list, dostepna na serwerach ctan’.

Podstawowe symbole specjalne

13

*

| e — —

® AV -

\textasciicircum
\textasciitilde
\textasteriskcentered
\textbackslash
\textbar
\textbullet
\textemdash
\textendash
\textexclamdown
\textgreater
\textless
\textordfeminine

\textordmasculine
\textperiodcentered
\textasciicircum
\textquestiondown
\textquotedblleft
\textquotedblright
\textquoteleft
\textquoteright
\textregistered
\texttrademark
\textvisiblespace

9 http://tug.ctan.org/info/symbols/comprehensive/symbols-a4.pdf
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Powyzsze symbole dostepne s3 jedynie w trybie tekstowym. Ponizsze
z kolei mozna uzywac zaréwno w trybie tekstowym, jak i matematycznym.

$ \$
{ \{

© \copyright

t \dag

_ \o

bl
\dots

£ \pounds

¥ \ddag
T\
§ \§

Symbole waluty euro wystepujace w pakiecie eurosym

€ \geneuro

Alfabet grecki

S 0N DI > Iy D

\alpha
\delta
\zeta
\vartheta
\ lambda

\ x1

\rho
\varsigma
\phii

\psi

\Gamma
\Lambda
\Sigma
\Psi

s M=

€6 AR 3T T3 Ny

SN

\beta v
\epsilon ¢
\eta 0
\iota K
\mu v
\pi w
\varrho o
\tau v
\varphi X
\omega

\Delta

\ Xi
\Upsilon
\Omega

€ \geneuronarrow € \officialeuro

\gamma
\varepsilon
\theta
\kappa

\nu

\varpi
\sigma
\upsilon
\chi

© \Theta
II \Pi
d \Phi
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Symbole matematyczne

Operatory

+

— g A QO Ve (D<@a&EH

\pm

\div

\star

\amalg

\uplus

\vee

\ominus
\bullet

\rhd

\oslash
\triangleleft
\bigtriangledown
\setminus

Relacje

N

\le

\sim
\doteq
\supset
\subseteq
\smile
\equiv
\sgsupseteq
\in

\succ
\preceq
\perp

2

(1IN U

1LY moju i

Y TWR )YIMIUR R AWV

_H

TOSCOIAC®>30D

\mp
\cdot
\dagger
\cap
\sqcap
\wedge
\otimes
\diamond
\unlhd
\odot
\Diamond
\Box

\wr

\ge

\11
\simeq
\approx
\supseteq
\sqsubset
\ frown
\propto
\ni
\vdash
\succeq
\parallel

VOIVA©O®LCCH ¥ x

T LA X U RN

212

\times

\ast

\ddagger

\cup

\sqcup

\oplus

\circ

\ lhd

\unrhd
\bigcirc
\bigtriangleup
\triangleright

\neq

\gg
\subset
\asymp
\cong
\sgsupset
\sgqsupseteq
\bowtie
\prec
\dashv
\models
\mid
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W przypadku wielu z wymienionych wyzej symboli mozna uzyska¢ odpo-
wiadajace im symbole negacji poprzez poprzedzenie nazwy polecenia literg
n, np. \nsim (-) lub poprzedzenie polecenia instrukcja \not, np. \not\in
().

Zauwazmy, ze niektore symbole (np. uzyskiwane przez uzycie polece-
nia \ ge) wygladaja inaczej w dokumentach, do ktérych dotaczono pakiet
polski.Wynikato z zasad sktadu tekstéw matematycznych zaimplemento-

wanych w wymienionym pakiecie.

Strzatki
— \gets — \to
— \leftarrow — \rightarrow
<= \Leftarrow = \Rightarrow
> \leftrightarrow & \Leftrightarrow
— \mapsto — \longmapsto
~— \leftharpoonup — \rightharpoonup
— \leftharpoondown — \rightharpoondown
= \hookleftarrow — \hookrightarrow
<= \Longleftarrow —> \Longrightarrow
«—— \longleftarrow — \longrightarrow
«—— \longleftrightarrow <= \Longleftrightarrow
T \uparrow i} \downarrow
T \Uparrow [} \Downarrow
1 \updownarrow 0 \Updownar row
/ \nearrow N \nwarrow
e \swarrow o \searrow
= \rightleftharpoons ~ \leadsto
Akcenty
z  \hat{x} T \check{x} T \dot{x}
T \breve{x} T \acute{x} T \ddot{x}
xz \grave{x} T \tilde{x} T \mathring{x}
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z \bar{x} T \vec{x} T \overline{x}
£  \not{x} zrxz \widehat{xxx} zzz \widetilde{xxx}
x \underline{x}

Symbole duze

> \sum II \prod II \coprod

@ \bigoplus @ \bigotimes () \bigodot
U \bigcup (N \bigcap I \biguplus
L] \bigsqcup \/ \bigvee A\ \bigwedge

J \int ¢$ \oint

Dodatkowo, pakiet amsmath udostepnia symbole \iint, \iiint,

nych, poczwérnych i wiekszej krotnosci.
Kropki

\dotsc --- \dotsb --- \dotsm
\dotsi ... \dotso

Wymienione w powyzszej tabeli wielokropki powinny by¢ wykorzystywa-
ne odpowiednio (wierszami): do wyliczert oddzielonych przecinkami, opera-
torami, do zapisu iloczynu, do uzycia zaraz po symbolach duzych i w innych
sytuacjach.

Nawiasy
( \langle ) \rangle
[ \lceil ] \rceil
| \lfloor | \rfloor
{ M Pl
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Inne symbole

* PP Y T T8S ZQ

\infty A
\aleph h
\jmath /
\Re R
\prime 0
\surd 0
\bot F
\forall 3
\flat s
\backslash O
\clubsuit &
\spadesuit x
\bigstar

\triangle
\hbar
\ell

\Im
\emptyset
\partial
\vdash
\exists
\nhatural
\Box
\diamondsuit
\Join

L 4g9CST ° N

| IECIRC

\angle
\imath

\wp

\mho
\nabla
\'top
\dashv
\neg
\sharp
\Diamond
\heartsuit
\blacksquare
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Pakiet bamboleo

Ponizej przedstawiamy kod zrédtowy pakietu o nazwie bamboleo. Defi-
niuje on polecenie \bamboleo, ktére z kazdym wywotaniem wyswietla loso- \bamboleo
wy wers tekstu piosenki Gipsy Kings o tym samym tytule. Aby z niego skorzy-
sta¢, umies$¢ ponizszy kod w pliku bamboleo. sty, zapisz go w katalogu ze
swoim dokumentem, a w nim samym zadeklaruj uzycie pakietu bamboleo.
Dobrej zabawy!

\NeedsTeXFormat{LaTeX2e}[1994/06/01]
\ProvidesPackage{bamboleo}

\RequirePackage{pgf}
\pgfmathsetseed{\number\pdfrandomseed}

\pgfmathdeclarerandomlist{bamboleo}{
{Ese amor llega asi de esta manera}
{No tiene la culpa}
{Caballo de danza vana}
{Porque es muy despreciado por eso}
{No te perdona llorar}
{Ese amor llega asi esta manera}
{Amor de compra why venta}
{Amor de en el pasado}
{Bem, bem bem bem, bem bem bem}
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{Bamboleo bambolea}

{Porque mi vida yo la prefiero vivir asi}
{No tienes perden de Dios}

{Tu eres mi vida la fortuna del destino}
{En el destino del desamparado}

{Lo mismo ya que ayer}

{Lo mismo soy yo}

{No te encuentro 1’abandon}

{Eres imposible no te encuentro de verdad}
{Por eso un dia no encuentro si de nada}
{Lo mismo ya que ayer}

{Lo pienso en ti}

\def\bamboleo{\pgfmathrandomitem\z{bamboleo}\z}
\endinput

Pakiet latex-ksiazka-kucharska

Pakiet latex-ks+iazka-kucharskapozwalanasktadanie przyktadow
umieszczonychw tej ksigzce w taki sposdb, aby mozna je byto zaprezentowadé
w skali 1:1. Wiecej na temat tego rozszerzenia napisano nas. 41.

\NeedsTeXFormat{LaTeX2e}[1994/06/01]
\ProvidesPackage{latex-ksiazka-kucharska}

\RequirePackage[paperwidth=11.5cm,
paperheight=15cm,

margin=1.5cm] {geometry}

\endinput
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\ (,185
\), 185
\;,192
\\, 79,106, 129

A

\addbibresource, 102
\aleph, 194

align, 196,200

alignx, 197

aligned, 195,196

ams, 22

amsmath, 188, 200, 202, 214
amsrefs, 101

amssymb, 188

amsthm, 166, 168,179, 182, 184
\approx, 192

article, 19,21,22,32,34,36,42,56

B

balance, 88
bamboleo, 216

\bar, 194
\baselineskip, 124
beamer, 21

\beth, 194
biblatex, 102, 103
\Biggl, 191

\biggl, 191

\Biggr, 191

\biggr, 191

\Bigl, 191

\bigl, 191

\Bigr, 191
\bigr,191
\bigskip,78
\binom, 190
bmatrix, 200

book, 21,22,32,34, 36
booktabs, 105,106, 114
\bottomrule, 106

C

\caption, 109,113
\captiondelim, 113
cases, 194
ccaption, 113
\cdot, 192

\cdots, 202

center, 79,106, 109
\centering, 109
\chapter, 54
\chapterx,58
\cite, 102
\cleardoublepage, 137
\clearpage, 137
\cmidrule, 114
\colon, 192
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color, 118,120
\colorbox, 118
\cos, 193
\cup, 204

D
\dbinom, 190
\DeclareMathOperator, 193

\DeclareMathOperatorx*, 193

\definecolor, 119
\dfrac, 189,203
document, 20, 24
\documentclass, 18,23
\dot, 194

\dots, 201, 202

\dywiz, 67

E

\emph, 65
enumerate,42,44,51
enumeratex, 51
enumitem,42,45,46,49
\eqgref, 187,196
equation, 187,196
equationx, 187
eurosym,211

\exists, 192

F

fancyhdr, 151,154
\fancyhf, 154
figure, 132
floatrow, 130
flushend, 88
flushleft, 79
flushright, 79,81
fontenc, 29,36

\ footnote, 69

\forall, 192
\frac, 18,187

G

gather, 199

gatherx, 199
geometry, 22,139,141
\geq, 192

\gimel, 194
graphicx, 126

H

\hat, 194
\hdotsfor, 201
hyperref, 22,70

|

\1i,71

\imath, 194

\1in, 192
\indent, 74
\1index, 96
\indexname, 96
inputenc, 23,28
\int, 188,203
\item, 43,47
itemize,42-44,46,51
itemizex, 51

J
\j,71
\jmath, 194

L

\label, 93,187

landscape, 165

latex-ksiazka-kucharska,
217

219

41,
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\ldots, 202

\left, 190

\legend, 113

\leq, 192

letter, 21,32

\limits, 188

lipsum, 22,23
listings, 22
\listoffigures, 99
\listoftables, 99
\listoftheorems, 177,179
\listtheoremname, 177
\log, 193

\lvert, 191

M

makeidx, 95
\makeindex, 95
\maketitle, 64
\markboth, 149
\markright, 149
\mathbb, 194

\mathbf, 194
\mathcal, 194
\mathfrak, 194
matrix, 200

mdframed, 91
\medskip, 78
\medspace, 202
\midrule, 106
minimal, 21
minipage, 81
multicol, 89
\multicolumn, 114
multirow, 115

mwx, 78, 88, 145, 149, 161
mwart, 36,113, 139, 145, 146, 149
mwbk, 36, 54, 64,113,139, 145, 161
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mwcls, 36,51,58
mwrep, 36, 145, 146

N

\negmedspace, 202
\negthickspace, 202
\negthinspace, 202
\newcounter, 170
\newpage, 136
\newtheorem, 168
\newtheoremx, 168
\noindent,74
\nolimits, 188
\nopagebreak, 138
\notag, 198
ntheorem, 166

(o]
\onecolumn, 88
\operatorname, 193

P
\pagebreak, 136
\pagecolor, 119
\pageref, 93

\pagestyle, 145
\parbox, 81

parskip,75

\part, 62

pdflscape, 165

\pi, 192

pmatrix, 200

polski, 35,36,67,96,213
\ppauza, 67
\printbibliography, 102
\printindex, 95

proof, 179
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Q

\gedhere, 179
\gedsymbol, 180
\gquad, 202, 203

\quad, 129, 186, 202, 203
quotation, 84

quote, 84

R

\ref, 93,187

\ renewcommand, 96,177, 180
report, 21,32,34,36
\right, 190

\rvert, 191

S

\section, 56
\sectionx, 58
\setenumerate, 50
\setitemize, 49
\sin, 193

siunitx, 207
slides, 21
smallmatrix, 200
\smallskip,78
\sqrt, 192
subcaption, 130
subfig, 129,130
\subfloat, 129
\subref, 129
\subsection, 56
\sup, 193
\swapnumbers, 184

T
table, 109,110
\tableofcontents, 99
tabular, 106
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\tbinom, 190

\text, 187,204
\textasteriskcentered, 46
\textbackslash, 25
\textbf, 66
\textcolor, 118
\textheight, 124
\textit, 66
\textup, 203
\textwidth, 124
\tfrac, 189

\tg, 193
\theoremstyle, 182
\thepage, 154
\thickspace, 202
\thinspace, 202
\thispagestyle, 146
thmtools, 177

tikz, 121
tikzposter,21

\to, 192

tocloft, 99
\toprule, 106
\twocolumn, 88

U

\unit, 207
units, 207
url,70
\urldef, 70
\usepackage, 23

\")

\vec, 194
verbatim, 16
verse, 84
\vfill, 78
vmatrix, 200
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\vspace, 78
\vspacex, 78

X
xcolor, 118-120
xxcolor, 118
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